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Résumé

L’objectif de notre projet présenté dans ce mémoire est de mettre en ceuvre un systéme
d’information géographique qui offre des outils modernes pour une meilleure gestion du cadastre. Pour
cela nous avons propose de mettre en place une application Web qui regroupe les différentes outils du
gestion du cadastre, tels que dessiner de plans sur les cartes affichées par le service de Google en
utilisant les primitives de base offertes par I’API de Google Maps, la sauvegarde dans une base de
données locale et la récupération des plans a partir de cette base de données, faire des calculs cadastral

et gérer les comptes des utilisateurs du systeme.

Notre travail consiste a exploiter ces services Web et des services similaires dans le but d’améliorer

la gestion des collectivités locales et les organisations a budget limité.

Pour le développement d’un tel systeéme, des compétences en programmation Web sont nécessaires,
plusieurs langages de programmation et environnement sont nécessaires, a savoir : HTML, CSS, PHP
Laravel framwork, Google maps Javascript APl et MySql pour gérer la base de données.

Mots clés : Gestion du cadastre, Google maps APIs, plan cadastral.

Abstract

The initial objective of our project presented in this thesis is to implement a geographic information
system which offers modern tools for better management of the cadaster. For this we proposed to set up
a Web application that brings the various tools of the cadastre management together such as drawing
plans on the maps displayed by the Google service using the basic primitives offered by the Google
Maps API, store and retrieve plans into and from a local Database, perform cadastral calculations and

manage users accounts of the system.

Our work is an initiative for the operation of these web services and similar services in order to

improve the management of local communities and organizations with limited budget.

To develop such a system, skills in Web programming are required, several programming languages
and environment are needed, namely: HTML, CSS, PHP Laravel framwork, Google maps Javascript
API and MySql to manage the database.

Keywords: Cadastre management, Google maps APIs, cadastral map.
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Introduction générale

1. Le contexte du travail

La diffusion de I'information géographique est I'un des enjeux de I’utilisation et de
I’appropriation d’internet. L apport de la géographie a la compréhension du monde sera pour
une bonne part tributaire de cette possibilité de rendre lisible et accessible le territoire dans

toute sa complexité au plus grand nombre adéquats.

Parmi les etablissements qui s’appuient essentiellement sur 1’information géographique
pour effectuer ses taches on trouve le cadastre, cet instrument technique de gestion fonciere a
subi depuis plus d’une décennie, une cure de rajeunissement conceptuel, pour s’adapter aux
préoccupations sociétales contemporaines et aux nouvelles possibilités offertes par les
technologies de I’information. Historiquement, il a été congu et utilisé pour représenter
cartographiquement 1’ensemble des parcelles d’un territoire aux fins de taxation foncicre et
d’enregistrement des titres immobiliers. Aujourd’hui, le cadastre est devenu une composante
de base des systémes d’information territoriale, dont I’utilisation permet de supporter la prise

de decisions a référence spatiale.

Le progrés technologique considérable enregistré, 1"ouverture du marché et les exigences
croissantes des utilisateurs de la donnée cadastrale requiérent un accompagnement avec un
cadastre moderne et innovant géré dans un environnement numérique; ceci est plus
qu'indispensable dans la mesure ou le volume en informations cadastrales recueillies ces
derniéres années et les demandes formulées par les utilisateurs ont évolué de maniére

importante et tres rapide.

La société américaine Google a mis a disposition du monde entier et de maniére gratuite un
service Web de cartographie mondiale détaillé, a grandement favorisé 1’essor de cette
nouvelle technique qu’est la cartographie dynamique. Ce service appelé Google Maps en est

I’exemple le plus connu et représentatif.
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2. L’objectif

L’objectif de ce travail est de montrer les potentialités des Systémes d’information

Geographique (SIG) dans la cartographie et la gestion et ’exploitation du cadastre, tout en

exploitant les différents services web offerts par Google Maps.

Pour ce faire, nous avons choisi de mettre au point une application qui nous permet de

réaliser les différentes taches nécessaires pour le calcul cadastral, a savoir :

» Chercher n’importe qu’elle location sur une carte.

Y

Dessiner sur la carte de cette location avec la possibilité d'export dans des
fichiers en format Texte KML, XML....

Calculer des mesures (distance, longueur, superficie, altitude).

Sauvegarder les plans dessinés.

Charger les plans sauvegardés sur la carte

YV V VYV V

Modifier les plans chargés.

3. Organisation du travail :

Notre mémoire est organisé en quatre chapitres :

1.

I’état de I’art : Ce chapitre contient deux parties, dans la premiere nous ferons une
approche au cadastre, en expliquant son role et la nécessité de le numériser. Dans la
deuxiéme partie nous aborderons le systéme d’information géographique (SI1G).

Les services web : dans ce chapitre nous allons parler premiérement des services web,
puis nous essayerons de présenter les services offerts par Google, notamment les
Google Maps APIs.

L’analyse et la conception : Ce chapitre sera pour 1’analyse et la conception de
I’application Web, en premier lieu nous allons parler des outils de conception et la
méthode adoptée, puis nous allons appliquer le processus proposé par cette méthode

en élaborant ses diagrammes.

L’implémentation : dans ce chapitre nous allons presenter les outils, les langages de
programmation utilisé afin d’implémenter notre application Web, On suite nous allons
exposer I’application en montrant les interfaces essentiels avec ses différents

fonctionnalités.
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Chapitre 01 : Le systeme d’information cadastral

Introduction

Ce chapitre contient deux parties, dans la premiere partie nous allons parler du cadastre,
nous allons définir cet instrument technique en montrant son réle indispensable dans le
développement, faisant aussi allusion a I’importance et la nécessité de la numérisation du

cadastre.

La deuxiéme partie nous allons la consacrer pour expliquer la notion, les caractéristiques et
le fonctionnement du systéme d’information géographique (SIG), nous allons montrer aussi
les potentialités de ce systéme et comment cela contribue a la rapidité d’établissement des

cartographies.

Premiere partie : La gestion du cadastre

1. Apercu historique du cadastre.

Dés I’origine des sociétés, la terre constitue la base essentielle de la richesse individuelle.
Pour subvenir a leurs besoins, les collectivités nouvelles créent un préléevement sur les
produits de cette richesse naturelle donnant ainsi naissance a la contribution fonciere
Connaitre 1’étendue de biens de chacun, en faire I’évaluation, se révele trés vite nécessaire

afin de répartir équitablement cette contribution [1].

Le terme cadastre qui dériverait du grec « katastikhon » désigne un inventaire détaillé de la
propriété fonciére ayant pour finalité le prélévement d’un impot.

Les premiéres formes de cadastre remontent a 1’ Antiquité. Ainsi les civilisations anciennes
(sumeériens hébreux, grecs) procédaient déja a des découpages agraires sur leurs territoires [2].

Au Moyen Age, le cadastre a pour objet I'établissement de la taille dans les provinces. Des
registres descriptifs et estimatifs de la propriété, entre appelés polyptyque, pouillé, livre
terrier, censier, cartulaire ecclésiastique ; accompagnés parfois de plans élémentaires, de
qualité tres variable suivant les contrées, donnant des renseignements sur I'état parcellaire :
surfaces, propriétaires...[3].

Le cadastre actuel défini comme un registre public de la propriété fonciere, qui illustre le
morcellement d’un territoire, immatricule de fagon distincte chacune des parcelles, en
identifie le possesseur et lui attribue une valeur, Plusieurs pays ont développé des cadastres
afin de supporter les fonctions étatiques de taxation fonciére et de protection des droits de

propriété privée [4].


https://fr.wikipedia.org/wiki/Moyen_%C3%82ge
https://fr.wikipedia.org/wiki/Taille_(imp%C3%B4t)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Polyptyque_(diplomatique)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Pouill%C3%A9_(registre_eccl%C3%A9siastique)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Livre_terrier
https://fr.wikipedia.org/wiki/Livre_terrier
https://fr.wikipedia.org/wiki/Censier_(droit_f%C3%A9odal)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cartulaire
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2. Définition du cadastre :

Le cadastre c’est une administration a la charge d’un ensemble de documents établis a la
suite de relevés topographiques et d'opérations administratives, et destinés a permettre la
détermination des propriétés fonciéres d'un territoire, la constatation de la nature de leurs

produits et I'évaluation de leur revenu. [5].

3. Les différents types du cadastre :
3.1 Cadastre juridique :

Le cadastre fournit un commencement de preuve de la propriété et des droits acquis sur
celle-ci. En général, on entend par ce terme un cadastre qui juridiqguement a force probante
pour le droit qui y est inscrit. Dans ce sens, il est utilisé comme synonyme de cadastre ayant

force probante [6].
3.2 Le cadastre fiscal :

Ce service a pour mission principale dassurer la maitrise de la fiscalité locale et de
renforcer les capacités financieres de la commune. Dans le processus de mise en place du
cadastre fiscal il s'occupe du recensement, de l'identification, de la localisation et de la

classification des contribuables par imp6t et taxe [6].
3.3 Le cadastre vert

Certaines collectivités ont développé un cadastre dit «cadastre vert» spécifique
aux espaces verts, intégrant des éléments du réseau écologique , Le terme de cadastre vert

peut aussi étre appliqué pour le cadastre du potentiel de végétalisation des toitures. [7]
3.4 Le cadastre documentaire

Gréce aux techniques modernes, il est actuellement possible de constituer des cadastres
distincts (cadastres partiels) pour certains aspects ou themes particuliers (p.ex. cadastre des

biens de I'Etat, cadastre d'un polder, cadastre forestier, etc.) [6]


https://fr.wikipedia.org/wiki/Espaces_verts
https://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9seau_%C3%A9cologique
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3.5 Le cadastre Agricole :

Dans certains pays existe un cadastre spécifique a I'agriculture. Le cadastre est souvent a la
fois le nom du document et du service administratif qui s'en occupe. On parle aussi parfois
de cadastre écologique, a propos de documents décrivant les stations écologiques et

pédologiques correspondant aux potentialités des sols pour certaines cultures [6].
3.6 Le cadastre Solaire :

Le cadastre solaire permet d'évaluer le potentiel solaire des batiments a I'échelle d'un

territoire, souvent une ville ou une communauté de communes [6].

4. La modernisation du concept du cadastre :

Dans un contexte ou plusieurs prédisaient 1’arrivée d’une « société de 1’information », il
semble que 1’objectif visé par ces réflexions et travaux intellectuels fut d’accroitre 1’utilité¢ du
cadastre et de rendre disponible son contenu informationnel au plus grand nombre d’usagers

possibles [8]. La figure suivante montre le concept du systéme d’information cadastral

Tenure
(Propriété fonciere)

d Systéme ™
d’information

, cadastrale —
g
Usage du sol Evaluation
(Aménagement) (Fiscalité immobiliere)

Figure 1.1: Concept de systéme d’information cadastrale
(adapté de Dale et McLaughlin, 1999) [8]
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A la lumiére des développements conceptuels récents et des contributions
multidisciplinaires sur le cadastre, Ce type de systéme d’information est considéré comme un
des instruments de la gouvernance territoriale. Bien qu’il demeure un instrument du pouvoir
public, le cadastre répond aussi a de nouveaux besoins d’information exprimés par des
organismes privés, des groupes d’intérét, des entreprises et la population en général. Son
évolution conceptuelle le place maintenant au centre des préoccupations inhérentes a la
protection des droits de propriété, a la structuration de 1’économie de marché, a I’organisation

des pouvoirs étatiques (figure 1.2) [8].

Droit de propriété Economie de marché
Sécurité des titres Crédit hypothécaire
Reconnaissance légale de Marché foncier
la propriete _ Transactions immobilieres
Accés a la propriété privée

Systéme
d’information
cadastrale

Fiscalité locale Décentralisation des pouvoirs

Infrastructures Réduction de la pauvreté

Services a la propriété Politiques de développement

Aménagement et urbanisme Sécurité civile et santé

Pouvoirs délégués Aménagement du territoire
Gouvernance locale Etat national

Figure 1.2 : Les intéréts prives et publics sous-jacents
a un systéme d’information cadastral [8]
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5. Le plan cadastral :

Le plan cadastral a pour mission de renseigner et de repérer les parcelles en tant qu'unités
de la propriéeté fonciere en les délimitant graphiquement par rapport aux parcelles voisines, en
renseignant la présence éventuelle de batiments et en les identifiant & l'aide du numéro

parcellaire [9].

Le plan cadastral est subdivisé en plusieurs entités administratives dont la commune est la
plus importante, Chaque commune est subdivisée en section cadastrale, au sein de laquelle

I'identifiant parcellaire est unique [9].

Une parcelle est donc clairement identifiée par le nom de la commune a laquelle elle
appartient, par le nom de la section, ensuite par son numéro principal, un identifiant

parcellaire est unique pour chaque section [9].
6. La création du plan cadastral numériseé :

Un plan cadastral numérisé c’est concevoir un document informatique regroupant toutes
les parcelles en un plan unique couvrant I’intégralit¢ du territoire dans un systeme de
coordonnées unique. En méme temps et afin de satisfaire a la demande des systémes
informatiques géographiques, les éléments graphiques du plan cadastral devaient exister sous

forme vectorielle et répondre a une structuration bien précise [10].

L’intérét de la numérisation (vectorielle) du cadastre est majeur puisque le cadastre
constitue un fond de plan de référence pour les autres plans de la commune. Par exemple,
dans le cadre de 1’¢laboration d’un PLU (Plan Local d’Urbanisme), un bureau d’études pourra
exploiter cette numérisation pour que les limites de zones collent parfaitement aux limites de

parcelles [11].
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La deuxiéme partie : Le systéme d’information géographique (SIG)

Un systéme d’information géographique (SIG) a pour vocation d’informer 1’utilisateur sur
les éléments d’un territoire ou sur le territoire lui-méme, le parameétre essentiel étant la

localisation.

Donc un SIG est a la fois un outil de gestion de I'espace (gestion de bases de données pour
la saisie, le stockage, I'interrogation, I'analyse et I'affichage de données localisées) et un outil

d'aide a la décision.
1. Définition du systéeme d’information (SI):

Un systéme d’information (SI) est un ensemble organisé de ressources (matériels, logiciels,
personnel, données et procédures) qui permet de regrouper, de classifier, de traiter et de

diffuser de I’information sur un environnement donné [12]. On trouve :

» SID (Systeme d’Information Documentaire) : Gestion documentaire (emprunt,
retard, commande)

» SIG (Systeme d’Information Géographique) : Gestion des données localisées,
analyse d’un territoire ...

» SIE (Systéme d’Information sur I’eau) : Gestion des données sur I’eau et les milieux

aquatiques [13]
2. L’information géographique :

L'information geéographique est relative a une localisation sur la surface terrestre,
localisation pouvant étre définie comme un point, une surface ou un volume. L'information
géographique concerne plus particulierement les phénomenes naturels, culturels ou les

ressources économiques [14].
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3. Définition d’un systéme d’information géographique (SIG) :

C’est un systéme informatique permettant, a partir de diverses sources, de rassembler et
d'organiser, de gérer, d'analyser et de combiner, d'élaborer et de présenter des informations
localisées géographiquement, contribuant notamment a la gestion de I'espace (figure 1.3) [15].

SIG —

Informatisation

Information localisée
a la surface de la terre Base de données géoréférencées

Figure 1.3: Le systéme d’information géographique [15]

3. Les composants d’un SIG : la figure suivante illustre les composants d’un SIG

Logiciel Données

&

A

Gestion
Manipulation
Analyse spatiale
Analyse thématique
Personnel formé

Restitution
- Cartographie
Aide a la décision

Figure 1.4 : Les composants d’un SIG [16]

e Donnee : ¢’est I’information localisée géographiquement.

e Matériels : c’est le matériel informatique pour I’acquisition et le traitement
d’information.

e Personnel formé : sont des fournisseurs, techniciens, acteurs privés/public...

e Logiciels : c’est I’interface informatique [16]
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4. La structure de I’information géographique:

L’organisation des données (informations géographiques) se fait par types/thématiques
sous forme de couches ou thémes d’informations superposable, du coup la base de donnée

géographiques est un ensemble de couche superposable, la figure suivante illustre ¢a [15].

Données spatiales Données alphanumériques
organisées en couches + structurdes en basze de donndes

Figure 1.5: Structure de I’information géographique [15]

5. La Géodésie :

Afin de se repérer et de localiser I'information sur la surface terrestre, il est nécessaire

d'utiliser un systeme de positionnement et de cartographie [17].

5.1 Les systemes géodesiques :

La géodésie est une science étudiant la forme et la dimension de la terre ainsi que son
champ de pesanteur [17].

Le but d'un systéme de référence géodésique est de fournir a tous les utilisateurs des
points stables et matérialisés par des bornes de coordonnées connues [17].

IIs servent de reperes de référence pour le positionnement d'appareil de mesure (GPS...).

8
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La terre, aplatie aux pdles et enflée a I'équateur, est geométriquement imparfaite [17].

Pour I'approcher mathématiquement, on a créé :

> une sphére (représentation la plus simple) ;
> des ellipsoides de révolution (surface géométriquement parfaite ne tenant

pas compte des irrégularités de la crolte terrestre) [17].

Figure 1.6: Modélisation de la terre (source CERTU) [17]

Aujourd'hui, avec les techniques GPS (Global Positioning System), on utilise des
systemes géodésiques spatiaux (ou mondiaux).
Un point de la surface terrestre est repéré en fonction d'un ellipsoide par :

> Sa longitude : A (Lambda)
» Sa latitude : ¢ (Phi) [17].

5.2 Les Systémes de coordonnées :

Pour se localiser, il est nécessaire d'utiliser un systeme de coordonnées basé sur un

systeme de référence géodésique et d'un ellipsoide [17].
Ainsi chaque point est défini en :

» coordonnées geographiques : repérage angulaire sur I'ellipsoide.

» coordonnées planes : obtenues par projection (systéme de projection) [17].
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6. Les données géographiques : la figure suivante montre le mode de représentation des
données géographiques

MODE VECTEUR MODE RASTER

TTT1
T

| 111
TTTT TV T TTT

Figure 1.7 : Mode de représentation de I’information géographique dans un SIG [15]

6.1 Les données Raster :
La réalité est décomposeée en une grille réguliere et rectangulaire, organisée en lignes et en
colonnes, chaque maille de cette grille ayant une intensité de gris ou une couleur. La
juxtaposition des points recrée I'apparence visuelle du plan et de chaque information. Une

forét sera "représentée” par un ensemble de points d'intensité identique (figure 1.8) [15].

colonne 2

I—. Pixel (maille, cellule)

* Résolution spatiale
* Position ligne/colonne
* Valeur

Iigne 16 —

Figure 1.8: des données raster [15]
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o Exemple des données raster :

ma es satellitaes

Classification

- -y

Figure 1.9 : Exemple des données raster [15]
6.2. Les donneées vectorielles :
Les limites des objets spatiaux sont décrites a travers leurs constituants élémentaires, a

savoir les points, les arcs, et les arcs des polygones. Chaque objet spatial est doté d'un
identifiant qui permet de le relier & une table attributaire, (figure 1.10) [15].

DONNEES GRAPHIQUES DONNEES ALPHANUMERIQUES
Elles décrivent la localisation et Elles décrivent la nature et les
la forme des objets géographigues. caractéristiques des objets spatiaux.

l l

Clé| REGIONS |Population| Tx Urb | Surface

RONDONIAD | 11308740 47 0 491069

AMAZOMASD | 21023010 1.40 14300650
RORAMAD 2153500 100 0 7915990
PARAD O 51815700 440 34033010

AMAPAD D 2886900 21 o 1752570

TOCANTINSD 5201160 i o 738884

Figure 1.10: Les données vectorielles [15]
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o Lespoints:

IIs définissent des localisations d'éléments séparés pour des phénomenes
géographiques trop petits pour étre représentés par des lignes ou des surfaces qui n'ont
pas de surface réelle comme les points cotes.

o Leslignes:

Les lignes représentent les formes des objets géographiques trop étroits pour étre
décrits par des surfaces (ex : rue ou rivieres) ou des objets linéaires qui ont une
longueur mais pas de surface comme les courbes de niveau.

o Les polygones :

IIs représentent la forme et la localisation d'objets homogénes comme des pays, des

parcelles, des types de sols... [15].

o Exemple de données vectorielles :

Points

Polygones

Figure 1.11: des données vectorielles [15]
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7. Les principes fonctions d’un SIG

Un systeme d'information est un ensemble d'informations organisees. Aussi, dans un SIG,

on trouve toujours les 4 grandes fonctionnalités permettant d'organiser, de représenter et de

gérer l'information géographique :

-Acquisition des données géographiques.
-Archivage ou gestion de données.
-Analyse (spatiale) ou I’interrogation des données.

-Affichage (représentation spatiale) ou la visualisation des données [15].

8. Domaines d’application :

Les domaines d'application des SIG sont aussi nombreux que variés, Citons :

YV V.V V V V V V V

Tourisme (gestion des infrastructures, itinéraires touristiques)
Marketing (localisation des clients, analyse du site)

Planification urbaine (cadastre, voirie, réseaux assainissement)

Protection civile (gestion et prévention des catastrophes)

Transport (planification des transports urbains, optimisation d'itinéraires)
Forét (cartographie pour aménagement, gestion des coupes et sylviculture)
Géologie (prospection miniere)

Biologie (études du déplacement des populations animales)

Télecoms (implantation d'antennes pour les téléphones mobiles [15]

13
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9. Qu’est-ce que Le SIG nous apporte ?

> les informations sont stockées de facon claire et définitive
> gerer une multiplicité d'informations attributaires sur des objets
» comprendre les phénomeénes, prévoir les risques (simulations)
> établir des cartographies rapides
> localiser dans I'espace et dans le temps
> reagir rapidement apres des événements ayant un impact sur le territoire
» associer un plus grand nombre de partenaires aux choix d'aménagement
» fournir des itinéraires, des plans adaptés [15].
Conclusion

L’évolution conceptuelle et technologique récente des cadastres constitue une
contribution importante aux réflexions sur les problématiques de tenure fonciere, de

sécurisation des droits de propriété et de gouvernance territoriale des pays en développement.

Nous avons montré dans ce chapitre le potentiel du systéme d’information géographique
(SIG), du coup ¢a nous a permis de donner une vision pour un cadastre numérisé moderne,
facile a gérer et surtout a 1’exploiter, cela on pourrait le mettre au profit du développement de

notre pays.
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Introduction :

La technologie des services Web est un moyen rapide de distribution de I'information

entre clients, fournisseurs, partenaires commerciaux et leurs différentes plates-formes.

Les Services Web sont un sujet complexe, intégrant plusieurs domaines informatiques
(documents, sécurité, programmation, implémentation, etc.), Lors de cette présentation, nous
essaierons d'améliorer notre compréhension des Web Services, ferons un survol des normes
les plus importantes, a savoir WSDL, SOAP et UDDI, et vu que notre projet est a base des
services offerts par Google Maps, nous allons mettre en évidence le principe de celui-ci et ses
APIs, particulierement Google Maps JavaScript v3, en présentant aussi les services web sur

lesquels on va compter pendant 1’implémentation de notre projet.
1. Notion de service

Un service est une fonctionnalité mise & disposition et exeécutée par un fournisseur
lorsqu'elle est invoquée par un consommateur, Expose un petit nombre d’opérations offrant
un traitement de bout en bout, donc il est implémenté par un fournisseur et utilisé par un
consommateur, Ce service est localisable, composable, indépendant et de large granularité.
[18]

2. Les types de services :

» Les services de présentations ou de référencement : vers les informations affichées
et les formulaires de saisies de données.

» Les processus métiers : Composés de taches décrites et faisant appel éventuellement
a d’autres services.

» Les services de gestion et d’accés aux bases de données : Permettent la gestion des
données partagées

> Les services d’intégration : En charge de la messagerie ou I’échange de données tant

a ’intérieur que vers 1’extérieur comme la gestion des courriers électroniques.[18]
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3. Définition du service Web :

Un service Web est un composant logiciel identifié par une URI, dont les interfaces
publiques sont définies et appelées en XML. Sa définition peut étre découverte par d'autres
systemes logiciels. Les services Web peuvent interagir entre eux d'une maniere prescrite par

leurs définitions, en utilisant des messages XML portés par les protocoles Internet. [19]

Un service web propose diverses fonctionnalités que d’autres programmes
peuvent découvrir dynamiquement, et utiliser grace a des protocoles décrits en XML, basés
sur I’échange de messages écrits en XML et transmis par HTTP, FTP, SMTP, etc... [20]

4. L’intérét du service Web :

Les services Web sont normalisés car ils utilisent les standards XML et HTTP pour
transférer des données et ils sont compatibles avec de nombreux autres environnements de

développement. lls sont donc indépendants des plates-formes. [21]

En d'autres termes, les services Web ne sont pas concernés par la facon dont les messages
sont produits ou consommeés par des programmes. [21]

Les services Web représentent donc la fagon la plus efficace de partager des méthodes et
des fonctionnalités. De plus, ils réduisent le temps de réalisation en permettant de tirer

directement parti de services existants. [21]

5. Les caractéristiques d'un service Web

La technologie des services Web repose essentiellement sur une représentation standard
des données (interfaces, messageries) au moyen du langage XML. Cette technologie est
devenue la base de l'informatique distribuée sur Internet et offre beaucoup d'opportunités au
développeur Web. [21]

Un service Web posséde les caractéristiques suivantes :

> Il est accessible via le réseau
> Il dispose d'une interface publique (ensemble d'opérations) décrite en XML

> Ses descriptions (fonctionnalités, comment I'invoquer et ou le trouver ?) sont stockées

dans un annuaire.
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> Il communique en utilisant des messages XML, Ces messages sont transportés par des
protocoles Internet (généralement HTTP, mais rien n'empéche d'utiliser d'autres
protocoles de transfert tels : SMTP, FTP...).

> L'intégration d'application en implémentant des services Web produit des systemes
faiblement couplés, le demandeur du service ne connait pas forcément le fournisseur.
Ce dernier peut disparaitre sans perturber I'application cliente qui trouvera un autre

fournisseur en cherchant dans I'annuaire.

[21]

6. Architecture d'un service Web

Les services Web reprennent la plupart des idées et des principes du Web (HTTP, XML), et
les appliquent a des interactions entre machines. Comme pour le World Wide Web, les
services Web communiquent via un ensemble de technologies fondamentales qui partagent
une architecture commune. lls ont été congus pour étre réalisés sur de nombreux systémes
développés et déployés de facon indépendante. Les technologies utilisées par les services Web
sont HTTP, WSDL, REST, XML-RPC, SOAP et UDDI. [21]

6.1 REST (Representational State Transfer) :

REST est une architecture de services Web. Elaborée en I'an 2000 par Roy Fiedling, I'un
des créateurs du protocole HTTP, du serveur Apache HTTPd et dautres travaux
fondamentaux, REST est une maniére de construire une application pour les systémes
distribués comme le World Wide Web. [21]

6.2 Le protocole XML-RPC (Remote Procedure Call)

XML-RPC est un protocole simple utilisant XML pour effectuer des messages RPC. Les
requétes sont ecrites en XML et envoyées via HTTP POST. Les requétes sont intégrées dans
le corps de la réponse HTTP. XML-RPC est indépendant de la plate-forme, ce qui lui permet
de communiquer avec diverses applications. Par exemple, un client Java peut parler de XML-
RPC a un PerlServer. [21]
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6.3 Le protocole SOAP (Simple Object Access Protocol) :

SOAP est un protocole standard de communication. C'est I'épine dorsale du systéme
d'interopérabilité. SOAP est un protocole décrit en XML et standardisé par le W3C. Il se
présente comme une enveloppe pouvant étre signée et pouvant contenir des données ou des
piéces jointes. Il circule sur le protocole HTTP et permet d'effectuer des appels de méthodes a
distance. [21]

Client -~ Serveur
Procuration Meassage Translateur
Dinterface SOAP SOAP
HTTP APPEL
et >
— N J I— N\ RPC
-+— ¢ » » Local
- - N—
Application clients

Reéponse Serveur dapplicaiton

Figure 2.1: La communication entre machine assurée par SOAP [21]

SOAP a pour principal objectif d'assurer la communication entre machines. Le
protocole permet d'appeler une méthode RPC et d'envoyer des messages aux machines
distantes via HTTP. Ce protocole est trés bien adapté a l'utilisation des services Web, car il
permet de fournir au client une grande quantité d'informations récupérées sur un réseau de

serveurs tiers. [21]

(,—Slructur& d’un message SDAF'—\\
|

Protocole Header Dfinit e
document XML Optionnelle ;
| COMIME W Stockage des
MEessage informations
I : SOAF specifiques a la
S0AP Envelope - — transaction
(&lEements
SOAP Header aptionnals | actor,
MustUndarstand,
- encoding..)
SOAP Fault
— Gestion d'erreurs

. Iy

Figure 2.2: Structure d’un message SOAP [21]
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o SOAP envelope (enveloppe) est I'élement de base du message SOAP. L'enveloppe
contient la spécification des espaces de désignation (hamespace) et du codage de

données.

o SOAP header (entéte) est une partie facultative qui permet d'ajouter des
fonctionnalités a un message SOAP de maniére décentralisée sans agrément entre les
parties qui communiquent. C'est ici qu'il est indiqué si le message est mandataire ou
optionnel. L'entéte est utile surtout, quand le message doit étre traité par plusieurs

intermédiaires.

o SOAP body (corps) est un container pour les informations mandataires a I'intention
du récepteur du message, il contient les méthodes et les parameétres qui seront exécutés

par le destinataire final.

o SOAP fault (erreur) est un élément facultatif défini dans le corps SOAP et qui est

utilisé pour reporter les erreurs. [21]
6.4 WSDL (Web Services Description Language)

WSDL est un langage de description standard. C'est I'interface présentée aux utilisateurs. Il
indique comment utiliser le service Web et comment interagir avec lui. WSDL est base sur
XML et permet de décrire de facon précise les détails concernant le service Web tels que les
protocoles, les ports utilisés, les opérations pouvant étre effectuées, les formats des messages

d'entrée et de sortie et les exceptions pouvant étre envoyees. [21]

Définition

Types —|:|
Message —|:I

PortType Operation {g

Binding

Service |
Pot | TN

Figure 2.3 : Structure d’un document WSDL [21]
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Un fichier WSDL contient donc sept éléments :

o Types: fournit la définition de types de données utilisés pour décrire les messages
échanges.

o Messages : représente une definition abstraire (noms et types) des données en cours de
transmission.

o PortTypes : décrit un ensemble d'opérations. Chaque opération a zéro ou un message
en entrée, zéro ou plusieurs messages de sortie ou d'erreurs.

o Binding : spécifie une liaison entre un <portType> et un protocole concret (SOAP,
HTTP..).

o Service : indique les adresses de port de chaque liaison.

o Port: représente un point d'acces de services défini par une adresse réseau et une
liaison.

o Opération : c'est la description d'une action exposée dans le port

[21]
6.5 L’annuaire du service UDDI (Universal Description, Discovery and Integration)

UDDI est un annuaire de services. Il fournit I'infrastructure de base pour la publication et la
découverte des services Web. UDDI permet aux fournisseurs de présenter leurs services Web

aux clients. [21]

.-'I.rf"‘ g'c’:.l-"f ;"II
/ y ;
/5 é‘?; /| (3) Téléchargement
;ﬁ%— ,f'r ,fi des documents WSDL
& s
~/  /
J_.l'
i (4) Demande SOAP
Conforme au WSDL
Entreprise Entreprise
A B
{5) Réporse SOAP

Conforme au WSDL

Figure 2.4 : Schéma général de I’annuaire UDDI [21]
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7. Fonctionnement des services Web :

Le fonctionnement des services Web s'articule autour de trois acteurs principaux illustrés
par le schéma suivant :

X :
\}Q Annuaire Py
. Ge.. Description du (5
o e
(J. senice "E;?
& %,
¥ 4.7
@ Oy %
o O, "

o ¢ Y%
o L
& (4]

Q5 &
REELQEE_F Service
prﬂgmmm Provider
Client Service

Invocation de Service

Figure 2.5: Schéma général de 1’annuaire UDDI [21]

» Service provider service

Le fournisseur de service met en application le service Web et le rend disponible sur
Internet.

» Service requester programme client

C'est n'importe quel consommateur du service Web. Le demandeur utilise un service
Web existant en ouvrant une connexion réseau et en envoyant une demande en XML
(REST, XML-RPC, SOAP).

» Annuaire service registry

Le registre de service est un annuaire de services. Le registre fournit un endroit central
ou les programmeurs peuvent publier de nouveaux services ou en trouver. Les
interactions entre ces trois acteurs suivent plusieurs étapes :

o La publication du service : le fournisseur diffuse les descriptions de ses
services Web dans I'annuaire.

o Larecherche du service : le client cherche un service particulier, il s'adresse a
un annuaire qui va lui fournir les descriptions et les URL des services
demandés afin de lui permettre de les invoquer.
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o L'invocation du service : une fois que le client récupere I'URL et la
description du service, il les utilise pour I'invoquer auprés du fournisseur de
services. [21]

8. Google et ses différents services :

La société Google a été fondée en 1998 par deux étudiants. Le premier service proposé par
Google, celui qui le rend si célébre, c'est un puissant moteur de recherche il est devenu,
aujourd'hui, le moteur de recherche le plus utilisé au monde. Google, ce n'est pas seulement
un moteur de recherche, C’est I'une des plus importante entreprises du marche d'Internet, il
propose de nombreux services en ligne et tente de s'imposer comme leader sur ce marché

citons ses principaux services : [22]

u Youtube permet de visionner et d'héberger des vidéos
gratuitement. 2,58 millions de vidéos vues par minute.
YouTube
M Gmail vous propose un service gratuit de messagerie
électronique avec un espace de stockage de plus de 7 Go.
Gmail 425 millions d'utilisateurs actifs
Google Agenda est, comme son nom l'indique, un
agenda accessible depuis n'importe quel ordinateur
connecté a internet. Il permet de partager (ou non) des
Agenda événements avec vos contacts.
Google + est une plateforme sociale comme Facebook ou
@ Twitter. Les réseaux s'organisent grace a des cercles dans
lesquels sont classés les contacts
Google+
Google Play est une boutique en ligne qui propose des
\ applications pour Android, des films en location et I'achat de
/ livres et magazines. Les livres et les films peuvent étre
consultés directement sur le web
Play

Google Earth est un logiciel vous permettant de parcourir la

Terre grace a un assemblage de photos aéeriennes et de

satellites. 1l permet aussi une visualisation 3D de certains
@ batiments et monuments [22]
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(2
A

Google Maps

RBCO)

Google+ Google Agenda Picasa Google Play Music Google Play

Gmail Recherche Google

Figure 2.6 : Les services de Google en détails [22]

9. Google Maps :

Google Maps est un service de cartographie en ligne proposé par Google. Il permet de
consulter des cartes, a partir de 1’échelle d’un pays jusqu’a I’échelle d’une rue selon

différentes vues satellite (vue du ciel), plan, relief... [23]

Outre ses fonctions de recherche de lieu ou de calcul d’itinéraire, Google Maps dispose
d’une fonctionnalité permettant de créer des cartes personnalisées. En quelques clics, on peut
annoter ses endroits préférés, tracer des itinéraires ou des zones précises, intégrer des photos

et des vidéos et publier cette carte sur le web pour la partager avec ses amis. [23]
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Figure 2.7 : Page d’accueil du Google maps

Pour exploiter les capacités de Google Maps, deux points techniqu

importants a connaitre : I’ API Google Maps, et le format « KML ». [24]
9.1 Leformat « KML » :

Le format « KML » est directement issu du formalisme « XML ». Il se base sur

#.0 @
o

Antalya
)

Alexandria
E WY
O
Cairc
5,ala
)

Egypt

es sont

un autre

format, le format COLLADA. Celui-ci est un format d’échange entre différents types

d’applications logicielles graphique. Il existe aussi des formats « kmz » qui correspondent

au format « kml » mais compresse en format zip. Il existe différentes versions de

«kml». La version actuelle est la 2.2. C’est un langage a base de balises qui permet

d’emboiter les informations pour créer des points, des surfaces, des volumes, des

itinéraires référencées géographiquement ainsi que des styles pour les représenter et des

commentaires pour les décrire. [24]

Exemple :

<7xml version="1.8" encoding="UTF-8"7=
<kml xmlns="http://www.opengis.net/kml/2.2">
=Placemark=
<pame=Simple placemark</name=
<description=Attached to the ground. Intelligently places itself
at the height of the underlying terrain.</description=
<Point=
<coordinates>-122 .88220835425683,37.42228990148251, B</coordinates>
</Point=>
</Placemark=>
</kml=
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9.2 Google Maps API
9.2.1 Qu’est-ce qu’un API (Application Programming Interface)

Une APl est une interface fournie par un programme informatique. Elle permet
I'interaction des programmes les uns avec les autres. D'un point de vue technique c'est un
ensemble de fonctions, procédures ou classes mises a disposition par une bibliotheque

logicielle, un systeme d'exploitation ou un service. [25]
9.2.2 Les Google Maps APIs :

Grace a la puissante plate-forme de cartographie Google Maps, On peut créer des
applications Web et mobiles percutantes, avec des itinéraires routiers, des images Street View.
Les Google Maps API sont classées par plateforme : Web, Android et iOS. Ces API de
plateforme natives sont complétées par des services Web HTTP. [26]

9.2.2.1 Les APl Web:

» Google Maps JavaScript API : Pour la personnalisation des cartes avec notre propre

contenu et nos propres images.

> Bibliothéeque JavaScript pour Google Places API : Sert a actualiser des

informations sur des millions d’endroits.

» Google Static Maps API : Image de carte simple et intégrable avec un minimum de
code.

> Google Maps Embed API : Grace a cette APl on peut ajouter une carte Google a
notre site sans code ni quota.

» Google Street View Image API : C’est des images et des vues panoramiques du

monde réel. [26]

9.2.2.2 Les APIs de services web :
L’acces a des interfaces HTTP pour obtenir des données géographiques telles que des
fonctionnalités de géocodage, des trajets, des donnees d'altitude et des informations sur les

lieux et les fuseaux horaires, se fait en s’appuyant sur des services Web suivants :

» Google Maps Distance Matrix API : Estimer la durée du trajet et la distance pour

plusieurs destinations
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» Google Maps Directions API : Calculer des trajets entre difféerents points

géographiques
» Google Places API Web Service : Des informations actualisées sur des millions
d'endroits
» Google Maps Time Zone API : Fuseau horaire de n'importe quel endroit dans le
monde.

» Google Maps Geolocation API : Données de positionnement des antennes-relais et
nceuds Wi-Fi.

» Google Maps Directions API : Calculer des Trajets entre plusieurs points

géographiques.

» Google Maps Elevation API : Les données d’altitude sur n’importe quel point dans le
monde.
[26]

9.2.2.3 L'API Google Maps JavaScript version 3

> Il permet de créer, modifier et personnaliser des cartes géographiques a l'aide de
la classe google.maps.Map. Plusieurs types de cartes existent :
Plan, Satellite, Mixte, Relief.

» Grace aux caractéristiques de I'objet google.maps.MapOptions vous pouvez définir
les propriétés d'une carte selon vos besoins : centrer la carte, définir le type de carte,
activer ou désactiver le contr6le panoramique, etc.

» Ces cartes sont interactives. Vous pouvez zoomer ou les déplacer a volonté. Il est
également possible d'ajouter des observateurs d'évenements afin de faire réagir
la carte a certains événements.

» Enfin, différents types d'informations peuvent venir s‘afficher sur la carte Google,
comme par exemple un itinéraire, une image, un polygone, une polyline, une info
bulle, un Street view, un fichier KML KMZ.

[27]
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9.2.2.4 Les Avantages de I’API Google Maps :

» Accédez a des données locales

Les API Google Places permettent a I’application d'accéder a l'intégralité de la base
mondiale de Google comprenant plus de 100 millions de fiches d'établissement et de
points d'intérét.

» Indiquez le meilleur itinéraire aux utilisateurs
Regroupant les itinéraires routiers de 199 pays, I'API Directions vous permet d'aider
les utilisateurs a trouver votre magasin, votre hotel ou un autre lieu.

> Bénéficiez d'un acces complet

Donnez a vos utilisateurs la possibilité de voir exactement I'endroit ou ils doivent se
rendre grace a la fidélité des images Street View.
[28]
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9.2.2.5 Quelques sites qui utilisent Google Maps API :

Google Maps nous a ouvert une nouvelle fenétre permettant de nous regarder
différemment, 1’ingéniosité des développeurs utilisant Google Maps APl a créé ensemble

d’applications et outils servant a faciliter notre quotidien, citons quelques-uns : [29]

> Free Map Tools: En utilisant Google Maps Api ce site permet de mesurer,
sauvegarder, et d’envoyer des carte aux autres, leurs outils peut étre utilisés par
plusieurs catégorie de gens et pour différentes raisons a savoir : la course, la marche,

le cyclisme, la navigation... [29]

& FreeMapTools 0060

Maps you can make use of...

Site Search

Free Map Tools

An online resource that enables visitors to easily and quickly use maps in order to measure, search and overlay mark-up
elements on maps for a wide range of useful applications. Click on one of the Map Tools below to find out more...

Free Map ...
o 4k likes Popular Tools

N

A list of some of the map tools that are currently available for use. There is a more comprehensive list of tools and
resources here.

Cun~hA
I3 Like Page :pTOOIS
Radius Around Point Measure Distance
Be the first of your friends o See the radius around a point you click on a map Find the distance between two points that you click

like this
o @&
L

Popular Map Tools

Radius Around a Point on a Map
How Far Is It Between

Area Calculator

Measure Distance on a Map
Find ZIP Codes Inside a Radius
Distance Between UK Postcodes
How Far Can I Travel

Elevation Finder

UK Postcode Map

Radius From UK Postcode

Map Resources oo vanca (38305 | @hwies Oem Osicnt s O

Figure 2.8 : Le site Free Map Tools
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> Plane Finder : c’est un outil de suivre des directions des avions en temps réel, avec
une vision claire du ciel, il contient en outre la visualisation des nuages et des couches

météorologiques. [29]

A\ planefinder.net Q search Plane Finder Map- | Database | Aboutv | Contactw

Unknown X

N/A N/A
N/A Q N/A B2

GET PLANE FINDER ON YOUR MOBILE DEVICES

Reg
TTVIX

Altitude Speed Course
8.,900ft 315kts 98°

Additional live tracking data >

GET OUR APP >
- 1 your mobile

Map data €2017 GeoBasis-DE/BKG (82009), Google, Inst. Geogr. Nacional, Mapa GiSrael. ORION-ME | Terma of Use

https://planefinder.net/#

Figure 2.9 : Le site Plan Finder

» Global Conservation Maps : Cet outil utilise I’ API Google Maps pour indiquer les
ressources restants de notre mondes afin d’illustrer ou le monde devrait se concentrer

pour la préservation de I’environnement. [29]

st TNCMAPS HOME GISDATA MAPS ABOUT

The Atlas of Global Conservation

A global perspective on what's where. what's at stake. and what opportunities exist for protecting
the natural world. read more / instructions

| Terrestrial Maps v |
| Average % Forest Cleared per Year (2000-2005) ~|

Temestrial Maps -
Average % Forezt Clesred per

,.
W
Year (2000-2006)

W vermthan 15%
W o7.16%
M os-078% ~

0.1-026%
0.01-0.9%
Lesz than 0.01%
Little or no forest

No Daza Loyer Descrg ‘ga‘ﬁ':m—f‘l

These maps are the result of an unprecedented effort by Nature Conservancy scientists, in collaboration with governments,
scientists and conservation organizations around the world - over 80 global maps describing the state of terrestrial,
freshwater and marine habitats. Read more about the Atlas or buy it in book form.

Figure 2.10 : Le site TncMaps
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> StreetViolence.org : Lancé par la charité Britannique Witness Confident, est une

carte interactive permettant au gens victime lors d’une agression ou bien un coup de

feu d’alerter les gens en localisant le lieu du crime, ce que fait aider les témoins d’en

donner des informations. [29]

. A Vot o ot . .~
S T oo > A 2 , Mes : 8§ Zpmy View ail of Loncon Map | Satelite }
A vty - . ’
W Rt
..,"(v)».-. iy ' -
e . - . Police Appeal %
=L P, ® Pk 1 A shooting happened near here on Sunday 11 March 2012 at around 1715 A » 4
ST o P | weapon was used The victim needed medical treatment. The victrn was a fernale J"
— adut (The police trely state the ethnc appearance of vetins) The suspects are r "
L Z two men. To read the full appeal dick on More Information below If you have any 3
T information, please contact the police. ? X
3
. Tridertt Scuth Shootings police team SVN 260312/04
g i Officer: DX Ray Keating
'.t g Mare nfermation Price Mctim hegio
9 ]
- 3 U
Lpetr? &7 : § 3
= L A
Warsmch oy P X Tl s
Garoes o 3 bt PV __ PED ™

Mep dats 62012 Qo

Figure 2.11 : Le site StreetViolence.org

» Floating Shiny Knot : En utilisant Google Street View Image API cet outil permet a

I’internaute a 1’aide d’un Floating Shiny Knot de naviguer a travers une carte Street

View [29]

Floating shiny knot

Millions of environment map textures
with Google Street View panoramas

Click and drag the panorama viewer. Mouse
wheel to zoomiin and out. Use search box to find
addresses, or click'on the map to select a new
location. Each location has a unique URL which
you can share.

€
You'l need Chrome, Firefox 8+, or angffier browser
that supports CORS canvas*fextures.
- S X
Code by.@thespite - Bt with three js=Tweaking
and optimisations by.Mr.doob - lnspired.ort Paul
Lewis’ Create youroyi €0vironment,maps article:

Plan  Satellite
Daner
T ZRoyaume-Uni -~
Irande

Portuaal
Données cartographiques  Conditions d utilisation

Chrome finish

Glass finish

Street view data@ 2017 Google.

W Tweet

o
| Find me on google+ | Follow me on twitter

Figure 2.12: Le site Clicktorelease.com
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Conclusion :

Dans ce chapitre , nous nous sommes tout d'abord intéresseés a la technologie de services
Web et son intérét , puis nous avons spécifié un des outils qui a bien révolutionné le monde de
I’information géographique, nous avons parlé de Google Maps, en tenant en compte ses APIs
particulierement Google Maps API Javascript V3, Ce dernier nous allons 1’utiliser pour

implémenter notre application web.

Dans le chapitre suivant nous réaliserons la conception de notre application Web en

utilisant le langage de modélisation unifie (UML).
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Chapitre 03 : Analyse et Conception

Introduction :

Un projet informatique, quelle que soit sa taille et la portée de ses objectifs, nécessite la
mise en place d'un planning organisationnel tout au long de son cycle de vie [30], autrement
dit une méthode a suivre qui va aider a I’analyse et I’identification des besoins des utilisateurs

et leurs satisfactions tout en concevant un logiciel de qualité.

Ce chapitre sera pour I’analyse et la conception de notre application Web, il est organisé en
deux parties, dans la premiére partie nous allons parler en tout premier lieu de la modélisation
et les bases d’UML, puis nous allons expliquer le principe de la méthode utilisée en
présentant le processus a suivre durant la démarche. Dans la deuxiéme partie on va appliquer

cette méthode en identifiant les besoins et élaborant ses diagrammes.
La premiéere partie : Outils de modélisation

1. La modélisation :

Le recours a la modélisation est depuis longtemps une pratique indispensable au
développement logiciel, car un modele est prévu pour arriver a anticiper les résultats du
codage. Un mode¢le est en effet une représentation abstraite d’un systeme destiné a en faciliter
I’étude et a le documenter. C’est un outil majeur de communication entre les différents

intervenants au sein d’un projet [31].
2. Pourquoi modéliser ?
Modéliser un systeme avant sa réalisation permet de:

> Faciliter la compréhension du systéeme étudié : Un modele réduit la complexité du

systeme étudié.

» Faciliter la communication entre les membres de I’équipe : Un modéle est un
langage commun, précis, qui est connu par tous les membres de I’équipe et il est donc,
a ce titre, un vecteur privilégié pour communiquer. Cette communication est
essentielle pour aboutir a une compréhension commune aux différentes parties

prenantes (notamment entre la maitrise d’ouvrage et la maitrise d’ceuvre informatique.

» Mieux répartir les tiches entre les membres de I’équipe.
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> Reéduire les codts et les délais: Par exemple, les plateformes de modélisation savent
maintenant exploiter les modeles pour faire de la génération de code (au moins au

niveau du squelette).

» Faciliter la maintenance : une fois mise en production, 1’application va devoir étre
maintenue, probablement par une autre équipe qui n’est pas nécessairement celle ayant
créée I’application [32].

3. Les bases d’UML
3.1 Définition :

UML (Unified Modeling Language) se definit comme un langage de modélisation
graphique et textuel destiné a comprendre et décrire des besoins, spécifier et documenter des
systemes, esquisser des architectures logicielles, concevoir des solutions et communiquer des

points de vue [31].
3.2 Historique :

L’UML est né de la fusion des trois méthodes qui ont le plus influencé la Modélisation
objet au milieu des années 90 : OMT, OOD et OOSE [33].

» OMT (Object Modeling Technique ) de James Rumbaugh fournit une représentation

graphique des aspects statique, dynamique et fonctionnel d’un systeme ;

» OOD (Object Oriented Design) de Grady Booch, définie pour le Département de

Défense, introduit le concept de paquetage (package).

» OOSE (Object Oriented Software Engineering ) d’Ivar Jacobson fonde 1’analyse sur la

description des besoins des utilisateurs (cas d’utilisation, ou use cases) [32].
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JRUS |
Grady Booch (OOD) Ivar Jacobson (OOSE)

l

UML (Unified Modeling Language)

UNIFIED o

MODELNG |
LANGUAGE

James Rumbaugh (OMT)

La fusion des trois principales méthodes est pour définir un langage de modélisation

commun: UML (Unified Modeling Language), la figure suivante illustre I’historique d’'UML.

Historique d’'UML
UML 2.1

=020
2

Industrialisation

0372003 : révision 1.5 UML 1.5
.
11/1997 : adoption par 'OMG AN By
0941997 : révision 1.1 7 _UML1.1 {;‘]”,1 [ﬂ
01/1997 - soumission & [OMG = ——
UML 1.0 Standardisation
06/1995 UML 0.9
f Partenaires
101995 ————— Unified Method 0.8 LML
/ \ Unification
101994 —————— Booch'd3 + OMT-2
" F
u G. Booch J. Rumbaugh |. Jacobson .
. Booch-91 OMT-1 OOSE Framantation

Figure 3.1 : Histoire ’UML
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3.3 Vue et diagrammes :

UML2 s’articule autour de treize types de diagrammes, chacun d’eux étant dédié a la
représentation des concepts particuliers d’un systéme logiciel. Ces types de diagrammes sont
répartis en deux grands groupes [31].

3.3.1 La vue statique (ou structurel) : représente la structure statique du systéme en utilisant
des objets, des attributs, des opérations et des relations. Le point de vue structurel comprend
six diagrammes: [32]

>

>

Diagramme de classes : Il montre les briques de base statiques : classes, associations,
interfaces, attributs, opérations, généralisations, etc.

Diagramme d’objets : Il montre les instances des éléments structurels et leurs liens a
I’exécution.

Diagramme de packages : Il montre 1’organisation logique du modele et les relations
entre packages.

Diagramme de structure composite : Il montre 1’organisation interne d’un élément
statique complexe.

Diagramme de composants : Il montre des structures complexes, avec leurs
interfaces fournies et requises.

Diagramme de déploiement : Il montre le déploiement physique des « artefacts » sur
les ressources matérielles [31].

3.3.2 La vue dynamique (ou comportementale) : met I'accent sur le comportement

dynamique du systeme en montrant la collaboration entre les objets et les modifications

apportées a I'état interne des objets. Cette vue inclut sept diagrammes [32].

>

>

Diagramme de cas d’utilisation : Il montre les interactions fonctionnelles entre les
acteurs et le systeme a 1’étude.

Diagramme de vue d’ensemble des interactions : Il fusionne les diagrammes
d’activité et de séquence pour combiner des fragments d’interaction avec des décisions
et des flots.

Diagramme de séquence : Il montre la séquence verticale des messages passés entre
objets au sein d’une interaction.

Diagramme de communication : Il montre la communication entre objets dans le

plan au sein d’une interaction.
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» Diagramme de temps — II fusionne les diagrammes d’états et de séquence pour

montrer 1’évolution de 1’état d’un objet au cours du temps.

» Diagramme d’activité : Il montre I’enchainement des actions et décisions au sein

d’une activité

» Diagramme d’états : || montre les différents états et transitions possibles des objets
d’une classe [31].

Les treize diagrammes ne sont pas nécessairement tous utilisés a I’occasion d’une
modeélisation. Les plus utiles sont :

» Le diagramme de cas d’utilisation.
Le diagramme de séquences,

Le diagramme d’activités,

Le diagramme de classes,

Le diagramme d’états-transitions,

Le diagramme de composants

vV VYV V ¥V V V

Le diagramme de déploiement [32].
4. Présentation de la méthode utilisée :

Pour I’analyse et la conception, nous avons fait recours a une méthode proposée par Pascal
Roque, elle se situe a mi-chemin entre UP (Unified Process), un cadre général tres complet de
processus de développement, et les méthodes agiles en vogue actuellement, telles que XP
(eXtreme Programming), et Scrum. Il s’inspire également des bonnes pratiques prénées par
les tenants de la modélisation agile (Agile Modeling). [31]

4.1 Les principes fondamentaux du Processus Unifié (UP)

Le Processus Unifié (UP, pour Unified Process) est un processus de développement logiciel
itératif et incrémental, centré sur 1’architecture, conduit par les cas d’utilisation et piloté par

les risques :

> Itératif et incrémental : le projet est découpé en itérations de courte durée (environ 1
mois) qui aident & mieux suivre I’avancement global. A la fin de chaque itération, une

partie exécutable du systéme final est produite, de facon incrémentale.
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» Centré sur ’architecture : tout systeme complexe doit étre décomposé en parties
modulaires afin de garantir une maintenance et une eévolution facilitées. Cette
architecture (fonctionnelle, logique, matérielle, etc.) doit étre modélisée en UML et
pas seulement documentée en texte

> Piloté par les risques : les risques majeurs du projet doivent étre identifiés au plus tot,
mais surtout levés le plus rapidement possible. Les mesures a prendre dans ce cadre
déterminent 1’ordre des itérations.

» Conduit par les cas d’utilisation : le projet est mené en tenant compte des besoins et
des exigences des utilisateurs. Les cas d’utilisation du futur systeme sont identifiés,
décrits avec précision et priorisés [31].

4.2 Les principes du Manifeste Agile :

La notion de méthode agile est née a travers un manifeste signé en 2001 par 17
personnalités du développement logiciel (parmi lesquelles Ward Cunningham, Alistair
Cockburn, Kent Beck, Martin Fowler, Ron Jeffries, Steve Mellor, Robert C. Martin, Ken
Schwaber, Jeff Sutherland, etc.) [31].

Ce manifeste prone quatre valeurs fondamentales :

> Personnes et interactions plutét que processus et outils.

» Logiciel fonctionnel plutdt que documentation complete.

» Collaboration avec le client plutét que négociation de contrat.

> Réagir au changement plut6t que suivre un plan [31].
4.3 Les pratiques d’eXtreme Programming (XP)

L’eXtreme Programming (XP) est un ensemble de pratiques qui couvre une grande partie
des activités de la réalisation d’un logiciel, de la programmation proprement dite a la
planification du projet, en passant par 1’organisation de 1’équipe de développement et les

échanges avec le client [31].

Ces pratiques ne sont pas revolutionnaires : il s’agit simplement de pratiques de bon sens

mises en ceuvre par des développeurs ou des chefs de projet expérimenteés, telles que :

» Un utilisateur a plein-temps dans la salle projet
> Ecrire le test unitaire avant le code qu’il doit tester
» Programmer en bindbme

> Intégrer de fagon continue [31].
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4.4 Les bases de Scrum

Scrum est issu des travaux de deux des signataires du Manifeste Agile, Ken Schwaber et
Jeff Sutherland, au début des années 1990. Le principe de base de Scrum est de focaliser
I’équipe de fagon itérative sur un ensemble de fonctionnalités a réaliser, dans des itérations de
30 jours, appelées Sprints [31].

Un principe fort en Scrum est la participation active du client pour définir les priorités dans

les fonctionnalités du logiciel, et choisir lesquelles seront réalisees dans chaque Sprint [31].

4.5 La modélisation Agile (AM)

La modélisation agile pronée par Scott Ambler s’appuie sur des principes simples et de
bon sens, parmi lesquels :

» avoir une grande palette de techniques a votre disposition et connaitre les forces et les

faiblesses de chacune de maniere a pouvoir appliquer la meilleure au probléme
courant.

> La possibilité de changer les diagrammes si on avance plus avec le modeéle en cours. .
» La création de plusieurs mod¢les simultanément plutot qu’en vous focalisant sur un

seul type de diagramme pour une meilleure production [31].

4.6 Le processus de modélisation :

Le probléme fondamental auquel cette méthode va s’efforcer est: comment passer des
besoins des utilisateurs au code de I’application [31]

Besoins

utilisateurs 7

’l

l

2

Figure 3.2: Comment passer des besoins au code
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Le but de la modélisation et de produire le plus rapidement possible une application qui satisfasse
au mieux ses utilisateurs, pour ce faire on va élaborer quelque diagrammes proposé par UML 2, nous
n’utiliserons pas les treize types de diagrammes, mais seulement un tiers, en insistant
particulierement sur les diagrammes de classes et les diagrammes de sequence. Cette
limitation volontaire permet une réduction significative du temps d’apprentissage de la
modélisation avec UML [31].

4.6.1 Le diagramme de cas d’utilisation :

Dans un premier temps, les besoins vont étre modélisés au moyen des cas d’utilisation UML. Ils
seront représentés de facon plus concréte par une maquette d’THM (Interface Homme-Machine)

destinée a faire réagir les futurs utilisateurs. [31]
4.6.2 Le diagramme de séquence systeme :

Chaque cas d’utilisation est décrit textuellement de facon détaillée, mais donne également
lieu a un diagramme de séquence simple représentant graphiquement la chronologie des
interactions entre les acteurs et le systeme vu comme une boite noire, dans le cadre du
scénario nominal, nous appellerons ce diagramme : « diagramme de séquence systeme ».

Par la suite, en remplacant le systeme vu comme une boite noire par un ensemble choisi
d’objets de conception, nous décrirons I’attribution des responsabilités dynamiques, tout en

conservant une tragabilité forte avec les cas d’utilisation [31].
4.6.3 Le diagramme de classe participante :

Il s’agit la de diagrammes de classes UML qui décrivent, cas d’utilisation par cas
d’utilisation, les trois principales classes d’analyse et leurs relations : les dialogues, les
controles et les entités. Ces classes d’analyse, leurs attributs et leurs relations vont étre décrits

en UML par un diagramme de classes simplifié utilisant des conventions particulieres [31].
4.6.4 Diagramme de navigation :

Il nous reste a détailler une exploitation supplémentaire de la maquette. Elle va nous
permettre de réaliser des diagrammes dynamiques représentant de maniere formelle
I’ensemble des chemins possibles entre les principaux écrans proposés a ’utilisateur. Ces
diagrammes, qui mettent en jeu les classes participantes de type dialogues et contrdles,

s’appellent des diagrammes de navigation [31].
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4.6.5 Le diagramme d’interactions :

Les diagrammes d’interactions UML (séquence ou communication) sont particulierement
utiles au concepteur pour représenter graphiquement ses décisions d’allocation de
responsabilités. Chaque diagramme d’interaction va ainsi représenter un ensemble d’objets de
classes différentes collaborant dans le cadre d’un scénario d’exécution du systeme. Dans ce
genre de diagramme, les objets communiquent en s’envoyant des messages qui invoquent des

opérations sur les objets récepteurs [31].

On peut donc suivre visuellement les interactions dynamiques entre objets, et les
traitements réalisés par chacun. Les diagrammes d’interaction aident également a écrire le

code & I’intérieur des opérations, en particulier les appels d’opérations imbriqués [31].
4.6.6 Le diagramme de classe :

Dans le cadre de systemes orientés objet, la structure du code est déefinie par les classes
logicielles et leurs regroupements en ensembles appelés packages. Nous avons donc besoin de
diagrammes représentant les classes logicielles et montrant les données qu’elles contiennent
(appelées attributs), les services qu’elles rendent (appelés opérations) ainsi que leurs relations.

UML propose les diagrammes de classes pour véhiculer toutes ces informations [31].
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En élaborant ces diagrammes, Nous avons obtenu un schéma complet montrant comment
en partant des besoins des utilisateurs formalisés par des cas d’utilisation et une maquette, et
avec ’apport des diagrammes de classes participantes, on peut aboutir a des diagrammes de
conception a partir desquels on dérivera du code assez directement, la figure suivante illustre

les diagrammes qu’on va réaliser [31].

-
—
"»

Diagrammes de
séquence systéme

Cas d'utilisation

’ i - M & : ‘—1‘.;‘»]’7 ,] 3 =
Besoins L9
utilisateurs - :,}

oo | B

Diagrammes de Diagrammes

classes participantes d’'interaction

o — e - "
= =] & T =

= L. -
Maquette Diagrammes Diagrammes Code

de navigation de dasses

de conception

Figure 3.3 : Schéma complet du processus de modélisation [31]
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Deuxiéme partie : I’Analyse et la conception de ’application

Introduction

Acteurs et cas d’utilisation sont les concepts UML fondamentaux pour la spécification des
exigences. Nous allons les identifier a partir de I’expression initiale des besoins de notre étude

de cas. Nous allons ensuite structurer, relier et classer ces cas d’utilisation avec les
représentations graphiques UML associées [31], ainsi que la description textuelle de chacun

de cas, élaborant aussi les diagrammes que nous avions décrits dans le processus de

modélisation.
1. Présentation de notre projet :

Avec les nouvelles technologies d’aujourd’hui et les nouveaux concepts, et la
généralisation des technologies du réseau Internet et du Web, Google présente divers services
Web de cartographie, en particulier le service web Google maps qui offre a I’utilisateur la

possibilité de manipuler des cartes d’une maniére simple.

Notre projet est de développer un ensemble simple d’outils associés a Google maps en
utilisant I’ API Javascript fournis par Google pour 1’acces aux déférentes fonctionnalités de ce
service. Ces outils a développer permet de réaliser différentes taches nécessaires pour le

calcul cadastral, a savoir :

» Chercher n’importe qu’elle location sur une carte.
» Dessiner sur la carte de cette location avec la possibilité d'export dans des
fichiers en format Texte KML, XML....

» Calculer des mesures (distance, longueur, superficie, altitude).

A\

Sauvegarder les plans dessinés
» Charger les plans sauvegardés avec la possibilité de les modifier et les

sauvegarder encore une fois.
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2. ldentification des acteurs :
Les acteurs humains sont les suivants :

» Administrateur systeme : L’administrateur systeme est chargé de gérer les comptes
des responsables servies.

> Responsable services : Les responsables service crées par I’administrateur sont des
employés qui gérent le cadastre. lls créent des comptes agents, ayant acces a tous les
services donnés a ceux-ci.

» Agent : Sont des employés en charge d’assurer le fonctionnement du cadastre, ayant
I’acces a tous les services offerts par notre 1’application.

> Visiteur : C’est La personne qui visite I’application, elle a accés a un nombre limité

de services.
Les acteurs non humains sont :

» Google maps : Le fonctionnement de 1’application s’appuie sur les services offerts par

Google maps, donc il intervient en tant que acteur secondaire.
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3. Identification des cas d’utilisation :

3.1 Diagramme de cas d’utilisation :

Cadastre

Administrateur

systeme Modlfler Compte Supprlmer compte

«mclude» .. L - «include»

Rechercher compte
W

«include»
Gérer les comptesagents >-----------= S'authentifier
Responsable l .
services Supprimer compte Modifier compte
N

N P
«includey, 7 «include»

N je-

Rechercher compte
Gérer les plans d@ _______________ !

I
I
1
1
1
1
'
1
«include»,
1
1
i
]
\
1
Wy

\ «include»
Agent ‘
@ Rechercher plan
N\ «extend» ¢
! «extend» «extend»
Sa uvegarder Plan Charger plan )<= ----- MOd'f'9f plan
M | ™~
«extend» : «extend» «Actor»

- Google Maps
Supprimer plan Sauvegarder Plan
7

i Consulter I'application

Visiteur
Rechercher location
1

«include» |

Figure 3.4 : Diagramme de cas d’utilisation
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4. Fiches descriptives des cas d’utilisation :

Pour donner une autre définition du cas d’utilisation, on peut dire que c’est une collection
de scénarios de succes ou d’échec qui décrit la fagon dont un acteur particulier utilise un
systétme pour atteindre un objectif. Pour détailler la dynamique du cas d’utilisation, la
procédure la plus évidente consiste a recenser de fagon textuelle toutes les interactions entre
les acteurs et le systeme. Le cas d’utilisation doit avoir un début et une fin clairement

identifiés. 1l faut aussi préciser les variantes possibles tout en essayant d’ordonner

séquentiellement les descriptions afin d’améliorer leur lisibilité [31].

Nous allons ainsi distinguer :

» le scénario « nominal », celui qui satisfait les objectifs des acteurs par le chemin le

plus direct de succes,

» des alternatives, qui comprennent tous les autres scénarios, de succes (fin normale) ou

d’échec (erreur).

4.1 L’acteur « Administrateur systeme » :

» Description du cas d’utilisation « S’authentifier » :

Cas d’utilisation S’authentifier
But Avoir I’autorisation d’accéder au systéme.
Acteur L’administrateur systeme.

Précondition

Néant

Post-condition

Authentifié par le systéme.

Scénario nominal

1. L’administrateur saisit son email et le mot de passe.

2. Le systeme lui affiche la page de I’administration systéme.

Scénario alternatif

Point 1 : 1.1 L’email ou le mot de passe saisi est erroné.
1.1.1 Le systeme affiche un message d’erreur en proposant de
saisir I’email et le mot de passe & nouveau.

1.1.2 Reprise de I’enchainement du scénario nominal au point 1

Tableau 3.1 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « S’authentifier »
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> Description du cas d’utilisation « Gérer les comptes responsables services » :

Cas d’utilisation

Gerer les comptes responsables services

But

Pouvoir créer, modifier, supprimer et rechercher des comptes des

responsables de service.

Acteur

L’administrateur systéeme

Précondition

L’administrateur s’est déja authentifié

Post-condition

Opération souhaitée choisie. (créer, rechercher un compte)

Scénario nominal

1. L’administrateur sollicite la page créer compte

2. Le systeme lui affiche un formulaire a remplir

3. L’administrateur systéme saisit les informations requises et
valide

4. Le systéme affiche un message de réussite de 1’opération.

Scénario nominal

Point 1 : L’administrateur choisit I’opération supprimer compte
ou bien I’opération modifier compte

Tableau 3.2: Fiche descriptive du cas d’utilisation

« Gérer les comptes responsable services »

» Description du cas d’utilisation « Créer compte » :

Cas d’utilisation

Créer compte

But

Permettre a 1’administrateur systéme de créer des comptes pour les
responsables de service.

Acteur

L’administrateur systéme

Précondition

L’administrateur systéme s’est déja authentifié

Post-condition

Création d’un compte responsable service

Scénario nominal

1. L’administrateur sollicite la page créer compte

2. Le systéme lui affiche un formulaire a remplir

3. L’administrateur systéme saisit les informations requises et
valide

4. Le systéme affiche un message de réussite de I’opération.

Scénario alternatif

Point 3 : 3.1 les informations saisies sont erronées.

3.1.1 Le systeme affiche un message d’erreur, en proposant de
ressaisir les informations a nouveau.

3.1.2 Reprise de I’enchainement du scénario nominal au point 2

Tableau 3.3 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Créer compte »
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> Description du cas d’utilisation « Rechercher compte » :

Cas d’utilisation

Rechercher compte

But

Pour pouvoir rechercher des comptes crées par I’administrateur

systéme.

Acteur

L’administrateur systéme

Précondition

L’administrateur s’est déja authentifié

Post-condition

Affichage des comptes recherchés.

Scénario nominal

1. L’administrateur systéme lance une recherche.

2. Le systeme lui affiche le résultat.

Tableau 3.4 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Rechercher compte »

> Description du cas d’utilisation « Modifier compte » :

Cas d’utilisation

Modifier compte

But

Permettre a I’administrateur systéme de modifier des comptes

responsables services

Acteur

L’administrateur systeme

Précondition

L’administrateur s’est déja authentifié

Post-condition

Modification des comptes responsables services

Scénario nominal

1. L’administrateur systéme choisit I’opération modifier compte
apres en avoir fait une recherche.

2. Le systeme lui affiche un formulaire contenant des
informations du compte

3. L’administrateur fait la modification et la valide.

4. Le systeme affiche un message de réussite de 1’opération.

Scénario alternatif

Point 3 : 3.1 les informations saisies sont erronées
3.1.1 Le systeme affiche un message d’erreur, en proposant de
ressaisir les informations erronées.

3.1.2 Reprise de I’enchainement du scénario nominal au point 2

Tableau 3.5 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Modifier compte »
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> Description du cas d’utilisation « Supprimer compte » :

Cas d’utilisation

Supprimer compte

But

Permettre a I’administrateur systéme de supprimer des comptes

responsables service

Acteur

L’administrateur systeme

Précondition

L’administrateur s’est déja authentifié

Post-condition

Suppression d’un compte responsable service

Scénario nominal

1. L’administrateur systéme choisit I’opération supprimer compte
apres en avoir fait une recherche.

2. Le systeme affiche une fenétre de confirmation.

3. L’administrateur confirme la suppression.

4. Le systéme affiche un message de réussite de I’opération.

Tableau 3.6 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Supprimer compte »

4.2 L’acteur « responsable service » :

» Description du cas d’utilisation « S’authentifier » :

Cas d’utilisation

S’authentifier

But

Avoir I’autorisation d’accéder au systéme.

Acteur

Responsable service

Précondition

Avoir un compte crée par I’administrateur systéme.

Post-condition

Authentifié par le systéme.

Scénario nominal

1. Le responsable service saisit son pseudo et son mot de passe et
valide

2. Le systéme lui affiche sa page de gestion.

Scénario alternatif

Point 1 : 1.1 Le pseudo ou le mot de passe est erroné.
1.1.1 Le systéme affiche un message d’erreur en proposant de
saisir son pseudo et son mot de passe a houveau.

1.1.2 Reprise de I’enchainement du scénario nominal au point 1

Tableau 3.7 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « S’authentifier »
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> Description du cas d’utilisation « Gérer les comptes agents » :

Cas d’utilisation

Gerer les comptes des agents

But

Pouvoir créer, modifier, supprimer et rechercher des comptes des

agents.

Acteur

Le responsable service

Précondition

L’administrateur s’est déja authentifié

Post-condition

Opération souhaitée choisie. (créer, rechercher un compte)

Scénario nominal

1. le responsable service sollicite la page créer compte

2. Le systeme lui affiche un formulaire a remplir.

3. Le responsable service saisit les informations requises et
valide

4. Le systéme affiche un message de réussite de 1’opération.

Scénario nominal

Point 1 : Le responsable service choisit I’opération supprimer
compte ou bien 1’opération modifier compte

Tableau 3.8: Fiche descriptive du cas d’utilisation « Gérer les comptes agents »

> Description du cas d’utilisation « Créer compte » :

Cas d’utilisation

Créer compte

But

Permettre au responsable service de créer des comptes agents

Acteur

Le responsable service

Précondition

Le responsable services s’est déja authentifi¢

Post-condition

Création d’un compte agent

Scénario nominal

1 Le responsable service sollicite la page créer compte

2. Le systéme lui affiche un formulaire a remplir

3. Le responsable service saisit les informations requises et valide
4. Le systéme affiche un message de réussite de I’opération.

Scénario alternatif

Point 3 : 3.1 les informations saisies sont erronées.

3.1.1 Le systeme affiche un message d’erreur, en proposant de
ressaisir les informations a nouveau.

3.1.2 Reprise de I’enchainement du scénario nominal au point 2

Tableau 3.9 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Créer compte »
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> Description du cas d’utilisation « Rechercher compte » :

Cas d’utilisation

Rechercher compte

But

Pour pouvoir rechercher des comptes crées par le responsable

service.

Acteur

Le responsable service

Précondition

Le responsable service s’est déja authentifié

Post-condition

Affichage des comptes recherchés.

Scénario nominal

1. Le responsable service lance une recherche.

2. Le systéme lui affiche le résultat.

Tableau 3.10 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Rechercher compte »

> Description du cas d’utilisation « Modifier compte » :

Cas d’utilisation

Modifier compte

But

Permettre au responsable service de modifier des comptes agents

Acteur

Le responsable service

Précondition

Le responsable service s’est déja authentifié

Post-condition

Modification des comptes agents

Scénario nominal

1. Le responsable service choisit I’opération modifier compte,
apres en avoir fait une recherche.

2. Le systéme lui affiche un formulaire contenant des
informations du compte

3. Le responsable service fait la modification et la valide.

4. Le systeme affiche un message de réussite de 1’opération.

Scénario alternatif

Point 3 : 3.1 les informations saisies sont erronées
3.1.1 Le systéme affiche un message d’erreur, en proposant de
ressaisir les informations a nouveau.

3.1.2 Reprise de I’enchainement du scénario nominal au point 2

Tableau 3.11 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Modifier compte »
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> Description du cas d’utilisation « Supprimer compte » :

Cas d’utilisation Supprimer compte

Permettre au responsable service de supprimer des comptes
S agents
Acteur Le responsable service
Précondition Le responsable service s’est déja authentifié
Post-condition Suppression d’un compte agent
1. Le responsable service choisit I’opération supprimer compte
apres en avoir fait une recherche.

Scénario nominal 2. Le systéme affiche une fenétre demandant la confirmation.
3. L’administrateur confirme la suppression.
4. Le systéme affiche un message de réussite de I’opération.

Tableau 3.12 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Supprimer compte »

4.3 L’acteur « agent » :

» Description du cas d’utilisation « S’authentifier »

Cas d’utilisation S’authentifier
But Avoir I’autorisation d’accéder au systéme.
Acteur L’agent
Précondition Avoir un compte crée par le responsable service.
Post-condition Authentifié par le systeme.

1. L’agent saisit son pseudo et le mot de passe et valide

Scénario nominal 2. Le systeme lui affiche la page concernée.

Point 1 : 1.1 Le pseudo ou le mot de passe est erroné.
SeliE Al e 1.1.1 Le systéme affiche un message d’erreur en proposant de
saisir son pseudo et son mot de passe a houveau.

1.1.2 Reprise de I’enchainement du scénario nominal au point 1

Tableau 3.13 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « S’authentifier »
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> Description du cas d’utilisation « Rechercher plan »

Cas d’utilisation

Rechercher plan

But

Rechercher un plan par son nom

Acteur

-L’acteur primaire : L’agent / Le responsable service

-L’acteur secondaire : Google maps

Précondition

-L’agent s’est déja authentifié

-Avoir une connexion avec les services de Google maps

Post-condition

Trouver le plan recherché

Scénario nominal

1. L’agent lance la recherche en entrant le nom du plan.

2. Le systeme affiche le résultat (la liste des plans trouvés).

Tableau 3.14:

» Description du cas

Fiche descriptive du cas d’utilisation « Rechercher plan »

d’utilisation « Dessiner » :

Cas d’utilisation

Dessiner

But

Dessiner sur la carte une forme (polygone, cercle, ligne...)

Acteur

-L’acteur primaire : L’agent / Le responsable service

-L’acteur secondaire : Google maps

Précondition

-L’agent s’est déja authentifié

-Avoir une connexion avec les services de Google maps

Post-condition

Faire un dessin de plan sur la carte

Scénario nominal

1. L agent sélectionne la forme qui souhaite dessiner. .

2. L’agent dessine sur la carte

Tableau 3.15 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Dessiner »
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> Description du cas d’utilisation « Sauvegarder plan » :

Cas d’utilisation

Sauvegarder plan

But

Permettre a I’agent de sauvegarder un plan

Acteur

-L’acteur primaire : L’agent / Le responsable service

-L’acteur secondaire : Google maps

Préconditions

-L’agent s’est d¢ja authentifié
-Avoir une connexion avec les services de Google maps.

-Plan dessiné

Post-conditions

Plan sauvegardé

Scénario nominal

1. L’agent demande le sauvegarde d’un plan
2. Le systeme affiche un formulaire pour la description du plan
3. L’agent saisit les informations requises et valide.

4. Le systeme affiche un message de réussite de 1’opération

Tableau 3.16 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Sauvegarder plan »

> Description du cas d’utilisation « Charger plan » :

Cas d’utilisation

Charger plan

But

Permettre a 1’agent de charger un plan qu’il avait sauvegardé.

Acteur

-L’acteur primaire : L’agent / Le responsable service

-L’acteur secondaire : Google maps

Préconditions

-L’agent ou le responsable s’est déja authentifi¢

-Avoir une connexion avec les services de Google maps.

Post-conditions

Le chargement d’un plan

Scénario nominal

1. L’utilisateur demande le chargement du plan

2. Le systeme affiche le plan sur la carte.

Tableau 3.17:

Fiche descriptive du cas d’utilisation « Charger plan »

53




Chapitre 03 : Analyse et Conception

> Description du cas d’utilisation « Supprimer plan » :

Supprimer plan

Permettre a I’agent de supprimer un plan chargé

-L’acteur primaire : L’agent / Le responsable service

-L’acteur secondaire : Google maps

-L’agent s’est déja authentifié
-Avoir une connexion avec les services de Google maps.

-L’agent a chargeé le plan

Plan supprimé

1. L’agent lance 1’opération suppression d’un plan
2. le systeme lui demande de confirmer la suppression
3. L’agent confirme la suppression du plan.

2. Le systéme affiche un message de réussite de I’opération

Tableau 3.18 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Supprimer compte »

> Description du cas d’utilisation « Modifier plan » :

Modifier plan

Permettre a 1’agent de modifier un plan chargé

-L’acteur primaire : L’agent / Le responsable service

-L’acteur secondaire : Google maps

-L’agent s’est déja authentifié
-Avoir une connexion avec les services de Google maps.

-L’agent a charg¢ le plan

Plan modifié

1. L’agent modifie les éléments de dessin sur le plan chargé

Tableau 3.19 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Modifier compte »
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» Description du cas d’utilisation « sauvegarder plan» :

Sauvegarder plan

Permettre a ’agent de sauvegarder le plan modifié apres 1’avoir

chargé

-L’acteur primaire : L’agent / Le responsable service

-L’acteur secondaire : Google maps

-L’agent s’est déja authentifié
-Avoir une connexion avec les services de Google maps.

-L’agent a modifié le plan chargé.

Sauvegardé le plan modifié

1 L’agent lance la sauvegarde du plan
2. Le systeme affiche un formulaire pour la description du plan

3. L’agent saisit les informations requises.

4. Le systéme affiche un message de réussite de I’opération

Tableau 3.20 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Sauvegarder compte »

4.4 L’acteur « visiteur » :

> Description du cas d’utilisation « Dessiner » :

Dessiner

Dessiner sur la carte une forme (polygone, cercle, ligne...)

-L’acteur primaire : L’agent / Le responsable service / Le visiteur

-L’acteur secondaire : Google maps

Avoir une connexion avec les services de Google maps

Faire un dessin sur la carte

1. le visiteur sélectionne la forme qui souhaite dessiner.

2. le visiteur dessine sur la carte

Tableau 3.21 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Dessiner »
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> Description du cas d’utilisation « Rechercher location » :

Cas d’utilisation

Rechercher location

But

Permettre aux visiteurs de rechercher des locations

Acteur

-L’acteur primaire : Le visiteur / Le responsable service / 1’agent

-L’acteur secondaire : Google maps

Précondition

-Avoir une connexion avec les services de Google maps.

Post-conditions

Positionnement sur la location recherchée sur la carte

Scénario nominal

1. Le visiteur lance la recherche en entrant le nom de La location

2. Le systeme affiche le résultat

Tableau 3.22 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Rechercher location »

> Description du cas d’utilisation « Calculer mesure » :

Cas d’utilisation

Calculer mesure

Précondition

Calculer des mesure apres avoir dessiné sur la carte (polygone,

cercle, ligne...)

Acteur

-L’acteur primaire : L’agent / Le responsable service / Le visiteur

-L’acteur secondaire : Google maps

Précondition

-Avoir une connexion avec les services de Google maps

-le visiteur a fait un dessin sur la carte

Post-conditions

Calculer des mesures (surface, distance...)

Scénario nominal

1. Les mesures seront affichées par le systeme une fois
’utilisateur fait un dessin.

-Les mesures calculées se font en fonction du dessin.

Tableau 3.23 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Calculer mesure »
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> Description du cas d’utilisation « Charger plan public » :

Cas d’utilisation Charger plan public

But Permettre aux visiteurs de charger des plans publics

-L’acteur primaire : Le visiteur / Le responsable service / 1’agent

Acteur .
-L’acteur secondaire : Google maps

-Avoir une connexion avec les services de Google maps.

Précondition ] )
-I’existence d’un plan public

Post-conditions Chargement du plan public

1. Le visiteur lance le chargement du plan
Scénario nominal

2. Le systeme affiche le plan sur la carte

Tableau 3.24 : Fiche descriptive du cas d’utilisation « Charger plan public »
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5. Les diagrammes de séquence systéme :
5.1 L’acteur « Administrateur systéme » :
5.1.1 Diagramme de séquence systéeme « S’authentifier » :

DSS S'authentifier J

Administrateur systeme
I

Sytéme

[
[
[
[
P ol

Demander authentification

Demander les informations ()

.{_‘: _________________________________

S'authentifier (email, mot de passe)

»
Verifier
Alt

o ) ! AFficher la page d'acceil -
[infos valides) [k ................. e mmmmmm-.———— I:I

[infos non valides] !

Laoop ) i . .
i Demander les informations()

S'authentifier (email. mot de passe)

Figure 3.5: Diagramme de séquence systéme « S’authentifier »
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5.1.2 Diagramme de séquence systéeme « Gérer les comptes responsables services » :

DSS Géer les comptes responsables servioerJ

Systéme

Administrateur systéme

Ref

E S'authentifier (nominal)

D Choisir une opération a effectuer .U

Loop ]

Alt

[Creer compte]

:

Creer compte ()

[Rerchercher comipe]

[Madifier compte]

Ref |

e — — — — —

[Suppnmer compta]

Modifier Compte () :

Ref
Supprimer compte ()

Figure 3.6: Diagramme de séquence systeme « Gérer les comptes responsables services »
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5.1.3 Diagramme de séquence systéme « Créer compte » :

DSS Cérer comtpe J

Administrateur systéeme

| R el ettt

Ref
S'authentifier (nominal)
Demander la création de compte
Afficher formulaire ()
Saisir les informations ()
| P
Veérifier
Alt H
! create ()
[infos valides] I:F Message de succés g user: Users
create () . |
Responsable service : Managers ||
1
1
i

Figure 3.7: Diagramme de séquence systéme « Créer compte »
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5.1.4 Diagramme de séquence systeme de « Rechercher compte » :

DSS Rechercher compte J

X

Admnistrateur sy

Systéme

stéme

T

Ref

S'authentifier (nominal)

Lancer la recherche ( nom)

Vérifier

Figure 3.8: Diagramme de séquence systéme « Rechercher compte »
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5.1.5 Diagramme de séquence systeme de « Modifier compte » :

DSS Modifier compte
i Systéme
Administrateur systéme v
Ref ‘ S'authentifier (nominal) E
Ref ) :
- : Rechercher compte () :
Choisir modifierCompte I
Afficher formulaire ()
Modifier les informations ()
>
T I Vérifier
Alt I 3 '
[infos valides) :k ...... l\.li? Ell-ﬁ-Cfi EK.”} ? \..L:c.s.u.c f':b ....... I
' T
[infos non valides] | ;
} Message d'erreur ]

Figure 3.9: Diagramme de séquence systéeme « Modifier compte »
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5.1.6 Diagramme de séquence systéme « Supprimer compte » :

DSS Supprimer compth

X

Administrateur systéme

Sauthentifier (nominal)

Rechercher compte ()

A R N

Choisir SupprimerCompte J
. Res sable service : M $
Demander la confirmation Esponsable service anagers
B e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e mm—— - T
Confirmater ;

Destroy () : i
, L. L. Destroy () !
[F Le compte a é1é supprime K

o
'
'
'
'
'

Figure 3.10: Diagramme de séquence systeme « Supprimer compte »
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5.2 Le responsable service :

5.2.1 Diagramme de séquence « S’authentifier » :

DSS S'authentifier J

Systéme
Responsable services r
: |
o . . o
Demander lauthentification
>
Demander les informations ()
R T
S'authentifier (email, mot de passe)
>
L
X ; Verifier
: H
' T
Alt i i
[infos valides] | } _ i
' AFficher la page d'acceil !
e L -
1 i
I o ]

[infos non valides],
i

Loop : s ; :
Demander les informations() |

S'authentifier (email, mot de passe)

Figure 3.11: Diagramme de séquence systéme « S’authentifier »
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5.2.2 Diagramme de séquence systéeme « Gérer les comptes agents » :

DSS Géer les comptes Agents)
Systéme
Responsable services \
Ref | :
' S'authentifier (nominal) :
D Choisir une opération a effectuer DD

i-MPJ l '
Alt 1 [Creéer compte] : E
Ref | :
| Creer compte () '

______ T i
[Rerchercher comipe] ! :
Ref :
, Rechercher compte () |

______ _E______________;______
[Modifier compte] !
Ref | . :
€ | Modifier Compte () :

— {Supprimercompte] 4 — — — — — — — — — — — — — + === =
Ref i :
| Supprimer compte () !
. i

Figure 3.12 : Diagramme de séquence systeme « Gérer les comptes agents »
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5.2.3 Diagramme de séquence systéme « Créer compte » :

DSS Cerer comtpe J

Responsable service

| B R R T

Ref
S'authentifier (nominal)
Demander la création de compte
Afficher formulaire ()
Saisir les informations ()
| >
Vérifier
Alt .
! create ()
[infos valides] I:k Message de succés P user : Users
create () :
Agent : Agents .
;
i

Figure 3.13: Diagramme de séquence systéme « Créer compte »
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5.2.4 Diagramme de séquence systéeme « Rechercher compte » :

DSS Rechercher compie J

i Systéme

Responsable service

Ref . .
S'authentifier (nominal)

Lancer la recherche (nom)

Figure 3.14: Diagramme de séquence systéeme « Rechercher compte »
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5.2.5 Diagramme de sequence systeme « Modifier compte » :

DSS Modifier compte J
i Systéme
Responsable services 3
Ret ' S'authentifier (nominal) E
Ref ) | :
L ' Rechercher compte (nom) '
Choisir modifierCompte JA
Afficher formulaire ()
<. ..............................
Modifier les informations ()
>
n | Vérifier
Alt " '
linfos valides] ]( ...... MDICHORVOOIINE . rcinc I
: T
[Infos non valide] E ;
} Message d'erreur i

Figure 3.15: Diagramme de séquence systeme « Modifier compte »
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5.2.5 Diagramme de séquence systéeme « Supprimer compte » :

DSS Supprimer compt EJ

i Systéme

Responsable service
L

Ref . .
S'authentifier (nominal)
Rel J Rechercher compte ()
Choisir SupprimerCompte I
Demander la confirmation Agent : Ageats
R e X
i
Confirmater E User: Users
P Destroy () F)( ‘.
\ Destro :
M Le compte a é1é supprimé y 0 K

===
R ——

Figure 3.16: Diagramme de séquence systeme « Supprimer compte »
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5.3 L’acteur « agent » :

5.3.1 Diagramme de séquence systéme « S’authentifier » :

DSS S'authentifier J

Systeme
Agent T
' i
' '
i o
Demander 'authentification
'
Demander les informations ()
{E __________________________________
S'authentifier (email, mot de passe)
P
L
; Vérifier

Alt

[infios valides]

[infos non valides],

AFficher la page d'acceil

S'authentifier (email, mot de passe)

Figure 3.17

: Diagramme de séquence systeme « S’authentifier »
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5.3.1 Diagramme de séquence systeme « Gérer les plan du cadastre » :

DSS Geérer les plans du cuda:itreJ

X

Agent /

Responsable services

Systéeme

Services Web
: Google maps

S'authentifier (nominal)

Ref 1

Choisir une opération

ﬂj |Dessiner|

Ref

Dessiner ()

[Sauvegarder]

Sauvegarder plan ()

[Charger plan] .

ﬂj E Charger plan (nominal) i
o)
E) Supprimer plan ()
Opt J [Modifier]

et Modifier plan ()

Ref Sauvegarder plan modifie () E

T
1
1
1
1
1
1
1
1
|
|
1
1
|
|
i
i
|
1
i
1
i
|
1
i
i
1
1
i
i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
|
1
1
|
|
i
i
1
1
i
1
i
|
1
i
i
1
1
i
i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
|
|
1
|
|
|
i
i
1
1
i
1
i
i
1
i
i
1
1

Figure 3.18: Diagramme de séquence systéme « S’authentifier »
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5.3.1 Diagramme de séguence systéme « Dessiner » :

DSS Dessiner I

X

Agent /

Responsable servees

Systéme

Rel

S'authentifier (nominal)

Dessiner

d

Choisir une forme
D_
J

d

Figure 3.19: Diagramme de séquence systeme « Dessiner »

5.3.2 Diagramme de séquence systéeme « Sauvegarder plan » :

DS5 Sauvegarder pla nJ

A

Agent /
Responsable services

Systéme

[ Rer )

S'authentifer (nominal)

Dessiner

Sauvegarder

Plan sauvegardé

e

Figure 3.20: Diagramme de séquence systéme « Sauvegarder plan »
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5.3.3 Diagramme de séquence « Rechercher plan » :

DSS Rechercher plan J

i Systéme

Agent /
Responsaple service

Ref » )
Sauthentifier (nominal)

T
i
i
i
i
i
i
i
i
I

T
I
I
I
I
I
I
I

Rechercher (nom)

Vérifier

_T__------:_______.._______
L

Figure 3.21: Diagramme de séquence systéme « Rechercher plan »

5.3.3 Diagramme de séquence systéme « Charger plan » :

DSS Charger plan

i Services Web

Systéme
Agent / - : Google maps
Responsable service H

S'authentifier (nominal)

Rel
Ref J ' Rechercher plan (nominal)

D Deamander le chargement du plan

Demander le service ()

Autoriser ()

Afficher le plan D

Figure 3.22: Diagramme de séquence systeme « Charger plan »
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5.3.3 Diagramme de séquence « Supprimer plan »

DSS Supprimer plan J

i Systéme

Agent /
Responsable services

S'authentifer (nominal)

Charger plan ()

Supprimer ;

Demander confirmation

Figure 3.23: Diagramme de séquence systeme « Supprimer plan »

5.3.3 Diagramme de séquence « Modifier plan »

DSS Modifier plan J

i Systéme

Agent /
Responsable sercices

=
oz
-

S'authentifer (nominal)

RET
Charger plan (nominal)

xer )

Diessiner

|

Figure 3.24: Diagramme de séquence systeme « Modifier plan »
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5.3.3 Diagramme de séquence « Sauvegarder plan modifié »

DSS Sauvegarder pla nJ

i Systéme

Agent /

Responsable services
!

S'authentifer (nominal)

E :

Charger plan (nominal)

RET
Modifier plan

1
i
1
1
i
i
|
T
i
i
i
i
1
i
T
i
i
i
1
I
1

Sauvegarfer

| Sauvegarder

Plan sauvegardé

(_"‘; ____________________________

Figure 3.25: Diagramme de séquence systéme « Sauvegarder plan »
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5.4 L’acteur « Visiteur » :

5.4.1 Diagramme de séquence systéeme « Consulter ’application»

DSS Consulter l’appl’u:utiunJ
Visiteur / Agent Systéme
Responsable services .
[j Choisir une opération >B
A | i !
[Rechercher) E :
Ref ; '
' Chercher location (nominal) .
______ T T i
[Charger plan] E H
Ref : :
' Charger plan (nominal) :
Opt I i .
Rel | . '
i Calculer mesure '
[Dessiner] !
Rel : . 1
' Dessiner !
Ref |1 :
! Calculer mesure '

Figure 3.26: Diagramme de séquence systéme « Consulter I’application »
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5.4.2 Diagramme de séquence systéeme « Rechercher location » :

DSS Rechercher location J

A

Visiteur / Agent
Responsable services

Lancer la recherche (location)

Afficher resultat

i ;

d

Figure 3.27: Diagramme de séquence systeme « Rechercher plan »

5.4.1 Diagramme de séguence systéme « Dessiner » :

DSS Dessiner

Visiteur / Agent

Respnsable services

Choisir une forme

Systéme

Dessiner

d

d

Figure 3.28: Diagramme de séquence systeme « Dessiner »
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5.4.1 Diagramme de séquence systéeme « Charger plan public » :

DSS Charger plan puhlicj

Visiteur / Agent
Responsable services

A

Systéme

Demander ChargerPlan ﬂ

Afficher plan

e mmm e U

Figure 3.29: Diagramme de séquence systeme

5.4.1 Diagramme de séquence systéme « Calculer mesure » :

DSS Calculer mesure J

X

Visiteur / Agent Systéme
Responsable services

Dessiner

Afficher resultat

Figure 3.30: Diagramme de séquence systeme « Calculer mesure »
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6. Diagrammes de classes participantes :
6.1 L’acteur « Administrateur systeme »

6.1.1 Diagramme de classes participantes de « S’authentifier »

DCP de S'authentifier

«Entités
Users
«Dialogue» Id: int
EcranAuthentification «Contrile» first name: String
email: String CtrlAuthentification last_name: String
password: String Vérifier () avatar: String
- " . email: String
Valider () OuvrirSession () password: String
Administrateur systéme Récupeérer () type: String

created_at: Date
updated at: Date

Figure 3.31: Diagramme de classes participantes de « S’authentifier »

6.1.2 Diagramme de classes participantes de « Gérer les comptes des responsables services »

DCP de Gérer les comptes des responsables ser\'ite|

«Dialogues
CréationCompte

Administrateur Systéme

first_name: String
last_name: String
email: String
password: String

CréerCompte ()

«Dialoguen
RechercheCompte

Nom : String

Rechercher ()

«Dialogues
RésultatRecherche

wControles
CtrlCompte

CréerCompte ()
RechercherCompte ()

>

«Entitér
Users

Id: int
first_name: String
last_name: String
avatar: String
email: String
password: String
type: String
created_at: Date
updated_at: Date

SupprimerCompte ()
ModifierCompte ()
«Entitén
Managers

arésultats first name: String

Id: int
created_at: Date
updated_at: Date

arésultats last_name: String
arésultats Type: String
wrésultaty Created at : Date

SupprimerCompte ()
ModifierCompte()

Figure 3.32: Diagramme de classes participantes de
« Gérer les comntes des responsables services »
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6.1.3 Diagramme de classes participantes de « Créer compte »

DCP de Créer comptel

Administrateur systéme

aDilaoguen
CréationCompte

fist name : String
last_name: String
email: String
password: String

aContriles

CtrCompte

CréerCompte ()

CréerCompte ()

wkntitén
Users

Id: int

first_name: String
last name: String
avatar: String
email: String
password: String
type: String
created at: Date

updated_at: Date

aEntitén
Managers

Id: int
created at: Date
updated at: Date

Figure 3.33: Diagramme de classes participantes de « Créer compte »

6.1.4 Diagramme de classes participantes de « Rechercher compte »

DCP de Rechercher compte |

Administrateur systéme

«Dialoguex
RechercheCompte

Nom: String

wContrioles
CtrRecherche

Chercher ()

wEntités
Users

Id: int
first name: String
last_name: String

ChercherCompte ()

avatar: String
email: String
password: String
type: String
created at: Date
updated at: Date

Figure 3.34: Diagramme de classes participantes de « Rechercher compte »
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6.1.5 Diagramme de classes participantes de « Modifier compte »

DCP de Modifier Compte
«Emntités
Users
Id: int
first name: String
last name: String
avatar: String
«Dialogues email: Striu‘g .
ModificationCompte / p:L\h?mn_l. String
tvpe: String
]t}s.tll:?m? : sttr}ug «Contréles cn:::l:u:ii :llZ-I%;ITL:
astxame:stnng | | ¢yeModification updated ak Lais
email: String
password: String Maodifier ()
Administrateur systéme | Modifier () \
Valider () «Emntités
Managers
Id: int
created at: Date
updated_at: Date

Figure 3.35: Diagramme de classes participantes de « Modifier compte »

6.1.6 Diagramme de classes participantes de « Supprimer compte »

DCP de Supprimer tomptcl

«Entités
Users
B e
PP omp first_name: String
fist Mame : String last name: String
last Name: String avatar: String
type: String email: String
created at: String ‘\ / password: String
Supprimer () «Controles t‘_\.?I:.)‘e:.Str‘ill-g )
. created at: Date
CtrSuppression updated_at: Date
Supprimer ()

Administrateur systéme

«Dialoguen —r
EcranConfirmation «k.ntiten
- Managers

Mesage : String i

Confirmer () created at: Date
Annuler () updated at: Date

Figure 3.36: Diagramme de classes participantes de « Supprimer compte »
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6.2 L’acteur « Responsable service »

6.2.1 Diagramme de classes participantes de « S’authentifier »

DCP de S'authentifier

«Emntitéx
Users
wlialoguen Id: int
S'authentifier «Contrile» first_name: String
CtrlAuthentification last_name: String

email: String

avatar: String

password: String Vérifier () : :
- e email: String
V?hdﬂ: 0 OuvnirSession () password: String
Responsable service Recuperer() type: String

created an: Date

updated at: Date

Figure 3.37: Diagramme de classes participantes de « S’authentifier »

6.2.2 Diagramme de classes participantes de « Gérer les comptes des agents »

DCP de Gérer les comptes des agents]

«Dialogue»
CréationCompte «Entité»
first name: String Users
last_name: String Tant

Email: String

password: String first name: String

last_name: String

CréerCompte () avatar: String
email: String

/ password: String
«Dialogue» S type: String
Q gt «Controle» created at: Date

o RechercheCompte CtriCompte Vibdded. 5F Dt
Nom : String L |CréerCompte () =
Rechercher () Ig{eche_rchiECom[tne 0
Responsable service SupprimerCompte () ——
ModifierCompte () «Entité»
/ Agents
«Dialogue» Id: int
RésultatRecherche manager id: int
«résultat» first_name: String created_at: Date
«résultat» last_name: String updated _at: Date

«résultat» type: String
«résultaty created at : Date

SupprimerCompte ()
ModifierCompte()

Figure 3.38: Diagramme de classes participantes de « Gérer les compte des agents»
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6.2.3 Diagramme de classes participantes de « Rechercher compte »

DCP de Rechercher compte |

wEntitexs
Users

Id: int
first_name: String

N (I:Dia:lﬂ%'e” . «Controlen last name: String
echercheCompte - ratar Strd
— - P CirRecherche av a[:_ar__ S".“lg
Nom: String - - email: String
ChercherCompte () password: String
Responsable service | Chercher () type: String

created at: Date

updated_at: Date

Figure 3.39: Diagramme de classes participantes de « Rechercher compte»

6.2.4 Diagramme de classes participantes de « Modifier compte »

DCP de Modifier Compte

wEntitén
Users

Id: int

first_name: String
last name: String
avatar: String
email: String
password: String
type: String
created at: Date

updated at: Date

«Dialoguen
ModificationCompte

fist name : String
last name: String
email: String
password: String
Responsable service Modi

Modifier ()

WValider ()

«Controles

CirModification
Modifier ()

\ «Entité»
Agents

Id: it
manager_id: int
created at: Date

updated_at: Date

Figure 3.40: Diagramme de classes participantes de « Modifier compte»
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6.2.5 Diagramme de classes participantes de « Supprimer compte »

first_name: String
last name: String
email: String
type: String
created at: Date

Supprimer ()

Confirmer ()

Responsable service

«Dialoguen
EcranConfirmation

Mesage : String

Confirmer ()
Annuler ()

DCP de Supprimer com ple|
«Entitén
Users
«Dialoguen Id: int )
SuppressionCompte first_name: String

last_name: String
avatar: String
email: String
password: String

type: String
created_at: Date

«Contrile»
CtrSuppression

Supprimer ()

N

updated at: Date

aEntités
Agenls

Id: int
manager id: int
created at: Date

updated_at: Date

Figure 3.41: Diagramme de classes participantes de « Supprimer compte»
6.3 L’acteur « Agent »

6.3.1 Diagramme de classes participantes de « S’authentifier »

DCP de S'authentifier

Agent

«Dialogue»
S'authentifier

email: String
password: String

wControles
CtrlAuthentification

wEntitén
Users

Id: int
first_name: String
last name: String

Valider ()

Récupérer ()

Veérifier ()
OuvrirSession ()

avatar: String
email: String
password: String
type: String
created at: Date

updated at: Date

Figure 3.42: Diagramme de classes participantes de « S’authentifier »
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6.3.2 Diagramme de classes participantes de « Gérer les plans du cadastre »
DCP Gérer les plans du cadastrel

«Dialogue»

GérerPlans
Nom: String
Dessiner ()
SauvegarderPlan ()
ChercherPlan ()
SupprimerDessin ()
ScreenShot()
DessinPrécedant()
DessinSuivant()

«Dialogue» «Entité»
RésultatRecherchePlan «Controle» Maps
project Name: String CiilOperatuas Id: int

(@) Description: String RechercherPlan () map: String
— created at : Date ChargerPlan () state: String
updated at: Date ModifierPlan () screenShot: String
Sauvc.gardcr}’lan 0 Project_name: String
Char'g?rplan 0 SupprimerPlan () description: String
Agent/  IModifierPlan () Dessiner () Created at: Date
Responsable service |SupprimerPlan () updated_at: Date
«Dialogue»

RésultatChargementPlan

ModifierPlan ()
SupprimerPlan ()
SauvegarderPlanModifié ()

Figure 3.43 Diagramme de classes participantes de « Gérer les plans du cadastre»

6.4 L’acteur « Visiteur »

6.4.1 Diagramme de classes participantes de « Consulter I’application »

DCP Consulter I'application |

«Dialogue»
Consultation

Nom: String

Calculer mesure()
ChercherLocation()
charger plan public

SupprimerDessin () «Entité»
ScreenShot () «Controle» Maps
Dessinprécédent() CtrlOpérations Id: int
DessiSuivant() RechercherPlan () map: String

state: String
screenShot: String
Project_name: String
description: String
Created_at: Date
updated_at: Date

ChargerPlan ()
. ModifierPlan ()
«Dialogue» SauvegarderPlan ()

RésultatChargementPlan SupprimerPlan ()
project Name: String Dessiner ()
description: String

@ created at: Date
b updated at: Date

Dessiner ()
Calculer mesure ()
SupprimerDessin ()
ScreenShot ()
Dessinprécédent()
DessinSuivant()

Visiteur / Agent
/ Responsable servie

Figure 3.44: Diagramme de classes participantes de « Consulter 1’application»
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7. Diagramme d’état de navigation
7.1 L’acteur « Administrateur systeme »

7.1.1 Diagramme d’état de navigation de « S’authentifier »

« l‘r:un_ en password et email
Login [not ok]

password et email [ok]

W
{{pagﬁn
Page d'acceil
Administratuer

Figure 3.45: Diagramme de navigation de «S’authentifier »

7.1.2 Diagramme d’état de navigation de « Créer compte »

I

{{pa gﬁ »
Page d'acceil

Administrateur

nouveau responsable

wframes W: créer et valider
Création Compte [Syntaxe non comect]
o

creer et valider
[syntaxe commect]

aframen
Compte créeé

Figure 3.46: Diagramme de navigation de «Créer compte »
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7.1.3Diagramme d’état de navigation de « Rechercher compte »

l

“pagern
Page d'acceil
Administrateur
Users
wiramen Curseur «framen
Users Recherche
Rechercher (nom)
W

wframen
Résultat de

la recherche

Figure 3.47: Diagramme de navigation de «Rechercher compte »

7.1.4 Diagramme d’état de navigation de « Modifier compte »

!

users
“paser W ‘_\_l, wframes
Page d'acceil ——
Administrateur J /-L
curseaur
— :
wlrames Rechercher (nom)
Résultat de la ( R:f:é‘:f;:ﬂ
recherche J\ L
modifier
wframen 4 modifier et valider
modification Z [Syntaxe non comrect]
J

maodifier et valider
[Syntaxe correct]

wirames

Compte modifié

Figure 3.48: Diagramme de navigation de «Modifier compte »
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7.1.5 Diagramme d’état de navigation de « Supprimer compte »

HPAZEn USETs \f aframes
Page d'acceil — Users
Administrateur J L
curseur

/

«framen L Rechercher (nom) [’ wirame»

Résultat de la .
recherche J L Recherche

)

Supprimer

wframes
Confirmation

Confirmer

«framen
Compte supprimé

Figure 3.49: Diagramme de navigation de «Supprimer compte »
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7.1.6 Diagramme d’état de navigation de « Gérer les comptes des responsables service »

password et email

P [not ok]

password et email [ok]
créeret valider

y [Syntaxe non comect]

users nouveau responsable

(e )e o [ me
users ) Administration I ~ [Création Compte

curseur

creer et valider
/ [syntaxe correct]

framen
recherche wframen

Compte créeé

Rechercher (nom)

/
.
wframen maodifier f difier et valid
) wframen modifier et valider
[ff-:]::::rtctll;i modification  — [Syntaxe non comect]
A
Supprimer modifier et valider
i [Syntaxe correct]
wframen W
Confirmation R
Confi Compte modifié
onfirmer
/

wlramen
Compte supprimé

Figure 3.50: Diagramme de navigation de «Gérer les comptes des responsables service»
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7.2 L’acteur « Responsable service »

7.2.1 Diagramme d’état de navigation de « S’authentifier »

R
i trﬂ-“!’-?”‘ password et email
Login ) [t k]

password et email [ok]

\
wpagen
Page d'acceil

Responsable service

\

Figure 3.51: Diagramme de navigation de «S’authentifier »

7.2.2 Diagramme d’état de navigation de « Créer compte »

l

ﬂ:pa gﬁ: :~:l
Page d'acceil
Responsable service

nouveau agent

W

wframen \:I créer et valider
Création Compte | [Syntaxe non comrect]
A

créer et valider
[syntaxe correct)

W

wiramen
Compte créé

Figure 3.52: Diagramme de navigation de «Créer compte »
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7.2.3 Diagramme d’état de navigation de « Rechercher compte »

l

{{pa gﬁ n
Page d'acceil
Responsable service

Users

wframen
Users

Curseur wframesn

Recherche

Rechercher (nom)

wiramen

Résultat de
la recherche

Figure 3.53: Diagramme de navigation de «Rechercher compte »

7.2.4 Diagramme d’état de navigation de « Modifier compte »

!

wpagen 1

users

S

Page d'acceil J
e

Responsable servic

aframes

L Rechercher (nom) r’
Résultat de la

wframen
USErs

L

curseur

\

recherche

)

modifier
\

aframen
modification

maodifier et valider
[Syntaxe correct]

\

aframen

Compte modifi¢

:l [Syntaxe non conrect]
-

wframen
L Recherche

maodifier et valider

Figure 3.54: Diagramme de navigation de «Modifier compte »
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7.2.5 Diagramme d’état de navigation de « Supprimer compte »

apagen Users -
. wframen
Page d'acceil
. Users
Responsable service
curseur

/

wframen L Rechercher (nom) [’ wirame» J

Résultat de la .
recherche J L Recherche

Supprimer

wframes
Confirmation

Confirmer

«framen
Compte supprimé

Figure 3.55: Diagramme de navigation de «Supprimer compte »
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7.2.5 Diagramme d’état de navigation de « Gérer les comptes des agents »

passward et email [ok]

UsEers

p—

[mot ok]

/
[ “pagen

r‘cluveau responsable
™

password et email

wframen | -
Users

curseur
/

wframen
recherche

Rechercher (nom)
/

Page d'acceil
[Responsab]e sen'ireJ

whrame» modifier
Résultat de

la recherche

wframen maodifier et valider

modification

A

Supprimer
i

wframen
Confirmation

Confirmer

/

|

wiramen
Compte supprimé

modifier et valider
[Syntaxe correct]

i
wlframen
Compte modifié

o [Syntaxe non comect]

creeret valider
[Syntaxe non comect]

wframen P
“|Création Compte|
)

creer et valider
[syntaxe correct]

aframen

Compte créeé

Figure 3.56: Diagramme de navigation de «Gérer les comptes des agents»
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7.3 L’acteur « Agent »

7.3.1 Diagramme d’état de navigation de « S’authentifier »

" h’H.II!EH password et email
Login [not ak]

password et email [ok]

wpagen
Page d'acceil
Agent

Figure 3.57: Diagramme de navigation de « S’authentifier»

7.3.2 Diagramme d’état de navigation de « Dessiner »

I

upﬂ,gl:}:-
Page d'acceil
Agent

selectionner une forme
et dessiner

\
wpagen
Plan

Figure 3.58: Diagramme de navigation de « Dessiner»
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7.3.3 Diagramme d’état de navigation de « Sauvegarder plan »

wpagen
Page d'acceil
Agent

selectionner une forme
et dessiner

sauvegarder

wpagen
Plan

wframen
descriptiondu plan

Rempilir et valider

)l

aframen
Plan sauvegardeé

Figure 3.59: Diagramme de navigation de « Sauvegarder plan»

7.3.4 Diagramme d’état de navigation de « Rechercher plan »

!

wpagen
Page d'acceil
Agent

Les projets

\

aframen
Recherche

wframes

Les projets

Rechercher (nom)

aframen

Résultat de
la recherche

Figure 3.60: Diagramme de navigation de « Rechercher plan»
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7.3.5 Diagramme d’état de navigation de « Charger plan »

wpages

Page d"acceil

Agent

Les projets

wiramen
Les projets

curseur

wiramen
Recherche

Rechercher (nom)

wiramen
Résultat de
la recherche

charger plan

o) BB

| upages

plan

Figure 3.61: Diagramme de navigation de « Charger plan»

7.3.6 Diagramme d’état de navigation de « Modifier plan »

wpagen

Page d'acceil

Agent

Les projets

wframen
Les projets

curseur

charger aframen
Résultat de

aframen
Recherche

Rechercher (nom)

“pagen .
plan I~

modifier plan

W

—
“E]af’zn |1 modifier

la recherche

Figure 3.62: Diagramme de navigation de « Modifier plan»
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7.3.7 Diagramme d’état de navigation de « Sauvegarder le plan modifié »

“pages

Page d'acceil
Agent

Les projets

N

wlramen
Les projets

curseur

W

wframes
Recherche

Rechercher (nom)
W

wframen
Résultat de
la recherche

“pagen

plan

%

wpagen
plan

sauvegarder

wframen
dscription du plan

Remplir et valider

wirame»
plan modifié

maodifier plan

; | modifier

Figure 3.63: Diagramme de navigation de « Sauvegarder plan»
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7.3.8 Diagramme d’état de navigation de « Supprimer plan»

wpagen
Page d'acceil
Agent

Les projets

\

aframen
Les projets

curseur

H% Rechercher (nom) aframen
R:frl?:-'rsze Résultat de
la recherche

charger
_ /
wiramen | sipprimer WPAGEH
confirmation | plan

confirmer

wframen

plan supprimé

Figure 3.64: Diagramme de navigation de « Supprimer plan»
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7.3.9 Diagramme d’état de navigation de « Gérer les plans du cadastre»

password et email

wframew !
Logi; : |mot ok]

—
password ¢t email [ok]

selectionner une forme
et dessi
aframen P upsge» . ESSINer _ «pager
Recherche | age dacce = .
) curseur Agent Plan

sauvegarder

Rechercher (nom} aframen
descriptiondu plan

Remplir et valider

wframes supprimer

wlramen

dpages

Résultat de :
la recherche charger plan confirmation \
aframen
madifier plan confimer Plan sauvegardé
aframen
“«page modifier  |plan supprimé
plan

sauvegarder

«framen Remplir et valider | «framen
plan modifié | ~ dscription du plan

Figure 3.65: Diagramme de navigation de « Gérer les plans du cadastre»
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7.4 L’acteur « Visiteur »

7.4.1 Diagramme d’état de navigation de « Dessiner »

l

wpagen
Page d'acceil
Visiteur

selectionner une forme
et dessiner

y
({page ¥
Plan

Figure 3.66: Diagramme de navigation de «Dessiner»

7.4.2 Diagramme d’état de navigation de « Calculer mesure »

l

wpages
Page d'acceil
Visiteur

selectionner une farme
et dessiner

\

upagﬂn
affichage de mesure
sur plan

Figure 3.67: Diagramme de navigation de
«Calculer mesure »
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7.4.3 Diagramme d’état de navigation de « Rechercher location »

l

«page»
Page d'acceil
Visiteur

curseur

«frame»
Recherche

Rechercher (nom)

«frame»

Résultat de
la recherche

Figure 3.68: Diagramme de navigation de
« Rechercher location »

7.4.4 Diagramme d’état de navigation de « Charger plan public»

l

upagﬂ'}:l
Page d'acceil
Visiteur

Maps

\

wpagen
Plans public

charger

upagﬂ'}:
Plan

Figure 3.69: Diagramme de navigation de
« Charger plan public »
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8. Diagrammes de séquence :

8.1 L’acteur « Administrateur systeme »

8.1.1 Diagramme de séquence de « S’authentifier »

:Administrateur systéme EcranAuthentification

['] S'authentifier (email, motDePasse)

SD S'authentifier

HO

O

: Contrdle Authentification : Users

>U VérifierAuthentification ()

Q

Request()

Al

[email et motDePasse Corrects]

create ()

HO

PageAdministrateur

[Sinon]
create ()

EcranAuthentification
(MessageErreur)

O

Figure 3.70: Diagramme de séquence de « S’authentifier »
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8.1.2 Diagramme de séquence de « Créer compte »

5D Créer compte I

: Admnistrateur systéume EcranCréationCompte : ContrdleCréationCompte

E S'authentifier () E

Saisir les informations ()

L|_| VerifierSyntaxe ()
[ >

H®

i ; ; Users
Alt ] | - Create () :
! ! ]
1 [Formulaire rempli correctement] 1 Q '
" ' : Managers
] ] Create () , g !
i : Create () ! i
' MessageDeSuccés ' H E H
[Sinan] E ; E Create () ; i ,
: e ) S 0 ;
' i EcranCréationComple | K !
| i Avec MessageErreur | : :

Figure 3.71: Diagramme de séquence de « Créer compte »

8.1.3 Diagramme de séquence de « Rechercher compte »

SD Rechercher camptej

FO O Q

sAdministrateur systéme EcranRecherche : VérificationRecherche « Users

S'authentifier (nominal)

Rechercher (nom)
I] =H Verifier (nom)

Request()

Create)  |[&Ttmrmrmmmmmenees
HO

RésultatDeRecherche

Figure 3.72: Diagramme de séquence de « Recherche compte »
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8.1.4 Diagramme de séquence de « Modifier compte »

SD Modifier compte]

HO ®

:Administrateur systéme EcranModifierCompte . ContréleModification : Users
Rer] | i |
i S'authentifier () i ] i
Ref : Rechercher compte () X
: i |
: Modifier () : .
D »U VérifierSyntaxe () DD |
Alt v [Information modifiées correctement] X ' i
.| Modifier() ¢
. I—C . Create () [l
1 MessageDeSucces X , X
I e e mmem oo . e
[Sinon] ' ! ' !
. EcranModifierCompte .
Avee MessageErreur | Create ()

Figure 3.73: Diagramme de séquence de « Modifier compte »
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8.1.4 Diagramme de séquence de « Supprimer compte »

SI) Supprimer cnmpieJ

HO O QO O

:Administrateur systéme Suppression : Contréle Suppression s Users : Managers
' !
i
1

Rel

Sauthentifier (nominal)

Ref Rechercher compte ()

: Supprimer : E
D Supprission () |
p |

|_O Create () '

ARy

Demanded .'n!llﬂrmlli on

R

L]
'
i
'
'
i

Confirmer L E i

: Suppression () i

! : > Deestroy () .

' : : Destroy () >< :
) 1 ! Create () =""D

Yy | |

b ST ! :

o MessageDeSucces | X

] i i i
Il 1 L 1 L

Figure 3.74: Diagramme de séquence de « Supprimer compte »

8.2 L’acteur « Responsable service »

8.2.1 Diagramme de séquence de « S’authentifier »

5D S'authentifier I
f O ® O

: Responsable service EcranAuthentification : Contrile Authentification

S'authentifier (email. motDePasse)

=D VérifierAuthentification ()
| .

S
7

[email et motDePasse Cormrects]

Y o [N ; — e eeeeaaa
A

: I-‘C, I Create ()
i Page Administrateur .
I R G
[Sinon] +
: Create ()

(MessageErreur)

__________4:|______.|___.

)
I
I
I
I
I
:
I
EcranAuthentification,
I
I
I
|
T
I
I
|

Figure 3.75: Diagramme de séquence de « S’authentifier »
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8.2.2 Diagramme de séquence de « Créer compte »

5D Créer compte I

: Responsable service EcranCréationCompte : ContréleCréationCompte

Sauthentifier ()

>I—‘|J VeérifierSyntaxe () E Q
>|:| : Users

Saisir les informations ()

___________________E__ -

Alt i L Create () .
|Formulaire remplir correctement] ] Q =[;]

: : Agents

i Create () gents '

: ! Create () =£| /

| MessageDeSuccés 1 : E

- - - - - ———— e - ————- - Lo
[Sinon] ! ! : Create () ! :

E E EcranCréation(iompteE E i

! ' Avec MessageErreur ! ! i :

Figure 3.76: Diagramme de séquence de « Créer compte »

8.2.3 Diagramme de séquence de « Rechercher compte »

S Rechercher cumpleJ

X O O Q

: Responsable service EcranRecherche : VérificationRecherche . Users

Rel . . .
S'authentifier (nominal)

Y

Rechercher (nom)
[} H Veérifier (nom)

Request()

HO

ResultatDeRecherche

Figure 3.77: Diagramme de séquence de « Rechercher compte »
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8.2.4 Diagramme de séquence de « Modifier compte »

S Modifier compte I
FO ® O

: Responsable service EcranModifierCompte : ContréleModification : Users

i ' !
]

Ref | | : ! i

: S'authentifier () : : X

! L ! :

: . | |
Ref | ' ;
¢ ' Rechercher compte () i i
1 1 L
L

i
i
I
]
: Maodifier () L i
1
I] =D WeérifierSyntaxe () =D X
Alt ' ' ! i
X [Information modifides correctement] | ; Muodifier () .
1 1
: | >]
1 I 1
i I—O ' Create () X
L
1 1
' MessageDeSucces X : !
S e e e - — — ;
[Sinon] | I Create () i I
| L ) i
! EcranModifierCompte | ) i
\ Avec MessageErreur | ) X
) ! I

Figure 3.78: Diagramme de séquence de « Modifier compte »
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8.2.5 Diagramme de séquence de « Supprimer compte »

SD Supprimer cnmple)

O O

Suppression : Contréle Suppression i

-
%
=

: Responsable service
'

~=§0

Rel) S'authentifier (nominal) . ;

Ref Rechercher compte () ' . ! .
: Supprimer : E E E
D ’U Supprission () : : :
E |_O Create () ’H E i
E I)emamle{.‘m}ﬂrmlllnn E : E i
. Confirmer : E E E i
|:| | i Suppression () : : :
' : Destroy () ! K
: . ! > |
: : : Destroy () ..:D
' . ' ' Create ()
' '_Q l ‘ L ;
' MessageDeSuccis ! ! ! X

Figure 3.79: Diagramme de séquence de « Supprimer compte »
8.3 L’acteur « Agent »

8.3.1 Diagramme de séquence de « S’authentifier »

SD S'authentifier |
t HO O O

EcranAuthentification : Contréle Authentification « Users

: Agent

: S'authentifier (email. motDePasse)h :

[l[ 'D VérifierAuthentification ()

Request()

A 4
AT,

L
Alt
[email et motDePasse Corrects]

i 1 Create () 1

! '

: HO : ]

i Page Administrateur : :

i

i

- - - =1 = = = = = = -_—_—— = = = = = = = = = —

[Sinon]

Ecra m\.uthentiﬁcationi
(MessageErreur) ! '

Figure 3.80: Diagramme de séquence de «S’authentifier »
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8.3.2 Diagramme de séquence de « Dessiner et sauvegarder plan »

SD Sauvegarder p[anJ

HO ®

PageD'acceil : VérificationRecherche

: Agent / : Responsable service

| Rer )

S'authentifier (nominal)

Dessiner
Sauvegarder
Verifier ()

E ' Create ()
! HO < :
E Formulaire E '
L Remplir et valider: : .
I] ' » Vérifier () .
i : Create ()
i _ | Create () > Q
| "C PES : Maps
: }[rssagﬂ)rﬂéussilr :

Figure 3.81: Diagramme de séquence de «Dessiner et sauvegarder plan »
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8.3.3 Diagramme de séquence de « Rechercher plan

SD Rechercher Plan J

FO O Q

: Agent / : Responsable service PageD'acceil B S rTicuen v ier i : Maps

Ref " x
S'authentifier (nominal)

Rechercher (nom) :
.H Vérifier (nom) -

Request() :

@/

ResultatDeRecherche

Figure 3.82: Diagramme de sequence de «Rechercher plan »

8.3.4 Diagramme de séquence de « Charger plan »

SD Charger plan J

HO O Q

: Agent / : Responsable service RésultatDeRecherche : VérificationChargegment : Maps
Rel |

Rel

S'authentifier (nominal)

Rechercher plan ()

'
i

i i
i i
i i
i |
T ]
] 1
' |
1 L
' 0
' '
i

Charger le pl
[ll s ;H Verification ()

Request()

Create)  |[&7 7T
HO

AffichageDuPlan

Figure 3.83: Diagramme de séquence de «Charger plan »
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8.3.5 Diagramme de séquence de « Supprimer plan »

SD Supprimer planJ

O O

: Agent / :Responable service . -, N .
Suppression : Contréle Suppression

H®

-
=
©®
=]
o

i i |

| | ! |

Ref | | - . ] ! I
¢ i S'authentifier (nominal) i X i

1 I : I

Ref " Rechercher plan () | E :
: ! . :

Ref E Charger plan () i i
!

Supprimer

I

HO <

DemandeConfirmation
1

Supprission () H
DH R
|
Confirmer i
i Suppression ()
T P
' Destroy ()
: —»{]

FO

MessageDeSucces

}-=-====[

Figure 3.85: Diagramme de séquence de «Supprimer plan »
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8.3.6 Diagramme de séquence de « Sauvegarder plan modifié »

5D Sauvegarder planj

O O

: Agent / : Responsable service Pagel)'acceil : VerificationRecherche

1

]

!
Ref ! S'authentifier (nominal)

]

|

Ref Eechercher plan ()

Rel

i Charger plan

D Modifier plan >U

' Sauvegarder '

D bﬂ WVeérifier ()

: HO < :

i Formulaire i !

- Remplir et valider | : i

[,] : v Vénfier () -

i ! ! Create ()

i | Create () Q
! }—O - : Maps
MessageDeRéussite X

Figure 3.86: Diagramme de séquence de «Sauvegarder plan modifié »
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8.4 L’acteur « Visiteur »

8.4.1 Diagramme de séquence de « Charger plan public »

5D Charge plan puhlicJ

:Visiter / “Agent / :

:Responsable service PageD'acceil ContréleChargement : Maps

U Lancer le chargement

Yy

Request()

=H Vérification

Y

Create () e emmmmmm——-

i AffichageDeRésultat

v
v
v
L

Figure 3.87: Diagramme de séquence de «Charger plan public »

8.4.2 Diagramme de séquence de « Dessiner et calculer mesure »

SD Dessiner et calculer mesuch

O O

:Visiteur / :Agent / PageD'acceil Controle
:Responsable service

Choisir une forme et dessiner
D Verification ()

g e
Affichage de
Dessin aviec mesure

E }-Q _ Create ()

Figure 3.88: Diagramme de séquence de «Dessiner et calculer mesure»
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8.4.3 Diagramme de séquence de « Chercher location »

SD Rechercher Locaﬂunj

O O

Visiteur / :Agent PageD'acceil :Contrile Recherche
:Responsable service

ERechercher (Location)
U .l] Verifier (Location)
HO <
ResultatDeRecherche

Figure 3.89: Diagramme de séquence de «rechercher location»
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9. Diagramme de classes de conception préliminaire

9.1 L’acteur « Administrateur systéme »

9.1.1 Diagramme de classes de conception de « S’authentifie »

+ Récuperer ()

«Dialogues
PageAdministrateur

+ CréerCompte () <

t RechercherCompte ()
+ SupprimerCompte ()
t ModitierCompte ()

«Dialoguen
MessageErreur
P
- wRésultats MsgErreur: String |
t Ressaver ()
wEntités
Users
«Dialogues - Id: int .
EcranAuthentification «Controlex - first_ name: Elpng
- : CtrlAuthentification - last_name: String
- Email: String T =, avatar; String
- Mot de passe: String + Vérifier () - email: String
_— + OuvrirSession ()
+ Valider ()

- password: String
- type: String

- created_at: Date

- updated at: Date

Figure 3.90: Diagramme de classe de conception de « S’authentifier »
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9.1.2 Diagramme de classes de conception de « Créer compte »

wDilaogues
CompteCréé
- . : Entité
- wRésultats MsgDeRéussite: String {(E';E]I‘:»
+ Afficher () C1d-int

- first_name: String
- last name: String
- avatar: String

- email: Siring

- password: String

«Dilaogues wore
CréationCompte / - type: String
: : - created at: Date

- first name: Swring «Contrdlen - updated at: Date
- last_name: String CtrCompte

- Email: Stnng + CréerCompte ()

- password: String

+ eréationCompte ()

wEntités
Managers
= Id: it
- created at: Date
- updated at; Date

«Dilaoguen
ErreurDeCréation

M

- aRésultavr MsgErreur: String

+ Ressayer ()

Figure 3.91: Diagramme de classe de conception de « Créer compte »
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9.1.3 Diagramme de classes de conception de « Rechercher compte »

«Dialoguew
Comptelnexistant
el
- arésultats msg: String
+ Afficher () «Entitén
Users
-1d: int
«Dialogue» Contrél - first_name: String
RechercheCompte “«tontrofen - last name: String
CirRecherche > avatar Strin
- Nom: Strin - avatar: String
£ t ChercherCompte () - email: String
+ Chercher () - password: String

- tvpe: String

- - created at: Date
«Dialogue» - updated at: Date

RésultatRecherche

- arésultats first name: String
- aresultats last name: String |
- wrésultats type: String

- uresultats created at: Date

t SupprimerCompte ()
+ ModifierCompte ()

Figure 3.92: Diagramme de classe de conception de « Rechercher compte »

9.1.4 Diagramme de classes de conception de « Supprimer compte »

«Dialogue»
EcranConfirmation «Entités
Users

- «Résultats Msg: String

- Id:int

- first name: String
- last_name: String
- avatar: Siring

- email: String

+ Confirmer ()

«Dialoguen - password: String
SuppressionCompte —— / R mwiir
- first_name: String «(.untralmf - created_at: Date
- last name: String CtrSuppression - updated at: Date
- type: String :
- created at: String * Supprimer ()
# Supprimer ()

«Entités

«Dialoguen Managers

RésultatRecherche Td-int

«Dialoguex

- résultats first name: String c e Suppimé
“ompteSuppimé

- wrésultat» last name: String
- wrésultat» type: String - «Résultat» Msg: String
- «résultats created at: Date T Afficher ()

- created_at: Date
- updated_at: Date

+ SupprimerCompte ()
+ ModifierCompte ()

Figure 3.93: Diagramme de classe de conception de « supprimer compte »
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9.1.5 Diagramme de classes de conception de « Modifier compte »

«Dialoguen
ErreurModification

«Resultaty MsgErreur: String

Ressaver ()

«Dialoguex
ModificationCompte

- first_name: String
- last name: String
- Email: String

- password: String

«Controles
CtrModification

+ Modifier ()
+ Walider ()

«Dialoguex
RésultatDe Recherche

aEntitén
Users

Modifier ()

/

- 1d: int

- first_name: String
- last name: String
- avatar: String

- email: String

- password: String
- tvpe: String

- created _at: Date
- updated_at: Date

- first_name: String
- last name: String
- type: String

- created at: String

«Dialogues

CompteModifié

- «Reésultats Message: String

+ ModifierCompte ()
+ SupprimerCompte ()

t Ressaver ()

[

«Entités
Managers

- Id: int
- created at: Date
- updated at: Date

Figure 3.94: Diagramme de classe de conception de « Modifier compte »
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9.2 L’acteur « Responsable service »
9.2.1 Diagramme de classes de conception de « S’authentifier »

«Dialogues
MessageErreur
=
- wRésultaty MsgErreur: String |
t Ressaver ()
«Entités
Users

«Dialoguex - 1d:int .
EcranAuthentification «Controle» - first_name: E'smng_

; - CtrlAuthentification - last_name: String
- Email: String — =~ avatar: String
- Mot de passe: String T ‘“"rl’ﬁ"’r 0 - email: Slringl._
+ Valider () OuvrirSession () - password: String
t Récupérer () - type: String

- created _at: Date
- updated at: Date
«Dialoguen
Page d'acceil
Responsable service
=

+ CréerCompte ()

t RechercherCompte ()
+ SupprimerCompte ()
+ ModifierCompte ()

Figure 3.95: Diagramme de classe de conception de « S’authentifier »
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9.2.2 Diagramme de classes de conception de « Créer compte »

«Dilavgues
CompteCréé
- . . Entité
= wRésultate MsgDeRéussite: String {(['l;n]r::»
+ Afficher () “1d- int

- first_name: String
- last name: String
- avatar: String

- email: String

- password: String

«Dilaogues " :
CréationCompte / - type: String
- : - created at: Date

- first name: String «Contréle» - updated at: Date
- last_name: String CtrCompte
- Email: String + CréerCompte ()

- password: String

+ eréationCompte ()

aEntitéxn
Agents

-id: it

- manager id: int

- created at: Date
«Dilaoguen - updated at: Date

ErreurDeCréation

il

- wRésulam MsgErreur: String

+ Ressayer ()

Figure 3.96: Diagramme de classe de conception de « Créer compte »
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9.2.3 Diagramme de classes de conception de « Rechercher compte »

aDialogues
Comptelnexistant
ol
- arésultats msg: String
+ Afficher () «Entitén
Users
-1d: mt
R 4;1]13::;%“» <Controlen - first_name: String
echerc ‘ompte - - las « Qi1
P CtrRecherche last name: String

- Nom: Siring

t ChercherCompte ()

- avatar: String
- email: String

+ Chercher () - password: String
- type: String
- created at: Date
«Dialogues - updated at: Date
RésultatRecherche
- arésultats first name: Swring
- aresultaty last name: String

- arésultats type: String
- aresultats created at: Date

# SupprimerCompte ()
+ ModifierCompte ()

Figure 3.97: Diagramme de classe de conception de « Rechercher compte »

9.2.4 Diagramme de classes de conception de « Modifier compte »

«Dialogues

ErreurModification

«Resultat» MsgErreur: String

Ressaver ()

«Entitésn
«Dialogue» Users
ModificationCompte - 1d: int
- first_name: String «Contréles B It‘"_il—'mm?:gs iring
- last_name: String CtrModification - Bstname; String
- Email: String - avatar: Sl:r_mg
- password: String Modifier () - email: Stnll‘g )
- password: String
+ Modifier () - tvpe: String
+ Valider () - created at; Date
- updated at: Date
«Dialoguen
RésultatDe Recherche
- first_name: String «Dialoguer «Entitén
- last name: Siring CompteModifié Agents
- type: String - uRésultats Message: String o
- created at: String -1d-nt -
+ Ressayer () - manager_id: int
+ ModifierCompte () - created at; Date
+ SupprimerCompte () - updated_at: Date

Figure 3.98: Diagramme de classe de conception de « Modifier compte »
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9.2.5 Diagramme de classes de conception de « Supprimer compte »

«Dialoguen
EcranConfirmation wEntités
Users

- wRésultats Msg: String

- Id: int

- first name: String

- last_name: String

- avatar: String
«Dialoguen ) L’mm]r' .‘:Er.msg .

SuppressionCompte / i Faﬁ“ orc String

N - type: String

- first name: String «Controle» - created_at: Date

- last_name: String CtrlSuppression - updated at: Date

- type: String

+ Confirmer ()

- created at: String + Supprimer ()
+ Supprimer ()
wEntité»
«Dialogues Agents

RésuliatRecherche i Td
- arésultat» first_name: String C “Dmi[;“g“e’t . - manager id: int
- arésultaty last name: String -OmpteSupprime - created_at: Date
- aresultaty type: String - wRésultats Msg: String - updated_at: Date
- arésultat» created at: Date T Afficher )

+ SupprimerCompte ()
+ ModifierCompte ()

Figure 3.99: Diagramme de classe de conception de « Supprimer compte »
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9.3 L’acteur « Agent »
9.3.1 Diagramme de classes de conception de « S’authentifier »

«Dialogues
MessageErreur
=
- wReésultaty MsgErreur: String |
+ Ressayer ()
«Entités
Users

«Dialoguen - 1d: it .
EcranAuthentification «Controle» - first_name: htpng

— CtrlAuthentification - last_name: String
- Email: String — = avatar; String
- Mot de passe: String W '-:r?r?'ﬂ' 0 - email’ Slrins__‘:
+ Valider () + OuvrirSession () - password: String
t Récupérer () - type: String

- created_at: Date
- updated at: Date
«Dialoguen
Page d'acceil
Agent
<

+ CréerCompte ()
t RechercherCompte ()
+ SupprimerCompte ()
+ ModifierCompte ()

Figure 3.100: Diagramme de classe de conception de «S’authentifier»
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9.3.2 Diagramme de classes de conception de « Geérer les plans du cadastre »

DCP Gérer les plans du cadastrel

«Dialogue»
RésultatRecherchePlan :
«Dialogue»
- project Name: String ConfirmationSuppression

- Description: String
- created at : Date =
- updated at: Date + Confirmer()

- «résultat» Message: String

+ ChargerPlan ()
+ ModifierPlan ()
+ SupprimerPlan ()

«Dialogue» «Entité»
GérerPlans «Controle» Maps
Nont: Stine CtrlOpérations -Id: int ‘
- + RechercherPlan () - map: String
+ Dessiner () + ChargerPlan () - state: String
+ SauvegarderPlan () + ModifierPlan () - screenShot: String
+ ChercherPlan () + SauvegarderPlan () - Project_name: String
+ SupprimerDessin () + SupprimerPlan () - description: String
+ ScreenShot() + Dessiner () - Created_at: Date
+ DessinPrécedant() - updated_at: Date
+ DessinSuivant() -
«Dialogue»
RésultatChargementPlan «Dialogue»
PlanSauvegardé
+ ModifierPlan () - «résultat» Message: String
+ SupprimerPlan () + Afficher ()
+ SauvegarderPlanModifié ()

Figure 3.101: Diagramme de classe de conception de «Gérer les plans du cadastre»
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9.4 L’acteur « Visiteur »

9.4.1 Diagramme de classes de conception de « Consulter I’application »

DCP Consulter I'app[icationl

«Dialogue»
Consultation

- Nom: String

+ Calculer mesure()
+ ChercherLocation()
+ charger plan public
+ SupprimerDessin ()
+ ScreenShot ()

+ Dessinprécédent()
+ DessinSuivant()

T

«Controle»
CtrlOpérations

«Enftitéxn
Maps

«Dialogue»

RésultatChargementPlan

- project Name: String
- description: String

- created at: Date

- updated at: Date

/

+ RechercherPlan ()
+ ChargerPlan ()

+ ModifierPlan ()

+ SauvegarderPlan ()
+ SupprimerPlan ()
+ Dessiner ()

- Id: int
- map: String
- state: String

+ Dessiner ()

+ Calculer mesure ()
+ SupprimerDessin ()
+ ScreenShot ()

+ Dessinprécédent()
+ DessmSwvant()

— .y oy
- screenShot: String

- Project name: String
- description: String

- Created at: Date

- updated at: Date

Figure 3.102: Diagramme de classe de conception de «Consulter 1’applicationy»
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10. Diagramme de classe détaillé

Diagramme de c]asscsl

Users

- Id: int

- first name: String
- last_name: String
- avatar: String

- email: String

- password: String

- type: String

- created at: Date

- updated at: Date

Managers
s Agents
- o - 1d: int
Administrateur systéme Gé - created at: Date Gére - 1d: int
e - updated_at: Date * |- manager id: int
+ CreerCompte () i R - created at: Date
- Rxcl‘t_c_rchur(?umplu )] T E;:;l::l:z;:y:goﬂipte 0 - updated_at: Date
' I\:IO-dIl}EI‘CO]TIp[E 0 + ModifierCompte () + GérerPlans ()
+ SupprimerCompte () + SupprimerCompte ()
+ GérerPlans () 1
|
Gére
0_*
Maps Gire
- [d: int
- map: String
- state: String

- sereenShot: String

- project name: String
- description: String

- created at: Date

- updated_at: Date

126

Figure 3.103: Diagramme de classes détaillé




Chapitre 03 : Analyse et conception

11. Passage du modele de conception de donnée (MCD) au modeéle relationnel(MR)

- Régle 01 : Tout entité devient une relation ayant pour clé primaire son identifiant. Chaque

propriété se transforme en attribut.

Users (_id, first_name, last_name, avatar, email, password, type, created_at, updated_at)

Maps (_id, user_id, map, state, screenshot, project_name, description, created at, updated_at

-Régle 02 : Toute association hiérarchique se traduit par une clé étrangére. La clé primaire
correspondant a I'entité pere migre comme clé étrangére dans la relation correspondant I'entité

fils. Et c’est le cas pour les deux table Managers et la table Agents

Managers ( id, created_at, updated at)

Agent ( id, manager_id, created_at, updated_at)

Conclusion

Le processus que nous avons adopté pour le développement de notre application web est proposé
par Pascal Roques dans son livre « UML 02 modéliser une application Web », C’est une méthode qui

propose une approche tres itérative de la gestion de projets.

Les diagrammes réalisés suivant ce processus ont bien clarifiés le systéme vu de I’intérieur, en
tenant en compte les besoins des utilisateurs et leurs satisfactions, ce que fait faciliter la phase de

I’implémentation que nous en allons présenter dans le chapitre suivant.

127



Chapitre 4

L'implémentation



Chapitre 04 : L’implémentation

Introduction

La conception et I’analyse qui a été faite dans le chapitre précédent, a éclairé le passage

des besoins des utilisateurs au code de 1’application, ce que fait faciliter la phase de

I’implémentation.

Dans ce chapitre nous allons présenter les outils utilisés pendant I’implémentation de notre

application, On suite nous allons exposer ’application a travers des prise d’écran des

interfaces essentielles en montrant ses différents fonctionnalités.

1. Les langages et les outils de développement :

1.1 Pacestar UML diagrammer :

Est un logiciel de développement ayant un outil de modélisation graphique utilisé par les

développeurs pour ’analyse et la conception des logiciels.

59 %] UML Dlagrassme: junbcensed) [#] - [IntiatSemple] sl S
= Fle Edt Nodes Paths |atels Jeob Yew Ymdow tiep ' e
= =0 2 ) oK. BIF TS AKKNE v - [eds 2 A

’;?\ 5 ‘ — v — —
Labeh ™ I Y R e o) !
| =l|?
o Nades 2 ]
| | Activity Diagram
(o R o | j 5 Alarm Trigger Processing
l © EDEX| =
L L B HR
(<} - X 4 —_—t
Pathy ;‘\
— | B E = EX
o = ° v
 PRCESTAR | _wlel 1of3 (@M Sheet1/ |« :
L ST Click bo ssfet CTRL deag view 106% Db

Figure 4.1 : Pacestar UML diagrammer
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1.2 Sublime text:

C’est un éditeur de texte a mi-chemin de I'IDE avec une auto-complétion des fonctions de

base de différents langages supportés (PHP, C, C++, etc.) [34].

Line 11, Column 5 Spaces: 2 JavaScript

Figure 4.2 : Sublime text
1.3 MySQL :

MySQL est un Systeme de Gestion de Bases de Données Relationnelles (abrégé SGBDR).
C'est-a-dire un logiciel qui permet de gérer des bases de données, et donc de gérer de grosses

quantités d'informations. 1l utilise pour cela le langage SQL.

Il s'agit d'un des SGBDR les plus connus et les plus utilisés. Et c'est certainement le

SGBDR le plus utilisé a ce jour pour réaliser des sites web dynamiques [35].

129



Chapitre 04 : L’implémentation

1.4 XAMPP :

XAMPP est un ensemble de logiciels permettant de mettre en place facilement un serveur
Web et un serveur FTP. Il s’agit d’une distribution de logiciels libres (X Apache MySQL Perl
PHP) offrant une bonne souplesse d’utilisation, réputée pour son installation simple et rapide.
Ainsi, il est a la portée d’un grand nombre de personnes puisqu’il ne requiert pas de
connaissances particuliéres et fonctionne, de plus, sur les systémes d’exploitation les plus

répandus [36].

=) XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] - B
XAMPP Control Panel v3.2.2 & contig
Modules
Service  Module PID{s) Port(s) Actions @) Netstat
Apache ;m 80, 443 Stop Admin Config Logs il shel
MySQL Ta3 3306 Admin Config Logs | Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E'J Services
Mercury Start Admin Config Logs &) Help
Temcat Start Admin Config Logs IJ. Quit
10:20:46 [main] All prerequisites found -
10:20:46 [main] Initializing Modules
10:20:46 [main] Starting Check-Timer
10:20:46 [main] Control Panel Ready
10:20:55 [Apache] Attempting to start Apache app...
10:20:56 [mysql] Attempting to start MySQL app...
10:20:57 [Apache] Status change detected: running
10:20:57 [mysq|] Status change detected: running
L

Figure 4.3 : XAMPP Control Panel

1.4 HTML ( HyperText Mark-Up Language )

Le HTML est un langage dit de marquage de structuration ou de balisage dont le réle est
de formaliser I'écriture d'un document avec des balises de formatage. Les balises permettent
d'indiquer la fagon dont doit étre présenté le document et les liens qu'il établit avec d'autres

documents [37].

o

class="input-field col s6">

t 1d="state">

value="Public">Publique</option>

value="Private">Privé</option>
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1.5 CSS (Cascading Style Sheets )

Le terme CSS est I'acronyme qui peut se traduire par "feuilles de style en cascade”. Le
CSS est un langage informatique utilisé sur l'internet pour mettre en forme les
fichiers HTML ou XML. Ainsi, les feuilles de style, aussi appelé les fichiers CSS,

comprennent du code qui permet de geérer le design d'une page en HTML [38].

#map {

z-index:

neight: 45@px!important;
width: 85@px!important;

margin-bottom: 5px!important;

margin-top: 15px!important;

2

1
J

2. Les languages de programmation et les framwroks
2.1 Laravel :

Un Framework est un outil qui regroupe tout un ensemble de fonctionnalités. Il permet de
bénéficier d’une architecture d’application de base et offre ainsi aux développeurs un confort
de conception grace a une facilité et a une rapidité de développement, a des conventions

précises et a une décomposition de I’application méthodique et logique [39].

Laravel est un framework PHP qui été créé par Taylor Otwel, qui initie alors une nouvelle
facon de concevoir un framework en utilisant ce qui existe de mieux pour chaque
fonctionnalité. Il a été, en ce sens, construit en se basant sur Symfony, un autre framework
PHP reconnu mondialement pour sa robustesse. De fait, il embarque des briques logiciel
testés et approuves par une grande communauté permettant d’améliorer la rapidité de

développement et de la robustesse de 1’application [39].

2.2 PHP (Hypertext Preprocessor)

Le PHP est un langage informatique utilisé sur I'internet. Il est principalement utilisé pour
produire un site web dynamique. 1l est courant que ce langage soit associé a une base de
données, tel que MySQL. Exécuté du coté serveur (I'endroit ou est hébergé le site) il n'y a pas

besoin aux visiteurs d'avoir des logiciels ou plugins particulier [40].
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2.3 Le framwork CSS Materialize

Crée et congu par Google, le Material Design est un langage de conception qui combine
les principes classiques d'un design réussi ainsi que I'innovation et la technologie. Le but de
Google et de développer une technique de conception pour une expérience utilisateur unifiée

au travers de leurs produits sur n'importe quelle plateforme [41].
2.4 Javascript :

Est un langage de programmation pour le web, il nous permet de renforcer la puissance
les interactions des sites Webs, il aussi fondation de plusieurs bibliotheques trés utilisées a

savoir JQuery, et des framworks comme (AngularJS, ReactJS and NodelS) [42].

C’est avec Javascript I’APlI Google maps est developpé, Ce que fait aider les
développeurs familiarisés avec ce langage de développer leurs propres applications utilisant
les services de Google maps [42].

<script async defer

src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key= YOUR_API_KEY i&callback=initMap">

</script>
2.5]Query :

JQuery est un framework Javascript sous licence libre qui permet de faciliter des
fonctionnalités communes de Javascript. L'utilisation de cette bibliotheque permet de gagner
du temps de développement lors de I'interaction sur le code HTML d'une page web, I'AJAX
ou la gestion des événements. jQuery posséde par la méme occasion l'avantage d'étre
utilisable sur plusieurs navigateurs web (Internet Explorer, Firefox, Chrome, Safari ou Opera).
[43]
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3. quelques interfaces de ’application

3.1 L’acteur « Administrateur Systeme » L’administrateur systéme est chargé de gérer

les comptes des responsable service, il peut créer des comptes, rechercher des comptes, les

modifier et les supprimer, ces opérations sont illustrées ci-dessus.

3.1.1 S’authentifier

Mot de passe oublié?

SE CONNECTER

Accuei

Figure 4.1 : S’authentifier

3.1.2 Page d’accueil d’administrateur systéme :

Q

admin Plan  Sate

o_o-@live.fr

Go glem la poste©

L

wio

Oued Seguen
G Sl

vitol

Données cartographiques £2017 Google _ Conditions dutilisation _ Signaler une erreur cartographique

“ ~ EFFACER TOUT SAUVEGARDER

Figure 4.2 : Page d’accueil d’administrateur systéme
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3.1.2 Creéer compte :

q *a Ajouter Nouveau Agent

admin e

o_o-@live.fr

AJOUTER

Figure 4.3: Créer compte

3.1.3 Rechercher compte :

Q <2 Les Agents
+8 AJOUTER

admin

o_o-@live.fr
Nom Prénom email type Crée le Actions
Zerrari Salah eddine Zeri@gmail.com agent 2017-05-24 00:05:37
Laziz Skandar sk@gmail.com agent 2017-05-24 00:05:21

== Les Agents Fouile Soufiane Soufiane@gmail.com agent 2017-05-23 23:44:19
Ben Amara Salim Salim@gmail.com agent 2017-05-23 23:43:51
Azizi Djamel Eddine z4ki.xy@gmail.com manager 2017-05-23 23:36:17
Soufiane Fouile Souf@g.co agent 2017-05-23 21:25:54
Salim Ben Amara Salim@g.co agent 2017-05-2321:19:34
qsfkjml gmslfdkj f@gm.co agent 2017-05-2321:18:59

Figure 4.4 : Rechercher compte

3.2 L’acteur « Responsable service » : Le responsable service est chargé de gérer les
comptes des agents, (ajouter, modifier supprimer compte...), il bénéficie de tous les services

offerts a celui-ci.

Les interfaces montrant les opérations que le responsable peut effectuer sont les méme de

I’administrateur systeme.
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3.2 L’acteur « Agent » : L’agent est chargé de gérer les plans du cadastre, il peut dessiner
les plans et les sauvegarder dans la base de donnée et les récupérer, avec la possibilité de les
modifier et les sauvegarder encore une fois, il bénéficie de tous les services offert aux

visiteurs

3.2.1 Page d’accueil Agent :

@ Q

. ‘ ©
Salim Plan  Sateliite Heevrm Vo)
Salim@g.co .
B :
. @
Gl Sly .
win .
rm
[
Go glem la poste© D ©2017 Google | C: fy Signaler une erreur
~ L. ] “ ~ EFFACER TOUT SAUVEGARDER

Figure 4.5 : Page d’accueil de I’agent

3.2.2 Dessiner les plans :

A g
©2017.

Figure 4.6: Dessiner les plans

jie ©2017 CNES / Airbus, DigitalGlobe | Conditions dutifisation | Signaler une erreur cartographique
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3.2.3 Liste des plans dessinés

@ ‘=Mes Projets

Salim
Salim@g.co
Q
Nom Projet Description Crée le MAJ le Actions
cum Surface Universite 2017-05-24 16:26:14 2017-0524 16:26:14 [ view |
= Mes Projets
Stadeuniv  stade pour la filier de sport 2017-05-2417:03:08 2017-05-24 17:03:09 [ view |

Figure 4.6: liste des plans dessinés

3.2.4 Calculer mesure

@ Q

| s
Plan  Satelite [ f&:’f
/ =

Salim
Salim@g.co

Surface
34.169130959060325 Hectare

X.
graphique

~ L} ) ~ EFFACER TOUT SAUVEGARDER

Figure 4.6: Calculer mesure

136



Chapitre 04 : L’implémentation

3.3 L’acteur « Vvisiteur » : les visiteurs ont acces a un nombre limité de services a savoir :

chercher une location, chargement d’un plan public, dessiner et calculer les mesures.
3.3.1 Page d’accueil du visiteur

& Map Tools Accueil

GOOGLE MAPS TOOLS

ESSAYER NOS OUTILS!

Ce que vous pouvez faire avec nos outils

5 = n & 7 &
Distance ez Surface i Dessiner'des plans.
Calculer la distance entre deux ou Calculer la surface d'une parcelle Dessiner un plan en utlisant des
plusieurs endroits que ca soit rectangle,circle ou un rectangles,circles ou des

polygon. polygons.

Contactez nous! Vous pouvez nous trouveé par ici

ENVOYER!

© 2017 Copyright

Centre Universitaire Mila

Figure 4.6: Page d’accueil du visiteur
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3.3.1 Les outils offerts

» Map Tools

Outils

Plan  Satellite

Amira Arrés
ool 8yuncl
Rouached
Ll
3
1 Tiberguent
i
Yahia Beni -
Guecha
e
B s
GO gle Bouhatem
4

3.3.1 Charger les plans publics

& Map Tools

1] :
co -

complex Mila

un simple rectangle

i)

Terrai Bainen

Bl e m 9 W o~ ra .
el
Grarem Gouga & .
59 p,1all .
wa Sidi Mérouane =
Ulgn 1Steasr
- (794 ] .
2erais o
ls; Messaoud
= Boudjriou
ila 833 3920
Ve mm L ®
{75 |
oA Azeba
- o
(79
Ain Tinn .
Gl uc
0 [wnse
bn Ziad
Sidi Khelifa sl ol
. L
Ahmed Rachdi
b e +
= -

Données cartographiques 92017 Goagle Co

Figure 4.6:

lotissement 240

lotissement 240

Nouvelle vile

nouvelle structure.

<2 3 4

nditions dutiisation _ Signaler une erreur cartographigue

EFFACER TOUT

les outils offerts

nouvelle structure de centre univ

mila.

planification urbain

plan nouvelle

Figure 4.6: Charger les plans publics
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Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons présenté les outils et les langages de programmation utilisés
pendant I’implémentation, avec une breéve disruption de chacun, puis nous avons exposé les

interfaces essentielles de 1’application.
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Conclusion générale

1. Bilan

L’objectif de notre projet était de mettre en ceuvre un systéme d’information géographique
permettant une meilleure gestion du cadastre. Pour cela nous avons propose de mettre en
place une application web qui regroupe les différentes taches du cadastre tels que dessiner les
plans les sauvegarder et les récupérer, faire des calculs cadastral et gérer les comptes des

utilisateurs, Tout en exploitant les services Web fournis par Google Maps.

Nous avons donc commence par faire I'étude des différentes solutions existantes, en
partant de 1’étude du systéme d’information géographique et les servies Webs, en passant par
les services offerts par Google maps et ses API, puis nous avons poursuivi par la modélisation

de notre systéme et enfin par la mise en ceuvre de notre application web.

Pour I’analyse et la conception de cette application, nous avons fait recours a une méthode
proposée par Pascal Roque, Elle se situe a mi-chemin entre UP (UnifiedProcess), et les
méthodes agiles en vogue actuellement, Il s’inspire également des bonnes pratiques pronées
par les tenants de la modélisation agile (Agile Modeling), Quant a I’implémentation plusieurs
technologies ont été nécessaires a savoir HTML, CSS, le framwork PHP Laravel, Javascript,

et MySql pour gérer la base de donnée.

Ce travail donne une solution facile est économique surtout pour les organisations a budget
limité, avec ce service de Google et I’API de développement associé, il est possible de
développer de véritable systéeme d’information géographique professionnel et permet de
surmonter la difficulté liée a la base de données géographique, Un intérét économique se

dégage aussi de ce travail car la planification des investissements futurs vont améliorer.

Comme intéréts personnels nous avons acquis une expérience intéressante, qui nous a
permis d'améliorer nos connaissances et nos compétences dans le domaine de la
programmation Web, et la conception, Nous avons appris a mieux manipuler les langages du
Web HTML, CSS, PHP, et JavaScript.
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2. Perspectives :

Tout systeme étant appelé a évoluer dans le temps, des améliorations peuvent étre
apportées a ce travail afin de le rendre plus utile :

- On pourrait ajouter la possibilité qu’un utilisateur pourrait extraire son propre plan
fonciére.

- On pourrait permettre aux responsables service de communiquer avec les agents.
- On pourrait penser & une intégration de ce systéme a d'autres applications de suivi des

investissements publics comme la planification urbaine par exemple.

Et comme point de départ de ces perspective ne comptons a mettre cette application sur le
Web pour la tester et étudier les fonctionnalités a ajouter au fil du temps.
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