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Introduction Genéral

Aujourd’hui, I’internet est présent dans tous les secteurs, cette omniprésence est un
bouleversement en soit, plus important que celui de I’informatique en son temps, méme s’il en
est le prolongement logique. Le but de I’internet n’est plus comme a 1’origine, de transmettre
quelques lignes de message, mais d’échanger des documents électroniques, des données
informatisées, des informations économiques, des schémas, des sons...etc. Ainsi, et en
quelques années, la notoriété d’Internet est passée de la simple découverte a une explosion de
services qui intéressent les professionnels comme les particuliers. Dans le domaine
¢conomique, Internet se présente comme un outil d’information de tout premier plan, offrant
aux entreprises de nombreux services interactifs : marketing en direct, publicités, affiche
commercial ...etc. Ceci a I’aide des Nouvelles Technologies d'Information est de
Communication. Actuellement, les Nouvelles Technologies d'Information est de
Communication, NTIC, ouvrent, largement, la porte d'information et de communication
devant toutes les entreprises qui ne veulent pas rater 1'occasion d’avoir une place dans un
marché dont la visiteuréle est constituée du monde entier. Ainsi, les NTIC approchent les
entreprises de leurs visiteurs et leurs permettent de bien apporter les services chez eux.
L’immobilier a une trés grande importance dans 1’économie de tout pays.

Les technologies du web ont été beaucoup exploitées dans les pays développés afin de
faciliter le travail des agents immobiliers, ce qui n’est pas le cas encore en Algérie sauf de
maniére assez rudimentaire. Les sites web algériens de ce domaine restent peu évolués et ils
n’utilisent pas toutes capacités potentielles des nouvelles technologies du web. Nous avons
abordé dans le cadre de notre travail un sujet concernant la réalisation d'un site web pour une
agence immobiliére. Notre systeme offre une panoplie de services que nous avons répertoriés
suivant les espaces que nous offrons a nos principaux acteurs : Espace utilisateur : dans cet
espace, l'utilisateur peut effectuer la recherche automatique des biens, consulter les
informations de chacun des biens existants et il peut méme déposer des biens qu'il aimerait
soumettre en vente ou en location apres inscription dans le site. Espace Administrateur : dans
cet espace, I'administrateur est charge de faire la gestion du site, a savoir : les biens et
comptes. Pour la conception de notre application, nous avons suivi un processus 2TUP adapté
au développement des applications web. Pour représenter les différents aspects de notre

application selon la conception spécifiée, nous avons utilisé le langage de modélisation UML,

agence immobiliére S8
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qui est outil tres puissant dans le domaine de développement des applications web. Enfin,
pour I’implémentation du site web, nous avons adopté le langage PHP, qui est I’'un des
langages de développement web les plus répandus pour la réalisation des pages web
dynamiques.

Ce mémoire est constitué de quatre chapitres. Dans le premier chapitre, nous
présentons des généralités sur l'internet et les réseaux en général et sur les éléments des
NTIC et le commerce électronique. Le deuxieme chapitre, a pour objectif de donner une
description détaillée des diagrammes fondamentaux d’UML (Unified Modeling Language),
qui s’est imposé comme une norme standard de modélisation. Dans le troisieme chapitre, nous
présentons I'ensemble de diagrammes développés dans la phase de conception de notre site
web. Le quatrieme chapitre, nous présentons les différents outils et techniques utilisees

pour I’implémentation de notre application.
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L’INTERNET ET LES APPLICATIONS WEB

1. Introduction.

Dans ce premier chapitre, nous introduisons premierement des notions générales sur la
technologie web, nous donnons aussi un apergu sur I’historique de I’internet. Ensuite, nous

présentons le sens des termes web, site web et ses différentes catégories.

2. Internet.

2.1. Définition.

L’Internet est avant tout la mise en forme d’une idée, simple et géniale, capable de
résister a n’importe quelle évolution technologique précisément parce qu’elle la transcende.
C’est I’idée de fédérer, grace a une norme commune, tous les ordinateurs et tous les réseaux
de communication, et donc de permettre la communication de n’importe quel ordinateur avec
n’importe quel autre ordinateur par tout moyen de communication, dont, naturellement, le
réseau téléphonique mondial.

Internet est un réseau constitué de plusieurs dizaines de millions d’ordinateurs. Ces
ordinateurs communiquent entre eux de maniére cohérente. L utilisateur peut accéder aux

services du réseau en s’adressant a d’autres ordinateurs appelés serveurs.

2.2. Historique.

C'est au début des années 60 que les premiers tests de liaison entre ordinateurs ont été
réalisés mais il faudra attendre le début des années 70 pour voir arriver I'ancétre d'Internet :
ARPANET. L'objectif de ce réseau primitif était de pouvoir relier les centres de recherches et
universités américaines afin de partager le fruit de leurs travaux. Il faudra attendre le début
des années 80 pour que le reseau commence sa démocratisation. Mais c'est dans les années 90
que I'Internet que nous connaissons actuellement commenca a prendre forme, avec la
possibilité de consulter des pages web et sites. C'est dans la fin des années 90 que les offres
Internet pour le grand public ont fait leur apparition.

Aujourd'hui, Internet c'est beaucoup plus que la consultation de pages, c'est un outil de
travail en ligne, interactif, communautaire, intelligent, qui vous permet de trouver une

information trés rapidement. [1]
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2.3. Structure d’internet.

Pour comprendre comment est structuré Internet, il est important de prendre en note
que le développement d’Internet ne s’est pas fait de maniere structurée ou planifi¢e. C’est
plut6t la mise en commun de plusieurs réseaux connectés ensemble et utilisant le méme
protocole de transfere de données qui nous a donné 1’Internet.

L’expression World Wide Web ou WWW, signifier « Large toile Mondiale » autrement dit,
I’Internet est un réseau mondial reliant des réseaux privés, publics et des ordinateurs

personnels tout en étant supportés par des serveurs un partout dans le monde.

2.4. Le role d’internet.

les gens partagent trop d’informations personnelles.

les échanges des données et du courrier.

Reduire la distance et abolissant les frontieres entre les nations.
L’internet est le média le plus important dans tous les pays.
Internet joue un réle complet dans le processus décisionnel.

permettant une libre circulation des informations.

YV V. V V V V V

Permet & tout le monde peut participer.

2.5. Les services d’internet.

» Echange de messages (e-mail)
E-mail (€électronique mail ou courrier ¢lectronique) : IL permet d’échanger (quasi
instantanément) du courrier (et des documents) avec touts personne possédant une adresse
électronique, le protocole utilise est le(SMTP).

» Les forums de discussion (News)
News (Groupe News ou forum de discussion) : IL s’agit d’'un immense ensemble de forum,
les débats s’organisent sous forme de questions et de réponses animées par les abonnés a ces
forums, le protocole utilisé est le(HHTP).

» Echange de fichiers (FTP)
Transfer de fichiers : ce service comme son nom 1’indique, permet de transférer directement

des fichiers d’une machine a une autre, le protocole utilisé est le(FTP).
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» La connexion a distance (Telnet)
Telnet est un protocole permettant d'émuler un terminal a distance, cela signifie qu'il permet
d'exécuter des commandes saisies au clavier sur une machine distante. L'outil Telnet est une
implémentation du protocole Telnet, cela signifie qu'il s'agit de la traduction des
spécifications en langage informatique pour créer un programme permettant d'émuler un

terminal. [2]
3. Les protocoles internet.

3.1. Le Protocole de transmission TCP/IP.

TCP/IP est une suite de protocoles. Le sigle TCP/IP signifie «Transmission Control
Protocol/Internet Protocol». Il provient des noms des deux protocoles majeurs de la suite de
protocoles, c'est-a-dire les protocoles TCP et IP). [3] TCP/IP représente d'une certaine fagon
I'ensemble des regles de communication sur internet et se base sur la notion adressage IP,
c'est-a-dire le fait de fournir une adresse IP a chaque machine du réseau afin de pouvoir
acheminer des paquets de données. Etant donné que la suite de protocoles TCP/IP a été créée
a l'origine dans un but militaire, elle est congue pour répondre a un certain nombre de critéres
parmi lesquels :

> Le fractionnement des messages en paquets.

» L'utilisation d'un systéeme d'adresses.

> L'acheminement des données sur le réseau (routage).
>

Le controle des erreurs de transmission de données.

3.1.1. Le protocole IP.

IP signifie "Internet Protocol”, protocole Internet. Il représente le protocole réseau le
plus répandu, Il permet de découper I'information a transmettre en paquets, de les adresser, de
les transporter indépendamment les uns des autres et de recomposer le message initial a
I'arrivée. Ce protocole utilise ainsi une technique dite de commutation de paquets. Il apporte,
I'adressage en couche 3 qui permet, par exemple, la fonction principale de routage. Il est
souvent associé a un protocole de controle de la transmission des données appelé TCP, on
parle ainsi du protocole TCP/IP. Cependant, TCP/IP est un ensemble de protocole dont voici
les plus connu. [3]
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Les fonctions d’IP comprennent :
> La fragmentation et le réassemblage des datagrammes.
> Le routage des datagrammes.

3.1.2. Le protocole TCP.

C'est un ensemble de protocoles qui offre les services nécessaires pour interconnecter
des ordinateurs et des réseaux. Le protocole TCP est basé en couche 4 (TRANSPORT) du
modele OSI. Le role de TCP est de s'assurer que les paquets IP sont bien arrivés. [4] Il remplit
aussi plusieurs fonctions:

» Transfert
» Correction d'erreurs
» Controle de flux

> Gestion des connexions

4. \Web.

4.1. Definition.

L’apparition d’Internet a changé le monde informatique Ce réseau existe depuis 1960. Il a été
concu a l'origine par I'armée (principalement américaine avec Arpent) afin que cette derniere
puisse protéger ses infrastructures informatiques contre une attaque nucléaire. Internet a
ensuite beaucoup servi aux universités avant d’étre utilisé dans tous les domaines. En effet, il
ne se passe plus une journée sans que I’on entende parler d'Internet. Il a connu une grande
croissance notamment avec 1’introduction du World Wide Web. Le concept du Web a été mis
au point au CERN (Centre Européen de

Recherche Nucléaire) en 1991 par une eéquipe de chercheurs a laquelle appartenaient Tim-
Berners LEE, le créateur du concept d'hyperlien, considéré aujourd’hui comme le pere
fondateur du Web. Le concept d’hyperlien permet de naviguer entre des documents (appelés
«pages Web») grace a un logiciel appelé navigateur (exemple Netscape, Mozilla ,Firefox,...).
C’est un ensemble de pages Web liées entre elles par des liens hypertextes formant une
Enorme toile d’araignée mondiale de I’information, qui permet quand on y accroche un fil, de
Tirer a soi toute la toile (Web). Un simple click de souris, nous permet de basculer d’un

Document Web a un autre, tout en appelant des textes, des images, des vidéos, des sons, etc.
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[5] Il présente une banque de données énorme a laquelle on peut y accéder au moyen d’un
langage hypertexte en utilisant pour cela un logiciel de navigation comme Firefox, Google
chrome ,Internet Explorer de Microsoft ,etc. [6]

4.2Documents Web.

Le principal type de ressource est le document hypertexte, un texte dans lequel
certains mots ou groupes de mots sont des liens, donnant acces a d’autres documents. Le
langage qui permet de spécifier les documents hypertextes, et donc de fait le principal langage
du Web, est HTML. Les liens présents dans un document peuvent donner acceés non
seulement a d’autres Documents du méme site, mais également a des documents gérés par
d’autres sites, n’importe Ou sur le réseau.

Un des principaux mécanismes du Web est le principe de location, dit universal ressource
Location (URL), qui permet de faire référence de maniere unique & un document sur le Web.
Une URL est constituée de plusieurs parties :

Nom du protocole Nom du serveur Numéro de port chemin d’acces

4. 3. Le Web et les bases de donnees.

La mise a jour réguliere d'un site Web peut étre fatigante. puis que Beaucoup de
webmestres a été trouver des probléemes aprés un certain temps et cessent d'actualiser leur site.
Le résultat est que le nombre des visiteurs n’arrive pas a son objectives (un site n'est
intéressant que s'il change régulierement).

La solution a ce probléme d'actualisation est de construire un site lié & une base de données.
Cela facilite considérablement I'actualisation du site : vous insérez le contenu dans une base et
le site génere dynamigquement, a votre place, les pages web.

Normalement, la création de pages Web liées a une base de données est relativement
compliquée, car elle exige une bonne connaissance de plusieurs langages de programmation,

Mais Dreamweaver permet de créer ces pages sans taper une seule ligne de code. [9]

4. 4. Le serveur Web.

Un serveur Web peut étre :
» un ordinateur tenant le role de serveur informatique sur lequel fonctionne un logiciel
serveur HTTP.
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» le serveur HTTP lui-méme.

» un ensemble de serveurs permettant le fonctionnement d'applications Web.
Le plus souvent, un serveur Web fait fonctionner plusieurs logiciels qui fonctionnent en
parallele. On retrouve la combinaison Apache (serveur HTTP), MySQL (serveur de base de
données) et PHP. La plupart des ordinateurs utilisés comme serveur Web sont reliés a Internet
et hébergent des sites web du World Wide Web. Les autres serveurs se trouvent sur des
intranets et hébergent des documents internes d'une entreprise, d'une administration, etc. [10]

4.5 La sécurité et le Web.

La sécurité est un facteur critique pour des applications commerciales qui s’installent
sur le Web et pour qu’elles soient acceptées par tout le monde. Actuellement, le Web supporte
deux Protocoles de sécurité : le protocole Secure Socket Layer(SSL), et le protocole Secure
http(SHTTP).

SSL est important parce qu’il est supporté par le plus répandu des navigateurs du Web.
S-HTTP est une solution plus compléte; il est supporté par les navigateurs récents comme
Firefox, Google chrome et Internet explorer. Les protocoles SSL et S-HTTP se complétent de
Plusieurs maniéres. Ils supportent tous les deux le cryptage des données par clé publique,
L’authentification des utilisateurs, et fournissent la certification par signature électroniques.

La plupart Avec des serveurs finiront par mettre en ceuvre les deux protocoles. [11]

4. 6. Le cycle de vie d’un site Web.
Un site Internet (ou site Web) est un dossier présent sur un ordinateur distant
Appelé serveur (on I'appelle également hébergeur) qui est connecté 24/24 a internet.
Ce dossier héberge les pages du site, les images, qui peuvent étre rangées dans des sous-
dossiers, par exemple on peut nommer un sous-dossier “images” dans lequel on va classer
toutes les images du site. Pour consulter le site, I’internaute utilise le navigateur qui permet
d'afficher le résultat de I’interprétation du code html a 1'écran.
Le cycle de vie d’un site Web constitué de trois phases principales qui sont :
e La création : Correspond a la concrétisation d’une idée qui comporte un grand nombre
de phases :
» La conception, représentant la formalisation de I’idée.

» Laréalisation, correspondant au développement du site Web.
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» L’hébergement, se rapportant a la mise en ligne du site.
> Le référencement par les moteurs de recherche.
e L’exploitation : Correspond a la gestion quotidienne du site, a son évolution et a
sa mise a jour. L’exploitation du site englobe notamment les activités suivantes :
» Assurer un suivi des technologies, du positionnement du site et de
Celui des concurrents.
> Promotion et référencement, permettant de développer son audience.
e La maintenance et la mise a jour : Représentant I’animation quotidienne du site et le

maintien de son bon fonctionnement.

4.7. Les technologies du Web :

Le Web repose sur les technologies d’Internet suivantes :

» Le protocole TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol)
Pour assurer le transfert de donneées.

» Le systéme DNS (Domain Name system) pour convertir les noms d’hote
En adresse IP.

» Le standard Internet MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) pour

Indiquer le type des données.

4.8. L’architecture Visiteur/serveur.
Elle désigne un mode de communication entre plusieurs ordinateurs d'un réseau

Qui distingue un ou plusieurs visiteurs du serveur :

> Le Serveur : processus qui offre un service au travers du réseau.

> Le Visiteur : processus (logiciel) qui demande un service au travers du
Réseau; c’est a dire programme qui permet a un utilisateur de soumettre

Des requétes a un serveur www, et de visualiser le résultat.

4.9. Les éléments statiques du site Web.
Ce sont deux langages Web :

» HTML : (Hyper Texte Markup Langage) qui est interprété coté Visiteur et
Permet la mise en page de contenus textuel

» CSS : (Cascaded Style Sheet) Ce sont les feuilles de style, qui permettent
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qui sont interprétées cote visiteur aussi

SITE STATIQUE

Interprétation HTML

,_ﬁ/“\r\

2 “\\ HTML
N;"ﬂfrﬁ'f' ) Retour de la page HTML | —
(IE, firefox, ...) 1 }/ / > —
\ Requéte HTTP
| INTERNET |
CLIENT \-_Pf"\h___/'_J/ SERVEUR

WEB

Figure 1. Site statique

4.10. Les elements dynamiques du site Web.
Les langages utilises coté visiteur sont assez limitatifs. Les applications plus complexes sont

traitées dans un espace plus sécurisé qu’est le serveur qui héberge le site Web. Les traitements

sont alors exécutés coté serveur

et seuls les résultats seront envoyés au navigateur de

I’utilisateur. Le langage le plus utilisé parmi ces langages, est PHP, qui s'exécute coté Serveur

et qui s'occupe de générer le code HTML, CSS, Java Script et de travailler avec la base de

donnée.
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SITE DYNAMIQUE

Interprétation HTML

SERVEUR
MYSQL

BdD
3

Ratuur [}
/‘7 Requéte
\/\ donnéas saL

-\ PHP
Mavigateur —
Internet, Retour de la Nn‘ H"‘L (sans code PHP:‘ @
(IE, firefox, ...) ]
CLIENT

Pmpmc:essmr -

PHP — F

Code

INTERNEI'/J/ "
/\_ﬂ

SERVEUR

Figure 2.Site dynamique

4.11. Les ¢éléments Web de ’interactivité

4.11.1. Le formulaire (cote visiteur)

C’est un type de document HTML particulier défini par les régles HTML, il permet a
un utilisateur d’entrer des informations

Spécification :
» Un formulaire HTML doit contenir
» La méthode utilisée pour la transmission de données
» L’action qui spécifie I’'URL ou les données utilisateur seront dirigées pour le
traitement.

» Un bouton SUBMIT pour I’envoie de données

Les données peuvent étre obtenues a partir plusieurs dispositifs tels que
» Les champs de saisie (les zones textes)
> Les cases a cocher.

> Les boutons radio.
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4.11.2. Le script (coté serveur).
C’est un programme Web, il peut accomplir plusieurs taches telles que :

» L’acces a des informations en provenance de source étrangere au Web.
» Permet un dialogue entre 1’utilisateur et le serveur.

» Personnalise le document au moment du traitement de la requéte.

4.12. Classification des sites Web.
On peut classifier les sites Web selon leur but visé en plusieurs catégories :

e Lessites vitrines :
Ce sont des sites qui ont pour but de mettre en avant I’image de marque de I’entreprise, en
présentant par exemple ses produits ou ses services.

e Lessites cataloguent :
Sont des sites visant a présenter I’offre de 1’entreprise.

e Les sites d’information :
Sont des sites fournissant une information particuliére a un type d’internautes

e Les sites marchands :
Sont des sites vendant directement des produits aux internautes et permettant
Eventuellement de payer en ligne. Leur activité principale est le e-commerce.

e Lessites institutionnels :
Ce sont des sites présentant 1’organisation et ses valeurs. Ce type de site décrit généralement
I’activité de I’organisation, des chiffres clés et donne les informations
nécessaires aux visiteurs ou aux bénéficiaires. En I’occurrence, le site que j’ai développé dans
ce travail rentre dans cette catégorie de sites.

e Les sites personnels (blogs):
Ce sont des sites réalisés par des particuliers a titre vde loisir, le plus souvent par passion pour
un sujet ou une discipline.

e Les sites communautaires :
Sont des sites réunissant des internautes autour d’un intérét commun.

e Lessites intranet :
Sont des sites accessibles de 1’intérieur d’une entreprise ou d’une direction, ayant pour objet
la mise a disposition et le partage d’informations professionnelles entre les membres de cette

organisation.
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5. Conclusion.
Dans ce premier chapitre, nous avons présenté une apercue genérale sur les sites Web et

notamment sur la partie technologie Web qui constitue les notions de base dont nous

avons besoin afin de construire notre site Web.
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1. Introduction

Le développement des applications et des logiciels est une opération complexe.
Selon leurs tailles les applications peuvent étre développées par une seule personne ou un
ensemble d’équipes coordonnées. Le développement de grands logiciels par des grandes
équipes posent d’importants problémes de conception et de coordination. Pour maitriser la
complexité et résoudre ces problemes plusieurs langages ou methodes de spécification et
outils de modélisation ont été créées (telle MERISE) et autre comme Booch, OMT, UML.
Dans notre projet on va utiliser le langage de modélisation UML. Donc le but de ce chapitre
est de donner une description détaillée des diagrammes fondamentaux d’UML (Unified

Modeling Language), qui s’est imposé comme une norme standard de modélisation.

2. Modéelisation avec UML
Le recours a la modélisation est depuis longtemps une pratique indispensable au
développement logiciel, car un modele est prévu pour arriver a anticiper les résultats du

codage.

2.1. Définition d’un modéle
Un modeéle est une simplification de la réalité qui permet de mieux comprendre le systeme a
développer. Un modeéle est une représentation abstraite et simplifiée (i.e. qui exclut certains
détails), d’une entité (phénomene, processus, systéme, etc.) du monde réel en vue de le
décrire, de I’expliquer ou de le prévoir. Concretement, un modele permet de :

e réduire la complexité d’un phénomeéne en €liminant les détails qui n’influencent pas

son comportement de maniere significative.

e De visualiser le systtme comme il est ou comme il devrait 1’étre.

e De valider le modéle vis a vis des visiteurs

e De spécifier les structures de données et le comportement du systéme.

e De fournir un guide pour la construction du systéme.

e De documenter le systeme et les décisions prises.
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2.2Langages de modélisation
Un langage de modélisation doit définir La sémantique des concepts et définie une notation
pour la représentation de concepts et doit contient des régles de construction et d'utilisation
des concepts.
Les langages de modélisation ont déférents niveaux de formalisation :
= Langages formels (Z, B, VDM) : le plus souvent mathématiques. ses langages ont un
grand pouvoir d'expression et permettent de faire des preuves formelles sur les
specifications ;
= Langages semi-formels (MERISE, UML...) : le plus souvent graphiques, ils ont un

pouvoir d'expression moins que les langages formels, mais plus faciles a utiliser.

L'industrie du logiciel dispose de nombreux langages de modélisation :
= Adaptés aux systemes procéduraux (MERISE...) ;
= Adaptés aux systemes temps réel (ROOM, SADT...) ;
= Adaptés aux systémes a objets (OMT, Booch, UML...).

2.3. Définition d’UML

UML (sigle désignant Unified Modeling Language ou « langage de modélisation unifié ») est
un langage de modélisation graphique a base de pictogramme. Il est apparu dans le monde
du génie logiciel. C’est une méthode de modélisation orientée objet développée en réponse a
I’appel a propositions lancé par ’OMG (Object Management Group) dans le but de définir la

notation standard pour la modélisation des applications construites a 1’aide d’objets.

UNIFIED o

MODELING
LANGUAGE

Figure 3.Logo UML
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2.4. Caractéristiques d’UML

UML cadre I'analyse objet en offrant différentes vues (perspectives) complémentaires d'un
systeme, il offre aussi plusieurs niveaux d'abstraction qui permettent de mieux controler la
complexité dans I'expression des solutions objets.

Les principales caractéristiques d’UML sont les suivantes :

e Sanotation graphique permet d'exprimer visuellement une UML solution objet.

e L'aspect formel de sa notation limite les ambiguités et les Incompréehensions.

e Son aspect visuel facilite la comparaison et I'évaluation de Solutions.

e Son indépendance (par rapport aux langages d'implémentation, domaine d'application,

processus...) en font un langage Universel.

3. Présentation des vues et diagrammes d’UML
UML dans sa version 2 propose treize diagrammes (9 en UML 1.3) qui peuvent étre utilisés
dans la description d’un systéme. Ces diagrammes sont regroupés dans deux grands

ensembles.

3.1 Diagrammes structurels ou diagrammes statiques
Ces diagrammes permettent de visualiser, spécifier, construire et documenter I'aspect statique
ou structurel du systeme informatisé :

e Diagramme de classes (Class diagram): Le but d’un diagramme de classes est
d’exprimer de maniére générale la structure statique d'un systéme, en termes de
classes et de relations entre ces classes. Une classe a des attributs, des opérations et
des relations avec d’autres classes.

e Diagramme d'objets (Object diagram): Le diagramme d'objet permet d'éclairer un
diagramme de classe en l'illustrant par des exemples. Il montre des objets et des liens
entre ces objets (les objets sont des instances de classes dans un état particulier).

e Diagramme de composants (Component diagram) : il montre les composants du
systéeme d'un point de vue physique, tels qu'ils sont mis en ceuvre (fichiers,
bibliothéques, bases de données...). Il montre la mise en ceuvre physique des modéles

de la vue logique avec I'environnement de développement.
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Diagramme de déploiement (Deployment diagram) : Ce type de diagramme UML
montre la disposition physique des matériels qui composent le systeme (ordinateurs,
périphériques, réseaux...) et la répartition des composants sur ces matériels. Les
ressources matérielles sont représentées sous forme de nceuds, connectés par un
support de communication.

Diagramme des paquetages (Package Diagram) : un paquetage est un conteneur
logique permettant de regrouper et d'organiser les éléments dans le modele UML, il
sert a représenter les dépendances entre paguetages.

Diagramme de structure composite (Composite Structure Diagram) : Le diagramme
de structure composite permet de décrire sous forme de boite blanche les relations

entre les composants d'une seule classe.

3.2 Diagrammes comportementaux ou diagrammes dynamiques

Les diagrammes comportementaux modélisent les aspects dynamiques du systeme. Ces

aspects incluent les interactions entre le systeme et ses différents acteurs, ainsi que la fagon

dont les différents objets contenus dans le systéme communiquent entre eux.

Diagramme des cas d'utilisation (Use Case Diagram) : Les cas d'utilisation sont une
technique de description du systeme étudié selon le point de vue de I'utilisateur. Ils
décrivent sous la forme d'actions et de réactions le comportement d'un systeme. Donc,
le diagramme des cas d’utilisation, permet d'identifier les possibilités d'interaction
entre le systéme et les acteurs. Il permet de clarifier, filtrer et organiser les besoins.
Diagramme d"activité (Activity Diagram) : Un diagramme d’activité est une variante
des diagrammes d'états-transitions. Il permet de représenter graphiquement le
comportement d'une méthode ou le déroulement d'un cas d'utilisation. dans un
diagramme d’activité les états correspondent a 1I’exécution d’actions ou d’activités et
les transitions sont automatiques.

Diagramme états-transitions (State Machine Diagram) : permet de décrire sous
forme de machine a états finis le comportement du systéme ou de ses composants. I
est composé d’un ensemble d’états, reliés par des arcs orientés qui décrivent les

transitions.
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= Diagramme de séquence (Sequence Diagram) : Il représente sequentiellement le
déroulement des traitements et des interactions entre les éléments du systeme et/ou de
ses acteurs. Le diagramme de séquence peut servir & illustrer un cas d'utilisation.

= Diagramme de communication (Communication Diagram) : C’est une
représentation simplifiée d'un diagramme de séquence, en se concentrant sur les
échanges de messages entre les objets.

= Diagramme global d'interaction (Interaction Overview Diagram) : permet de décrire
les enchainements possibles entre les scénarios préalablement identifiés sous forme de
diagrammes de séquences (variante du diagramme d'activité).

= Diagramme de temps (Timing Diagram) : Le diagramme de temps permet de décrire
les variations d'une donnée au cours du temps.

La figure 1.4, montre la hiérarchie des diagrammes d’UML 2.0.

Diagramme UML

Les diagrammes structurels } ILes diagrammes de comportement

Diagramme Diagramme Diagramme Diagramme Diagramme Diagramme Diagramme Diagramme
de classe d'objet de P t de déplol t des cas d'activités éq d'int ti
d'utilisation
Diagramme Diagramme Diagramme Diagramme
de paquetage de structure de communication d'état-transition
composite
Diagramme
de temps

Figure 4.Schéma de la hiérarchie des diagrammes d’UML 2.0
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Nous décrivons dans ce qui suit les principaux diagrammes d’UML :

3.3. Diagramme de cas d’utilisation.

Le diagramme de cas d'utilisation permet :

e D’exprimer simplement les besoins des utilisateurs

e Dr’analyser les besoins des utilisateurs

e De déterminer les interfaces du systéme

e De connaitre le comportement du systéme sans spécifier comment ce comportement est
réalisé,

e De définir les limites précises du systeme,

e De comprendre ’attente des utilisateurs et des experts du domaine.

Les ¢léments d’un diagramme de cas d’utilisations sont les suivants :

e Acteur : Un acteur est I’archétype de 1’utilisateur (personne, externe, ...) qui interagit avec
le systeme. Il se représente par un petit bonhomme avec son nom ou par la forme d’un

classeur.

<<acteur>>
Nom de l'acteur

Nom De L'acteur

Figure 5.Représentation d’un acteur

Cas d’utilisations: Les cas d’utilisations modélisent le service rendu par le Systéme
sans en imposer le mode de réalisation. Ils permettent de décrire I'interaction entre
I'acteur et le systéme. Les cas d'utilisations sont représentés par une ellipse sous-titree
par le nom du cas d'utilisation (éventuellement le nom est placé dans I'ellipse). Dans le

cas ou I’on désire présenter les attributs ou les opérations du cas
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e d’utilisation, il est préférable de le représenter sous la forme d’un classeur stéréotypé.

<<lSe Case==>
<<stéréotype>> Nom du cas

Nom du cas

nom_propriété: Type

nom_operation(): void

Figure 6.Représentations de cas d’utilisation.

e Note: Une note permet 1’ajout d’une information textuelle a un diagramme. Cette
information peut étre un commentaire, un corps de méthode ou une contraint. Les notes
sont représentées par un rectangle avec le coin supérieur droit replié sur lui-méme. On

peut relier une note a un élément en utilisant une ligne pointillée.

Figure 7.Représentations d’une note

e Relations
> Relation d’association : Une relation d’association est un lien de communication entre

un acteur et un cas d’utilisation. Elle est représentée par un trait continu.
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» Relation d’association : La relation d’inclusion spécifie qu’un cas d’utilisation est
nécessairement une partie d’un autre cas d’utilisation. Elle est représentée par Une fléche

discontinue stéréotypée <<inclusion>>.

«include»
.......................... >

Figure 8.Représentations de relation d’inclusion.

> Relation d’extension: La relation
d’extension spécifie qu’un cas d’utilisation est éventuellement une partie d’un autre cas

d’utilisation. Elle est représentée par Une fleche discontinue stéréotypée <<extension>>.

«extend»
.......................... >

Figure 9.Représentations de relation d’extension.

» Relation de généralisation : La relation de généralisation/spécialisation est la
transposition aux cas d’utilisation de la notion d’héritage dans le paradigme objet. Elle
est représentée par Une fleche dont la pointe (un triangle fermé) est dirigée vers

I’¢lément le plus général.
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cas d'utilisation(i)

Figure 10.Relation de généralisation.

3.4. Diagramme de classe

Le diagramme de classe est considéré comme le plus important de la modélisation orientée
objet, il est le seul obligatoire lors d’une telle modélisation. Le diagramme de classe est un
diagramme entité_association identifie la structure des classe et les interfaces d'un systéme, y
compris les propriétés et les méthodes de chaque classe ainsi que les différentes relations
entre celles-ci. Les éléments de diagramme de classe sont les suivants :

e Classe: Une classe est une abstraction de choses du monde réel possédant des
caractéristiques (Attributs) et des comportements communs (méthodes) qui sont liées
ensemble par un champ sémantique. Une classe est représentée par un rectangle séparée
en trois parties : la premiére partie contient le nom de la classe, la seconde contient les

attributs de la classe et la derniére contient les méthodes de la classe
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Nom de la classe

-attribut_1l: typel
-attribut_2: type2

+opération_1(): typel
+opération_2(): wvoid

Figure 11.Représentations d’une classe

e Relations entre classes
> Relation d’association : Une association est une relation entre deux classes
(association binaire) ou plus (associationn-aire), qui décrit les connexions structurelles
entre leurs instances. Une association indique donc qu’il peut y avoir des liens entre des

instances des classes associées.

association

classeA classeB

Figure 12.Relation d’association.

> Relation
d’agrégation : Une agrégation est une relation tout-partie entre un agregat (le tout) et
un composant ou agrégée (la partie). L agrégation est représentée par un losange blanc

du coté de I’agrégat
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classe Agrégat Ic }classe Agrégee

Figure 13.Représentation relation d’agrégation.

» Relation de composition: La composition, également appelée agrégation composite,
décrit une contenance structurelle entre instances. Ainsi, la destruction de I’objet
composite implique la destruction de ses Composants. [.’agrégation est représentée par

un losange noir du coté de 1’agrégat composite.

Composite (& elément

Figure 14Représentation relation de composition.

» Relation de généralisation et héritage: La généralisation est la relation entre une
classe et deux autres classes ou plus partageant un sous-ensemble commun d’attributs
et/ou d’opérations. La classe qui est affinée s’appelle super-classe, les classes affinées
s’appellent sous-classes. L’opération qui consiste a créer une super-classe a partir de
classes s’appelle la généralisation. Inversement la spécialisation consiste a créer des
sous-classes A partir d’une classe. Elle est représentée par Une fléche dont la pointe (un

triangle fermé) est dirigée vers la super_classe.
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clagsed 1“1
attrebut
attrébut2
spécification généralisation
c'm&E classac
attribul] attrébut1
altrébut? altrébut2

Figure 15.Représentation relation de généralisation

3.5. Diagramme d’activité

Le diagramme d’activité est un diagramme états-transitions simplifié pour lequel les états

se réduisent a de simples actions ou activités et dont les transitions se déclenchent

automatiquement avec éventuellement des gardes. Les diagrammes d'activité sont utilisés

pour documenter le déroulement des opérations dans un systéme, du niveau commercial au

niveau opérationnel (de haut en bas). Les éléments de base de diagramme d'activité :

¢ Neceud initial : Un nceud initial est un nceud de contrdle a partir duquel le flot débute
lorsque I’activité enveloppante est invoquée. Une activité peut avoir plusieurs noeuds
initiaux.

¢ Neceud final : Un nceud final est un nceud de contrdle possédant un ou plusieurs arcs
entrants et aucun arc sortant.

e Nceud de fin d’activité : Lorsque I’un des arcs d’un nceud de fin d’activité est activé (i.e.

lorsqu’un flot d’exécution atteint un nceud de fin d’activité), I’exécution de I’activité
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enveloppante s’achéve et tout nceud ou flot actif au sein de 1’activité enveloppante est
abandonné.

e Nceud de fin de flot : Lorsqu’un flot d’exécution atteint un nceud de fin de flot, le flot en
question est terminé, mais cette fin de flot n’a aucune incidence sur les autres flots actifs
de I’activité enveloppante.

e Nceud de décision : Un nceud de décision est un nceud de controle qui permet de faire un
choix entre plusieurs flots sortants. Il possede un arc entrant et plusieurs arcs sortants. C

¢ Nceud de fusion : Un nceud de fusion est un nceud de contrdle qui rassemble plusieurs
flots alternatifs entrants en un seul flot sortant. Il n’est pas utilisé pour synchroniser des
flots concurrents (c’est le role du nceud d’union) mais pour accepter un flot parmi
plusieurs.

e Le nceud d’action : Un nceud d’action est un nceud d’activité exécutable qui constitue
’unité fondamentale de fonctionnalité exécutable dans une activité.

e Le necud d’objet : Un nceud d’objet permet de définir un flot d’objet (i.e. un flot de
données) dans un diagramme d’activités. Ce nceud représente I’existence d’un objet

généreé par une action dans une activité et utilisé par d’autres actions.

e La transition : Quand un état d'activité est accompli, le traitement passe a un autre état
d'activité. Les transitions sont utilisées pour marquer ce passage. Les transitions sont

modélisées par des fleches.

3.6. Le diagramme de séquence/séquence systeme

Le diagramme de seéquence repréesente la succession chronologique des opérations
réalisées par un acteur, a savoir : saisir une donnée, consulter une donnée, lancer un
traitement...etc. Il indique les objets que l'acteur va manipuler, et les opérations qui font
passer d'un objet a l'autre. Un diagramme de séquence se représente globalement dans un
grand rectangle avec indication du nom du diagramme en haut a gauche. Les éléments d’un

diagramme de séquences sont les suivants :
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Messages : Un message définit une communication particuliere entre des lignes de vie.
Ainsi, un message est une communication d’un objet vers un autre objet. La réception
d’un message est considérée par 1’objet récepteur comme un événement qu’il faut traiter
(ou pas). Plusieurs types de messages existent, les plus communs sont :
» L’invocation d’une opération : message synchrone (appel d’une méthode de 1’objet
cible).
» L’envoi d’un signal : message asynchrone (Typiquement utilisé dans la gestion
événementielle).

» La création ou la destruction d’une instance de classe au cours du cycle principal.

Fragment d’interaction : Un fragment d’interaction dit combiner correspond a un
ensemble d’interaction auquel on applique un opérateur. Un fragment combiné se
représente globalement comme un diagramme de séquence avec indication dans le coin a
gauche du nom de I’opérateur.

» Fragment d’interaction avec operateur alt : L’opérateur alt correspond a une
instruction de test avec une ou plusieurs alternatives possibles possédant plusieurs
opérandes séparés par des pointillés. Il est aussi permis d’utiliser les clauses de type

sinon.
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objeti: ohjet2:
message 1
message?
; >
rmp,ﬁcmumj)

messaged

i:igure 16.Fragment alt

» Fragment d’interaction avec operateur opt : L’opérateur option (opt) comporte un
opérande et une condition de garde associée. Le sous-fragment s’exécute si la condition

de garde est vraie et ne s’exécute pas dans le cas contraire.

aobjet1: objet2:

meess.age1

opt Jcondition] J

La séquence dans le fragmen 5
ne s"exécute que =i la garde |- -
[condition] est vraie message? -
message3

>

o o

Figure 17.Fragment opt
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» Fragment d’interaction avec operateur loop: L’opérateur loop correspond a une
instruction de boucle qui permet d’exécuter une Séquence d’interaction tant qu’une

condition est satisfaite.

arr i
- J messages H
fcomditiond] = -
[=omdditicmZ])
-

messaged i

-

o =

Figure 18.Schéma qui présente fragment loop

» Fragment d’interaction avec operateur ref : permet de faire appel a un autre

diagramme de séquence.

3.7. Le diagramme de classe participante

Le diagramme de classes participantes est un diagramme de classes UML qui décrit cas

d'utilisation par cas, les trois principales classes d'analyse et leurs relations.

e Lesclasses dialogues : possédent des attributs et des opérations. Les attributs
représentent des champs de saisie ou des résultats. Les opérations elles, représentent
des actions de l'utilisation sur I'Interface Homme Machine (IHM)

e Les classes contrdles : contiennent des opérations.ces opérations représentent la
logique applicative de I'application, les régles métiers ou les comportements du
systeme informatique.

e Les classes entités : possedent en général des informations persistantes de

I'application.
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4. Le processus.

Un processus de développement définit une séquence d’étapes, en partie ordonnée, qui
concoure a I’obtention d’un systéme logiciel ou a I’évolution d’un systéme existant ; pour
produire des logiciels de qualité, qui répondent aux besoins des utilisateurs dans des temps et

des codts prévisibles.

Processus s'appuyant sur UML :

e Les processus unifiés :
Un processus unifié est un processus construit sur UML (Unified Modeling Language). Les
processus unifiés sont le résultat de I’unification, non pas des processus, mais plus exactement
les meilleures pratiques du développement objet.

e Leprocessus 2TUP :
Le processus 2TUP (Two Track Unified Process) est un processus unifié. Il gére la
complexité technologique en donnant part a la technologie dans son processus de

développement.

e Une méthode simple et générique :
Dans 1’¢tude de notre projet, nous allons suivre une démarche simple et générique. Cette
démarche inspirée du processus UP est la mieux adaptée pour notre projet vu sa taille. Cette
méthode contient trois phases structurées comme suit :
1. Identification des besoins :

A. Diagramme de cas d’utilisation
B. Diagramme de sequence systeme

C. Maquette de I'lHM
2. Phase d’analyse :
A.modéle du domaine ;

B. Diagramme de classes participantes ;

C. Diagramme d’activités de navigation.
3. Phase de conception :

A. Diagrammes d’interaction ;
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B. Diagramme de classes de conception ;

5. Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté brievement la modélisation orientée objet.
Ensuite, nous avons donné une explication détaillée de langage de modélisation UML et ses
diagrammes.

UML est un outil précieux. Mais, pour développer une application il faut I'accompagné
avec une démarche pour obtenir une vue claire et globale de I'architecture du systéeme, et pour
cela nous appliquons dans le reste du mémoire une démarche simple pour élaborer notre

systeme.
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Chapitre03 Modélisation

1. Introduction.

Dans ce chapitre, nous allons présenter les différents diagrammes utilisés dans la
modélisation de notre site web. le début seras avec l'identification des acteurs et la
descriptions du diagrammes de cas d’utilisation et leurs fiches descriptives. Aprés, nous

élaborons les diagrammes de séquences. enfin, nous présentons le diagramme de classe et

les diagrammes de classes participantes.

2. Identifier les acteurs.
les acteurs de notre systéme sont les suivants:
e L’administrateur: la personne responsable de la cohérence du service fournie par le
site. Il assure le contrdle et la validation totale des opérations effectuées par les

visiteurs sur les comptes ou sur les biens.

e Le visiteur : I’internaute qui visite le site. Ce dernier peut créer un compte, déposer ou

bien chercher les biens selon des criteres différents.

3. Diagramme de cas d’utilisations
Ce diagramme est destiné a représenter les besoins des utilisateurs par rapport au systeme. Il

constitue un des diagrammes les plus structurants dans I’analyse d’un systeme.
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demander I'ajoute d'un bien

Recherche par type de bien

A LY
effectuer des operations N
sur les bien <
v
\
\

Recherche par type

de transaction
\
\

winciuden
Ewvoyerunmesage ) TTeeell
- -~ i ‘\
- S @ \
Visiteur S~o_  dincloder b
= T \
.l \
effectuer des operations | @ P
sur les compte £
N
1
\

Valider Fajout d'un bien

Controler le opération
sur les biens

controler la modification
d'un bien

Administrateur

Envoyer un message

Figure 19.Diagramme de cas d’utilisation
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4 Les fiches descriptives :

4.1 Fiche descriptive du cas d’utilisation «s’authentifier» :

Acteur

Administrateur, visiteur

But

Vérifier I’autorisation d’acces au site.

Pré condition

Aucun.

Poste condition

L’administrateur et le visiteur sont authentifié

par le systéme.

Scénario nominal

1. Le visiteur demande 1’accés au site.

2. Le systéme affiche le formulaire d’authentification.

3. Le visiteur saisie le login et le mot de passe et valide.

4. Le systeme vérifie le login et le mot de passe et affiche le

site.

Scénario alternatif

3-1 Login et /ou mot de passe incorrectes.

3-1-1 Le systeme informe Le visiteur que le login et/ou le mot
de passe sont incorrectes.

3-1-2 Le systeme propose au visiteur de renseigner une
nouvelle fois le login et le mot de passe.

3-1-3 Reprise de I’enchainement au point 2

Tableau 1:Fiche descriptive du cas d’utilisation «s’authentifier»

4.2 Fiche descriptive du cas d’utilisateur «envoyer un message :

Acteur

L’administrateur, le visiteur.

But

Envoyer un message

Pré condition

L’utilisateur est déja authentifié.

Poste condition

Le message a était envoyé.

Scénario nominal

1. L’utilisateur demande d’envoyer un message.
2. Le systéme affiche un formulaire a 1’utilisateur.

3. L’utilisateur saisie les informations.
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4. Le systeme affiche «le message est envoyé avec succes»

Scénario alternatif 4-1 L’adresse email n’existe pas dans la basse de données.
4-1-1 Le systéme indique a I’utilisateur que le message ne
peut étre envoyé.

4-1-2 Reprise de I’enchainement a partir de point 3.

Tableau 2:Fiche descriptive du cas d’utilisateur «envoyer un message»

4.3 Fiche descriptive du cas d’utilisation « créer un compte » :

Acteur le visiteur.

But Inscrire/créer un nouveau compte.

Pré condition Aucun.

Poste condition Le compte été créé.

Scénario nominal 1. Le visiteur demande au systeme de créer
un compte.

2. Le systeme affiche le formulaire de création.

3. Le visiteur remplit les informations nécessaires
(nom, prénom, e-mail, mot de passe, ...)

4. Le visiteur envoie son formulaire.

5. Le systéme enregistre les informations remplis.

6. Le systéeme affiche un message de succes.

Scenario alternatif 5-1 Le visiteur n’a pas rempli les champs obligatoires.
Le systeme indique a I’administrateur qu’il y’a des
champs vides ou incorrectes et lui propose de remplir.
5-1-1 Le visiteur remplit a nouveau les champs vides ou
incorrectes.

5-1-2 Reprise I’enchainement a partir de point 4.

Tableau 3:Fiche descriptive du cas d’utilisation « créer un compt
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4.4 Fiche descriptive du cas d’utilisation « Déposer un bien » :

Acteur

le visiteur.

But

L’ajout d’un bien.

Pré condition

Le visiteur est authentifie.

Poste condition

Le bien est ajouté.

Scénario nominal

1- Le visiteur connecte au site.

2- Le visiteur demande d’ajouter un bien.

3- Le systeme affiche un formulaire pour 1’ajout d’bien.
4- Le visiteur ajoute le bien.

5- Le systeme confirme 1’ajout.

Tableau 4:Fiche descriptive du cas d’utilisation « Déposer un bien»

4.5 Fiche descriptive du cas d’utilisation «modifier un bien» :

Acteur

Le visiteur.

But

Modifier un bien.

Pré condition

Le visiteur sont authentifie.

Poste condition

Le bien est modifiée.

Scénario nominal

1. Le visiteur connecte au site.

2. Le visiteur cherche le bien a modifier.

3. Le systeme affiche un formulaire de la modification.
4. Le visiteur modifie les informations de bien.

5. Le systéme confirme la modification.

Scénario alternatif

3-1 Les informations de la modification sont incorrectes.
3-1-1 Le systeme indique au visiteur que les informations
sont Incorrectes.

3-1-2 Reprise de I’enchainement a partir de point 3.
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Tableau 5:Fiche descriptive du cas d’utilisation «modifier un bien»

4.6 Fiche descriptive de cas d’utilisation « supprimer bien » :

Acteur

le visiteur.

But

Supprimer un bien.

Pré condition

Le bien existe déja.

Poste condition

Un bien est supprimé.

Scénario nominal

1. Le visiteur consulte les biens.

2. Le visiteur demande de supprimer un bien.

3. Le systeme affiche le formulaire de la suppression.
4. Le visiteur supprime son bien.

5. Le systéme confirme la suppression.

Tableau 6:Fiche descriptive de cas d’utilisation « supprimer bien »

4.7 Fiche descriptive du cas d’utilisateur «chercher un bien»

Acteur

Le visiteur.

But

Trouver un bien cherché.

Pré condition

Le visiteur est authentifie.

Poste condition

un bien est trouvé / n’existe pas.

Scénario nominal

1- Le visiteur demande de chercher un bien.

2- Le systeme affiche une formulaire de la recherche.
3- Le visiteur saisie les informations de bien.

4- Le systeme vérifie I’existence de bien.

5- Le systeme affiche bien

Scénario d’erreur

4-1 Le bien n’existe pas.

4-1-1 Le systeme informe Le visiteur que le bien n’existe pas.
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Tableau 8:Fiche descriptive du cas d’utilisateur « chercher un bien »

4.8 Fiche descriptive du cas d’utilisateur «Controler les opération sur les

biens»
Acteur Administrateur.
But Permettre la validation de 1'ajout d’un bien, Contréler la modification
d’un bien et valider la suppression d’un bien.
Pré condition L’administrateur s’authentifier par le systéme.
Poste condition Confirmer I’ajout d’un bien, Contréler la modification d’un bien et

Valider la suppression d’un bien ..

Scénario nominal 1. L’administrateur saisit le mot de passe.

2. le systeme envoie la liste des fonctions.

3. L’administrateur choisit la fonction de controler les opération sur
les biens.

4. le systéme présente la liste des fonctions.

5. L’administrateur sélectionne une fonction (la validation d’ajout,

Contrdler la modification ou Valider la suppression).

Scénario d’erreur 6. L’identification est invalide.

7. Le systéme envoie un message indiquant une identification st
invalide.

8. Le systeme demande a I’administrateur d’entrer une nouvelle fois
login et mot de passe.

9. Reprise I’enchainement a partir du point 1

Tableau 8:Fiche descriptive du cas d’utilisateur «Controler les opération sur les bien»
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5. Séquence 02 : Les diagrammes de sequence

5.1 S’authentifier:

i Svstéme

utiisateur

demander l'accés

affiche le formulaire d authentificarion

afliche le formulaire d'authentification

'
: .
Al : :
) :
' .
L] L]
L] L)
' '
' afficher message d"authentification correcte :
L= e e )
' ;
' :
' L)
e e e ] e e e e e e e e e e e e e = e - = — - —
relse 5
L] L
L) .
' L]
1] 2
L) .
Loopl ' '
‘ L)
- message erreur et reaffichage du formulaire H
s oot oo i ot bl it ;-
’ L)
' L]
' -
’ L)
' '
L} L]
' .
' L)
' '
' .
L] L]
' L]
' L]

Figure 20.Diagramme de séquence «authentifier»
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5.2 Envoyer message :

i Systéme

uthiisateur
) Demander I’envoie d’un message N
|} L}
: >
' 1]
' 1]
A affiche Je formulaire d'envol !
R L T -
' '
' saisir les informations '
' '
f -1
) L]
' 1]
) ’
At J ) '
|} '
) L]
' ]
' 1]
' 1]
' .
) L]
' 1]
- le message est eovoye !
(€esascccncnannnccscnsnnncnccuannasasassasncnncans .
: :
) 1]
' .
' ]
' '
' 1]
p— — — ﬁ —————————————————— P —_— —

' '
) L]
' L]
) ]
I 2
' .
LoopJ '
' .
' L]
- message erreur et reaffichage du formulaire -
< ----------------------------------------------- “«
' ]
' '
' '
) ’
) 1]
) 1]
X '
|} L}
' '
' ]
' '
' 1]
' L]
X 4
' '
' L}
) 1]
' ]
' L]

Figure 21.Diagramme de séquence «Envoyer message»
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5.3 Créer un compte :

i Systéme

utiisaceur
Ref J
s'authentifier
: Demander la création d’un comnte .
: o
- Afficher le formulaire de la création X
L] .
LS e E L L e -
.
remplir les informations '
=

Enregistre les informations et afficher un message de succes

.-.....q..-q-.-...l..-----l..-J

Figure 22.Diagramme de séquence «Créer un compte»
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5.4 Déposer un bien :

A

Systeme
Adminksirateur
Ref J
s'authentifier

: Demander I’ajoute d’un bien :

: >:

- Afficher un formulaire d*ajout .

R e e e S S S S -

' Saisir les informations d'ajout '

: =]

, :

Al J : :
| '

' Confirmer "ajout -

- e 2

' "

' .

e . s eend R R R R R TR R TR TR SRR SRR TR SRR TR TR R e e —_—

' else '

' :

Loop) : '
- Message d'errvenr et reaffichage du formulaire d'ajout 4
bbbt b el lblo bt bbb ot -

' .

! '

' L]

' ’

L) L

Figure 23.Diagramme de séquence «Ajouter une bien»
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5.5 Modifier un bien:

i Systéeme

Ucllisaseur
Ref J
s'authentifier

: Sélectionner le bien a modifier ):

- Afficher le formulaire de la modification .

o N e e e S O e E N e S S SR o -

X Modifier les informations '

. >}

1 -
Al J - -

' '

’ Conflrmer 12 modification ’

( ...............................................

--.-..l...d...'.-‘-.-.-....-.'...-J

Figure 24.Diagramme de séquence «Modifier un bien»
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5.6 Supprimer un bien :

Svsteme
Utlibareur
Ref J
s'authentifier
' '
: Selectionner un bien a supprimée :
: »
l :
' '
: Afficher formulaire de la suppression :
Rt L SR 3
1 :
' Confirmer la suppression ,
t >,
: Confirmer la suppression )
R e B )
1 :

Figure 25.Diagramme de séquence « Supprimer un bien»
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5.7 Rechercher un bien :

Systeme
Le client

| |
| |
| |
| |
: Demander la page Recherche :
: >
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
; Afficher formulaire :
B s e e S SR ER SR S y
| |
| |
: Saisir les informations .
: >
: :
| |
: :
: Affichage des résultats )
.< ...............................................

|

|

:

|

|

|

|

T S A S

Figure 26. Diagramme de séquence « Rechercher un bien »
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5.8 Controler ’opération sur les biens:

Systeme
getionnaire de site
Ref |
s'authentifier
' '
: Consulter (Recherche) les biens :
; .
I ;
: ;
' '
: Afficher formulaire pour accepter refuser X
e )
! ;
' '
: Accepter ' Refuser le bien ;
: >
' '
' '
' '
| L
| Confirmer 'operation d'accepter ' refuser :

Figure 27.Diagramme de séquence «Controler I’opération sur les biens »
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5.9 Déposer un bien :

i Systéme

Le vigeour
Ref J
s'authentifier
: Demande déposer un bien -
' ~'
r -
' L
' L]
: Afficher le formulaire :
:< ............................................... '.
: Saisir les informations N
\ >
: :
' )
Alt J ' '
' L
| '
: Confirmation 1’ajout du bien '
b S m e b s ————a T e e :
'
|

--.------q--.-l------[-..-J

Figure 28.Diagramme de séquence « Poser un bien »
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6 Diagrammes de classe participante.

6.1 Diagramme de classe participante de cas <<s’authentifier>>

wilalogues »O

ecran accuedl

s authentifler wiorEroles sentites Q
contrede sauthent! s authencifier
login.php mot de passestring
i login hanl login-wring
udlisateur
~dlalegue-
ecran s‘lm-ul;o /

mot de passentring
login-sring

okl
annuler()

Figure 29.Diagramme de classe participante de cas <<s’authentifier>>
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6.2 Diagramme de classe participante de cas <<créer un compte>>

«dallege~
Ecran .““.'O

crder compte

\ o reh o
ceatrele de créaticn sentlies Q
cempre
creatmen userphp
createuser heml preudo:siring
“utilisazeur "\ ::‘: "':;\'-‘RM
prénsmosiring
ville:swring
wdalloges O posie sedeint
Ecran créer compte numéro telcine
prende-sring L mall:swring
mat de passe:siring
nem-ering
prinomsiring
villecstring
poite wodeing
numéro tel:ing
E «nailostring
crée)

Figure 30.:Diagramme de classe participante de cas <<créer un compte>>

6.3 Diagramme de classe participante de cas<<envoyer un message>> :

c<dllogue>>
ecran accuddl O
oy er message) <contreler> cmtito> ()
conmrele d'envey '““'. -
mesge
receptourstring
i messagesiring
R LT
<<dlakgue>>
TN CaveYer messag
recepteursiring
mnagedriog
anoye()
annuler()

Figure 31.Diagramme de classe participante de cas <<envoyer un message>>
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6.4 Diagramme de classe participante de cas<<déposer un bien>> :

<<Sdoguer>
ecran accusd | O

poster eal)
a <<eanitd>>
<<conmole>>
controle ajouter t«-:.o been O
ntre de been sanag
caiégorne stoag
Acror cetopues HO vilie sring
edran youter Tend) oum telephone wut
prixsat
tre de teen wrag / s

catsgonie geag
wie mnng

am e lepdone nt
prix st
descnpnom streng

eaveyven)
anmealer()

Figure 32.Diagramme de classe participante de cas <<déposer un bien>>

6.5 Diagramme de classe participante de cas <<modifier un bien>> :

ot lalogue~
ecran accuedl FO
med ifier bien()
contrele- 9 vt ()
cotrolede modifica Bien
titre de le blen:vering
ville:soring
num telephone i
prix:ine
descreptioncsiring
URIREE
wdizlogues
ecran medifer bien HO
titre de le Men:swring
villesering
aum tebephone-int
priziint
descrepticncstring
mod (fler()
annuler()

Figure 33.:Diagramme de classe participante de cas <<modifier un bien>>
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6.6 Diagramme de classe participante de cas <<supprimer un bien>> :

sdixogue«
ecran acoued
e Q
Cotle de yoppresen <<on>> Q
\ -
yeppcamer bienl) She de Tuen winag
Wliesrsg
2um telephone wue
prixint
deirepron smag
utilisateur sSopon

oS ppenimer bnen

e de Dssonde #rnsg
vlie g

sum telephones vt "O
prxim

desyepron wnag

sale)

Figure 34.Diagramme de classe participante de cas <<supprimer un bien>>

6.7 Diagramme de classe participante de cas << Controler les opérations

sur les bien>>

wtlalogue~
ecran accoddl O
accopter vefuser blen()
~contrele. wmtiee ()
{cotrede d"accoptachon s Bim
titre de 'annonc ewtring
ville:soring
num telepbone-ine
prix:ine
descrepticocsiring
P En ey
dohe wdialogor 4
wcran acceprer réfuse blen

titre de blenstring

villesoring

num telephonein

prixiint

decreptioncstring

OKO

annuler()

Figure 35.Diagramme de classe participante de cas<accepter/refuser bien>
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6.8 Diagramme de classe participante de cas <<chercher un bien>> :

dialogue s
evam a00ued]l

Rechercher deal)

sOentroien Q aais
cotrole de La recherche :
e O

SR 0gats

ectan sechercher buen servce sinag
wilesnng

senicesmag prX-trein!
e sinng /'—-—-“" prX-maxint
o'a prx-meEs
visiteur prix-manin

oKD
aeler!)

~Sxogats O
S0 S0 0mde

servioe sinag
wiestnng
prix-ftns 1ot
prx-man ol

Figure 36.Diagramme de classe participante de cas <<rechercher un bien >>
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6.9 Diagramme de classe participante de cas <<poser un bien>> :

oflalogues
rran mudlpo
poser un bien( wcontroles O
cotrole &'ajsut oendtin
e Blm
Visiteur thare de I'annoncesoring
villestring
num telephone:int
priscint
descroptisnatring
adialeguen
«ran poser @ bim
tigre de bl viring
villecsiring
num telephone:int
privint
descreptioncstring
OK()
annulber()

Figure 37.Diagramme de classe participante de cas <<poser un bien >>

7. Diagramme de classe :
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Gestionalre de site Bien immobilier
id:int ; id:int
nom:string type:string
prenom:string 7 wilaya:string
date de nissance:string prix:int
mots de passe:string telint
1 0.*
envoyer Déposer
P 0.
Client
message
F 0. envoyer 1 |4 :int
idiint nom:string
message:stning prenom:string
mots de passe:string

Figure 38.Diagramme de classe
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1.Introduction
Dans ce chapitre, nous faisons une présentation générale de différents outils de
programmation Web. Nous présentons le langage principal de production de pages

hypertextes, le HTML, ainsi que les langages de script utilisés pour développer des sites Web

2. Le langage HTML

Le langage HTML est un langage informatique qui permet de créer et structurer des
pages Web. Par définition, toutes les pages Web sont faites de code HTML, le langage
hypertexte. Toutefois, ces pages HTML sont souvent générées en tout ou partie
automatiquement, par exemple sur Wikipédia, dans le cas contraire, elles sont écrites avec un

éditeur de texte.

HTML est I’abréviation de HyperText Mark up Language. Il a été présenté en version
1 en 1993. Au moment de I’apparition de MOSAIC, le premier navigateur WWW. Depuis
lors, HTML a été largement amélioré et étendu. Le langage HTML permet de créer des
documents indépendants de toute plate forme, bien adaptés a des échanges d’information dans
un environnement hétérogéne comme le Web. Il existe de nombreux éditeurs HTLM qui

facilitent grandement la programmation, comme Microsoft FrontPage, DreamWeaver, ...etc.

3. Langage PHP

Il a été créé en 1994 par Rasmus Lerdorf pour les besoins des pages web personnelles
(livre d’or, compteur, ect.) A I’époque, PHP signifiait Personnel Home Page. C’est un langage
incrusté au HTML et interprété (PHP3) ou compilé (PHP4) coté serveur. Il décrive du cet du
perl dont il reprend la syntaxe. Il est extensible gréce a de nombreux modules et son code
source est ouvert. Comme il supporte tous les standards du web et qu’il est gratuit, il s’est
rapidement répandu sur la toile. En 1997, PHP devient un projet collectif et son interpréteur
est réécrit par Zeev Suraski et Andi Gutmans pour donner la version 3 qui s’appelle désormais

PHP: HyperText Preprocessor.

3.1. Pourquoi utiliser PHP ?
PHP est libre et gratuit (il est distribué sous licence GNU/GPL). C'est un langage

simple d'apprentissage, il ne nécessite pas de compilation et n'utilise pas de balises. Il est
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—uftilisable aussi bien sous plateformes linux que Windows. PHP permet encore bien plus de
choses comme demander d'afficher la date courante chaque fois que I'on consulte une page, de
créer des forums, des annuaires, des livres. PHP possede plusieurs avantages significatifs :

o Des performances élevees,

o Des interfaces vers différents systemes de bases de données,
o Des bibliothéques intégrées pour la plupart des taches Web,
o Un faible codt,

o Lasimplicité d'utilisation,

o La portabilite,

3.2.Le serveur web Apache

Un serveur web est un logiciel permettant a des visiteurs d'accéder a des pages web,
c'est-a-dire en réalité des fichiers au format HTML a partir d'un navigateur (aussi appelé
browser) installé sur leur ordinateur distant. Un serveur web est donc un « simple » logiciel
capable d'interpréter les requétes HTTP arrivant sur le port associé au protocole HTTP (par
défaut le port 80), et de fournir une réponse avec ce méme protocole. Les principaux serveurs

web sur le marché sont entre autres :

e Apache

e Microsoft IIS (Internet Information Server)
e Microsoft PWS (Personal Web Server)

o Xitami

3.3.Le serveur de bases de données MySQL

MYSQL est un Systeme de Gestion de Base de Données (SGBD) fonctionnant sous
Linux et Windows. Depuis la version 3.23.19, MYSQL est sous Licence GPL (aussi bien sous
Linux que Windows), ce qui signifie qu’il peut étre utilisé gratuitement. MYSQL consiste en
un ensemble de programmes qui sont chargé de gérer une ou plusieurs bases de données, et

qui fonctionnent selon aune visiteur/serveur4.3.3.1.Pourquoi utiliser MySQL ?

Les principaux concurrents de MySQL sont PostgreSQL, Microsoft SQL Server et Oracle.

Par rapport a tous ces produits, MySQL posséde plusieurs avantages majeurs, dont :

Agence immobiliere
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= Un co0t réduit,

= Sasimplicité de configuration,

= Sa portabilité,

3.4. PhpMyAdmin
phpMyAdmin est un outil de libre et open source écrit en PHP destiné a gérer

I'administration de MySQL avec l'utilisation d'un navigateur Web. 1l peut effectuer diverses

taches telles que la création, la modification ou la suppression de bases de données, des tables,

des champs ou des lignes; I'exécution d'instructions SQL; ou la gestion des utilisateurs et des

autorisations Cette outil peut donc fonctionner directement sur le serveur Web et étre

accessible par le biais d’un simple navigateur. Elle permet de :

o Créer copier supprimer et modifier des tables ;

0 Créer et supprimer des données ;

o0 Supprimer, éditer et ajouter des champs ;

o Exécuter des requétes SQL

phpliyAdemin

EETIE

Base de données
newsletux200 (7)

newslettux200 (7)

B ntu=2_config

B ntux2_newslatters
B ntu=2_profiles

B ntux2_stats

B ntux2_subscriptions
B ntuxZ_user

B ntux2_writers

& Serveur: localhost p [z Base de données: newslettux200 » [z Table: ntux2_users

[2 Afficher

Structure

JESOL  J~Rechercher

FiInsérer [EExporter [SImporter %EOpérations [ffVider

[ Supprimer

Champ Type Interclassement Attributs Null  Défaut Extra Action
0 id higint(20) Man auto_increment  fE o X o A
[] groupval enum{roat’, latinl_general_ci Mon  subscriber & X A A
‘admin’,
Ywriter',
‘subscriber]
[ pwd warchar(dd)  latinl_general_ci Mon B & X
[] name varchar(255) latinl_general_ci Nan B & X i
] mail varchat(50)  latinl_general_ci Mo B & X
[] firstletter warchar(l)  latinl_general_ci Mon B »# X ol
[] footer text latin1_general_ci Man B & X [ o B
t Tout cocher/ Tout décocher Pour fa sélection : V4 X

4 Wersion imprimable G Sugaérer des optimisations quant & la structure de la table @

é-é Ajouter |1

champ(s) & En fin de table () En début de table ) Aprés | id

v || Exécuter

Nom de la clé
PRIMARY
mail

Créer une clef sur |1

Type
PRIMARY 1
UMIQUE 1

Index:
Cardinalité

—

Action
S X
# ¥ mail

Champ
id

Espace utilisé

Type Espace

Données 52 @

Index 207 g

Total 3L g
Statistiques

Figure 39.Php MYAdmin.
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3.5Adobe Photoshop 7.0 ME

Photoshop est un logiciel de retouche, de traitement et de dessin assisté par
L’ordinateur, édité par Adobe Systems, il fait partic d’une longue suite de Logicielles
touchant dans le domaine du multimédia qui est connue sous le Nom d’Adobe Créative Suite

(Photoshop, IHllustration, In Design, DreamWeaver, Flash, entre-autre).

3.6.CSS (feuille de style de cascade) :

C'est un systeme destiné a mettre en forme les contenus de pages Web. La partie CSS
d'un document Web se contente de définir les différents styles de textes ou de blocs qui seront
utilisés pour la mise en forme tandis que la partie HTML ne contient que le texte encadré de
quelques balises. Chaque style CSS se voit attribuer Un nom. Pour attribuer I'un de ces styles
a un segment de texte particulier, il suffit D’ajouter les attributs "class=nom_du_style" ou

"id=nom_du_style" au sein n'importe Quel le balise HTML. [24]

3.7.Dreamweaver CS5 :

Dreamweaver CS5 est l'outil leader pour le développement web et permet de
concevoir, de développer et de maintenir des applications et des sites web répondant aux
normes actuelles. Dreamweaver CS5 permet aux développeurs web de créer et de maintenir
des sites web, du plus simple au plus sophistiqué, ainsi que des applications web intégrant les
technologies les plus récentes.
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Dw | Desiper v [T O csue

Fichier Edition Affichage Inserion Modifier Format Commandes Stz Fenétre  Aide

Dw

ADOBE* DREAMWEAVE

Retsnsh o b bt

Créer Principales fonctionnalités

Ouvrir un élément récent
B ouwi.. M HmiL HH Hode hspecion G35

ﬁ;‘ ColdFusion

p ActiveriDésactiver £33

th| PHP
ﬁ:’ ASPVBScript % Fichiers apparantés dynamig...
| XSLT (page entiére)

E Navigation &n mode En direct

) s

|

===
===

===
==

o JavaScript Intégration BrowserLab

]
) o

B Plz...

i Site Dreamweaver..

B Plus...
uj Mise en route » Adobe® Dreamweaver® C55 W Bureau ¥ | Gérer les sites

o ) e
llj Nouveles fonctons » Dw La ;agedaccuzﬂlde;«dote@ﬁrldge propose PTr——— | Tai||e|Tvp
des astuces, des podcasts ef bien plus encore,

uj Rezs0Urces » =) . Bureau

u Oreamweaver Exchange » 18 Ordinateur

-3 Eléments du bureau

|| Me plus afficher

= »
@ re

g ||

)

JlojelEla

Figure 40.« Dreamweaver CS5 ».

2012 |

3.8WampServer :

Le site web de WAMP est : www.wampserver.com .\WampServer est une plate-forme

de développement Web sous Windows. Il vous permet de développer des applications Web
dynamiques a l'aide du serveur Apache2, du langage de scripts PHP et d'une base de données
MySQL. Il posséde également PHPMyAdmin et SQL ite Manager pour geérer plus facilement
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VoS bases de données. WampServer s'installe facilement et son utilisation tres intuitive
permet de le configurer trés rapidement (sans toucher aux fichiers de configuration).

Contrairement aux autres solutions, WampServer permet de reproduire fidélement le serveur
de production

Powered by Anaska '
4] Localhost

4] phpMyAdmin

[ www directory

53 Apache ’
& pHP
B MysqQL

Quick Admin
Start All Services

Stop All Services
Restart All Services

WAMPSERVER 2.0 |

Put Online
= 18/05/2012

Figure 41.WampServer.

3.9. Pace star UML Diagramme 6.02 :

C’est une application qui permet au I’utilisateur de construire touts les diagrammes UML
utilisable quand faire la pratique de la démarche de développement, il fournit un ensemble

complet d’outils de modélisation basé sur langage UML.[8]
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@ File Edit Modes Paths Lehel: Tool View Window Help

IEa0aBB XX eI T

BIU

J'-: Q@Qﬁj W0 v
S 14Z4EEe 1}

L 3

PACESTAR

14 i1 12 13 4 15 18 17 18 159 20 24 2 23 X
L1 ) | : -
1
Famm denk :
W}'ﬂ'.! u ll:.:m'-',- E
1
1
1
1
1
1
1
i
avorar ] |
i
1
1
ii 1 -
Adazhinices ! =
Le e - !
- ll::m'-g- :
--:lh-g 'nln-:i:r-g |
prosam:ariag 1
|
1
I
i :
1
Crier |
. 1
Publﬂ i :
. Lamps |
Eion immst e - !
- . - v =at de janciing 1
drcde biczagmy o |
asparzTEy --::m_ 1
llcadring Fm‘_:”-.‘ !
mm tckit "‘"’:: |
. £e cads i
f::—.’a.,‘,-.. ':" et :
. m i 1
W+ 1cf1 |+n]\Sheet1/ | <[] b
N'ary Associator: A junction point for nen-binary associations 80%

1131
28/02/2015

AN b))

Figure 42.Pace star UML diagramme
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3.10. Google Chrome:

Chrome est un navigateur web développé par Google basé sur le projet libreChromium
fonctionnant sous Windows, Mac, Linux, Android et iOS. Google Chrome est identique a
Chromium hormis un logo différent et quelques fonctionnalités en moins ou en
développement. 1l est annoncé le ler septembre 2008 dans une bande dessinée de Scott
McCloud, la veille de la sortie de la premiére version beta. La premiere version stable est
quant a elle dévoilée le 11 décembre 2008. Selon l'institut StatCounter, Google Chrome
devient en juin 2012 le navigateur le plus utilisé dans le monde, avec environ un tiers des

utilisateurs. [8]

3.11. Mozilla Fire fox :
Mozilla Firefox est un navigateur Web libre et gratuit, développé et distribué par la

Mozilla Foundation avec l'aide de milliers de bénévoles grace aux méthodes de
développement du logiciel libre/open source et a la liberté du code source. Firefox est a
I'origine un programme dérivé du logiciel Mozilla (actuellement connu sous le nom de
SeaMonkey), mais reprenant uniquement les fonctions de navigation de celui-ci. Ce logiciel
multiplate-forme est compatible avec diverses versions de Windows, Mac OS X, GNU/Linux
et Android. Il a été porté sur d'autres systéemes d'exploitation, ce qui est rendu possible par la
mise a disposition de son code source sous trois licences libres différentes en méme temps
(MPL, GPL et LGPL). Ce logiciel a connu un succes croissant depuis sa sortie, dépassant 1,2
milliard de téléchargements en janvier 2010. Méme si ce nombre ne refléte pas le nombre réel
d'utilisateurs du logiciel, Firefox est rapidement devenu le principal concurrent d'Internet
Explorer, le navigateur Web de Microsoft. En décembre 2010, Firefox devient
temporairement le navigateur le plus utilisé en Europe devant Internet Explorer et Google
Chrome.

3.12. Internet Explorer :

Internet Explorer (officiellement Windows Internet Explorer depuis la version 7,
anciennement Microsoft Internet Explorer), parfois abrégé IE, MIE ou MSIE, est le
navigateur Web développé par Microsoft, installé par défaut avec Windows. Depuis qu'il a
détroné Netscape Navigator a la fin des années 1990 et jusque vers 2012, c'est

le navigateur Web qui a le plus été utilisé au monde. Ses principaux concurrents sont Mozilla

Firefox (depuis 2004) et Google Chrome (depuis 2008).
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. Interfaces de I’application developpée

4.1 Page accueil.

Y

‘\1 .

ki N

A > i

P ® . mp——

Accueil qui sommes? Recherche contactez Administrateur effectur des operation de client  inscription
Bienvenue
Calendrier

29 Avril 2015
[DimfLun]MarfMer

V30 234

S 61789t

R BEX BEN BON BN BUM Bt

D102 28B4 25

27132

Bienvenue sur notre site .
Vous avez un projet de vente ou d' achat immobilier Que vous soyez acqueéreurs
ou propritaires, |' agence immobiliére BOULAICHE met son expérience et sa
connaissance a votre service en foute simplicité. Vente ou achat d' immobulier, n'
hésitez pas a nous contacter:

| |
[

Figure 43.Interface Page d'accueil.
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S—

4.2 page Contactez_nous :

2

Calendrer

20 Avril 2015 - A0 x Vous avez des projets mmobilers:
| 2 Y E“"°2;§,‘3;‘:§;};“,;‘$§3§‘;ﬁ°§;°°”
B[00 1213 14 |8 ' Agence Immobilier Rue Nationale Mila
= . Nom_prénom: hamza-bel
2l T Aause: cite tnia
RIBIEG6]07]18 Vom_Emil: hamza20info@gmail.com
Tél Fax: 031423121
i e i i e e Message: ahqdsojnvbqingdgbokghnt
| message

Figure 44.Interface Page Contactez_nous .
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.3 page condition générale:

(it B

f— ."‘N
- 2 ’ a———

Accuell qui sommes? Recherche contactez Administrateur effectur des operation de client inscription

Conditions Genérales

29 Avril 2015 D& mmobiliers & vos cbtés Qu sommes-nous ? Défendre et servi les mtérés des professiomnels
[Dim{Lun{MarfMer|Jeu |Ven|Sam| ¢t des consommateurs voila la vocation premere de notre agence BOULAICHE. Depuss sa
wlola i T 04 Tagence Bouhche optimise au maximum |'offre de ses services ‘c.le ses produts et de ses
afin de répondre aux attentes de chacun. Ennazaha agence mmobiliere 2 Rouba se charge
1 de vendre vofre masson, vofre appartement, vofre ferain ou votre commerce dans toutes les
régions. Vous cherchez un logement, une résidence secondaire, un mmeuble ou vous désirez smuplement
0l lis]is ]| s | mveste? Notre cabinet est a votre écoute ! Que vous mettez en vente un appartement, une villz, wn pavllon,
un duplex. un loft, wn terram ou un commerce, vous pouvez consulter nos annonces et effectuer des visites
1902020 22123124 25 | virtuelles.sur les biens & vendre dans votre région de recherche. Notre agence mobiliére vous accompagne
dans foutes les étapes de votre mvestissement mumobiher : conseils, choix, recherches, gestion, déclarations,
etc. Nous proposons egalement tous fypes de locations mmobiliéres (vllas. appartements. maisons et
locations saisonniéres Vous trouverez sur ce site la réponse a vos recherches pour vos mvestissements : chorx
de terrams selectionnes, (nous venfions systematiquement [état des droits avant toute transaction). Notre
experience dans [mmobilier, plus qu'un avantage, est un ventable atout pour mieux répondre a vos attentes et
vous guider dans vos choix, Ennazaha IMMOBILIER s'applique tous les jours a meériter votre confiance et a
vous garanfir une efficacité maximale. Consultez nos annonces en ligne, et contactez-nous... Bonne cyber
visite
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Figure 45.Interface Page condition général .
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.4 page d’inscription :
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Accuell - qui sommes? Recherche contactez Administrateur ~effectur des operation de client  inscription

Calendrier
29 Avril 2018

PimfLunfMarfer]eu [VenfSam RS Creer un nonveau compte
w13 t12]3]4 : — - B
siel7s8]ofwoln Nom !
ol BER BEY 51 BTY Bid B dawed
0af2]n|H]s S0
pL3 Al 1Y B KN B hendasse

Emal:

dawed@yahoo.fr
Password :
Confirmer le Password :

Figure 46.Interface Page d’inscription.
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Accuell qui sommes? Recherche contactez Administrateur effectur des operation de client inscription

Calendrier

BV NI R . Tnformtons s w bie e rechrc
[DimJLunfMarfMer] Jeu [VenfSam], - N fype de bien - usne v
W[l ]2]5]4 it bstns v
Prx: 3450

O R B BUA S | Vaiider |

RIB|E|617]18

9]0 21325 transaction de bien: location
surface de bien: 12 m*
Tvpe de bien: usine
wilaya de bien: batna

Numéro de telephone: 0662352024
Prix de bien/ heure: 3450.00 DA

Agence Immobilier (¢) Copyright 2015

Figure 47.Interface Page Recherche.
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Figure 48.Interface Page Admin.

Agence immobiliere



Chapitre04 IMPLIMENTATION

.7 page de validation des opérations sur les biens :
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Accueil site  Déconnexion

®

Consulter les bien

o

Consulter les compet

%

Ajouter Une bien

#

Modifier le bien

X

Supprimer une bien

Figure 49.Interface Page validation des opérations sur les biens.
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.8. page de validation des opérations sur les comptes :

7 \ DDA AALINLDZ AT \DDANALLT

Accueil site  Déconnexion

o

Consulter les bien

o

Consulter les compet

+

Ajouter Une bien

¥

Modifier le bien

X

Supprimer une bien

Figure 50.Interface Page validation des opérations sur les comptes.
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.9page ajouter un bien :
espace visiteur

Accueil site  Déconnexion

Ajouter Une bien

Choisissez un fichier

Supprimer une bien

Agence Immobilier () Copyright 2015

Figure 51.Interface Page ajouter un bien .
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.10 page modifier les biens sur espace visiteur :

espace visiteur

Accueil site  Déconnexion

Ajouter Une bien

Modifier le bien

X

Supprimer une bien

Agence Immobilier (C) Copyright 2015

Figure 52.Interface Page modifier le bien sur espace visiteur.
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.11 page la suppression d'un bien sur espace visiteur :

espace visiteur

Accueil site  Déconnexion

Ajouter Une bien

Modifier le bien

X

Supprimer une bien

Agence Immobilier () Copyright 2015

Figure 53.Page de suppression d'un bien sur espace visiteur .
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Conclusion général:

Ce projet a été avant tout une synthése de notions acquises durant les trois années
d’étude , il nous a permis d'acquérir de nouvelles connaissances. Nous avons pu découvrir, au
cours de cette année, les différents aspects et les caractéristiques de
Réalisation d’un projet. Le travail que nous avons effectué consiste a concevoir et réaliser un
site Web dynamique pour une agence immobiliére. La mise en ceuvre de ce site permet a tous
les visiteurs de créer un compte pour ajouter, modifier ou supprimer les biens. Pour ce faire,
nous sommes passés par Plusieurs phases allant de la spécification des besoins jusqu’a la
phase d’implémentation. Durant I’étape de la modélisation , nous avons eu recours Au
langage de modélisation UML. Pour finir nous avons opté pour la mise en ceuvre de
I’application I’environnement de développement EASYPHP.

Par ce travail, Nous avons réussi a développer un site opérationnel qui couvre les
fonctionnalités pertinentes citées dans ce meémoire mais il reste beaucoup de fonctionnalités a
développer. En fait, a la fin de la réalisation de ce mémoire il est important de dire que ce
projet était une bonne opportunité pour sortir non seulement du cadre théorique et d’exploiter
les connaissances acquises pendant le cycle de notre formation dans un environnement réel de
travail mais aussi d’enrichir nos connaissances dans des domaines vari¢s (PHP, MYSQL,
HTML...).

Finalement nous espérons que ce modeste mémoire aura une utilité dans le cadre de

La formation des future étudiants du centre universitaire de Mila.
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