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Résumeé

La communication aujourd’hui joue un roéle vital dans tous les domaines. La
communication regroupe tous les moyens techniques permettant la diffusion des
messages ou des informations auprés d'une audience plus ou moins vaste et hétérogéne
pour informer et promouvoir une activité aupres de cette audience, par tout procédé
médiatique.

Le Web aujourd’hui est le media le plus idéal pour la communication entre des
personnes qui ont d’intéréts communs. La communication par le Web permet des
¢changes d’informations sous des formats différents (textes, sons, vidéos, images) a
travers des sites Web.

Notre projet concerne le développement d’un site Web dynamique qui sert
d’intermédiaire pour la communication entre les enseignants du Centre Universitaire de
Mila et leurs étudiants. Le site permet aux enseignants de créer leurs pages
personnelles pour publier ses documents destinés aux étudiants.

Les mots clés

Site Web, Pages Web personnelles, Pages Web professionnelles, UML, base de
données, PHP, EasyPHP, MySQL.
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Introduction général

Aujourd’hui, le réseau internet est présent dans tous les secteurs, cette omniprésence est un
bouleversement en soit, plus important que celui de I’informatique en son temps, méme s’il en
est le prolongement logique. Le but de I’internet n’est plus comme a I’origine, de transmettre
quelques lignes de message, mais d’échanger des documents ¢€lectroniques, des données
informatisées, des informations économiques, des schémas, des sons...etc. Ainsi, et en
quelques années, la notoriété d’Internet est passée de la simple découverte a une explosion de

services qui intéressent les professionnels comme les particuliers.

Notre projet consiste a mettre en place un site Web dynamique des pages Web
professionnelles des enseignants du centre universitaire de Mila, permettant essentiellement la
mise a la disposition des enseignants un espace électronique pour communiquer entre eux et
avec leurs étudiants en leurs donnant la possibilité de déposer, modifier, supprimer les cours

et autres documents concernant leur travail d’enseignement.

Ce mémoire est organisé comme sulit :

Le premier chapitre consiste a une présentation générale du Web et des sites Web.

Le deuxiéme chapitre présente le langage UML, les concepts de base des diagrammes et la
démarche a suivre pour la modélisation du systeme.

Le troisieme chapitre contient I’expression des besoins et 1’analyse du systéme, la conception
et la réalisation du systeme, notamment les outils techniques, les environnements de
développement utilisées et les interfaces réalisé pour I’implémentation.

En quatrieme chapitre : Dossier technique qui présente le site Web réalisé avec quelques

explications de son fonctionnement.

En fin nous terminons par une conclusion générale qui va évoquer les principaux apports de

notre projet.
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Introduction
De plus en plus d’internautes possédent aujourd’hui leurs pages Web personnelles. On
rencontre sur la toile des pages personnelles de toutes natures et de qualités trés variées,

certains sont trés fréquentés, d’autres sont réservés pour un public concerné.

Un site personnel est redigé, congu, et mis en ligne par une personne en particulier. Les sites
personnels peuvent prendre différentes formes, allant de la simple page Web, a un ensemble

de pages structurées pour former un site entier, avec éventuellement une base de données.
1. Définition d’une page Web

Une page Web est I’élément unitaire constitutif du site Web. Elle est formée d’¢léments
visibles et invisibles a 1’ceil. Les éléments visibles sont le texte, les images, les animations et
vidéo. Les éléments invisibles sont composés de codes interprétés par le navigateur pour
assurer la mise en page des éléments visibles et leurs éventuelles interactions possibles avec

[’utilisateur.

Techniguement, une page Web n’est que le renvoi par un serveur a un navigateur d’un fichier
texte qu’il est assez simple de lire dans sa forme brute et non interprétée par le navigateur.
Pour cela, il suffit dans le navigateur de demander & voir les sources de la page sur laquelle on

se trouve. [1]
2. Un site Web

Un site Web est un ensemble de pages Web visualisable dans un navigateur. Ces Pages Web
sont reliées entre elles par des liens qui permettent de passer de I'une a ’autre. En regle
générale on reconnait un site Web a I’homogénéité du design de ses pages. L’ensemble des

pages d’un site Web est en général accessible sous adresse au méme nom de domaine. [1]
3. Définition d’une page Web personnelle ou professionnelle

Pages Web personnel est un page Web créée par un individu ayant un contenu de nature
personnelle plutdt quau nom d'une entreprise, organisation ou institution. Pages Web
personnelles sont souvent utilisées uniquement a des fins informatives ou de divertissement.

Souvent utilisés de fagon interchangeable avec le terme "page Web personnelle™ sont les



http://www.comprendre-internet.com/Qu-est-ce-qu-un-site-web.html
http://www.comprendre-internet.com/Qu-est-ce-qu-un-navigateur.html
http://www.comprendre-internet.com/Qu-est-ce-qu-un-serveur.html
http://www.comprendre-internet.com/Qu-est-ce-qu-un-navigateur.html
http://en.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
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termes; «site Web personnel”, "page personnelle”, ou plus communément juste "page
d'accueil”. Ces termes ne désignent généralement pas a une seule "page" ou HTML fichier,
mais a un ensemble de pages et les fichiers associés en vertu d'un commun URL ou Il'adresse
Web. En termes strictement techniques, réelle d'un site page d'accueil (page d'index) souvent
le contenu clairsemée avec du mateériel d'introduction intéressant ou accrocheur et sert surtout
comme un pointeur ou une table des matiéres pour les pages intérieures riches en contenu,
Comme un curriculum vitae , de la famille, loisirs, généalogie de la famille, un blogue , des
opinions, des journaux en ligne et les journaux ou autre écrit, le travail, des extraits sonores,
des films, des photos, ou d'autres intéréts. Beaucoup de pages personnelles ne comprennent
que l'information d'intérét pour les amis et la famille de I'auteur. [2]

4. Obijectif d’une page Web personnel

e Les pages personnelles traitent de nombreux domaines : vie personnelle,
professionnelle, passions ou centres d'intéréts de l'auteur. Ce sont des sites non-
commerciaux motivés majoritairement par une volonté de partager ou de faire
connaitre un sujet. [3]

e Professionnels universitaires (en particulier au niveau collégial et universitaire) sont
souvent donnés espace pour créer et stocker personnelles des documents Web, y
compris les pages Web personnelles, sur les sites de leurs employeurs. Cela remonte a
l'aube du Web et son objectif initial de partager rapidement et facilement des

documents de recherche. [2]

5. Exemples des pages professionnelles

e Exemple 01 : le site d’Inria : www.inria.fr

L'INRIA (Institut National de Recherche en informatique et Automatique) est un
organisme public de recherche francais, dédié aux sciences et technologies du numérique,
Ce site contient des pages Web des chercheurs, chaque enseignant peut poser des cours
des articles de recherches et autres documents sur sa propre page. [4]



http://en.wikipedia.org/wiki/HTML
http://en.wikipedia.org/wiki/URL
http://en.wikipedia.org/wiki/Home_page
http://en.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9sum%C3%A9
http://en.wikipedia.org/wiki/Blog
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[ Olvier Nicol x4 ¥ [ESENEE
« C' [ chercheurs.lile.inria.fr/~nicol/ T2 =
@ thisisasmal pr’ ytea.. [ '] INRIA -Pagesprofess.. | MACHINEACOUDREi.. Y4 ApartmentsinIstanbu.. (] Appartlstanbul (@ From two differenten... | BoostYour WiFi Signal.. » [ Autres favoris

|_§1‘£] Cette page est en Voulez-vous la traduire ? [Traduire] [ Ne jamais traduire les pages rédigées en anglais l X
OLIVI ER N ICOL m RESEARCH TEACHING CONTACT

PhD student in Machine Learning

I am a PhD student at Lille 1 university and a member of the @ NEWS

advisors are Philippe Preux and Jérémie Mary.

Paper submitted to IDCM13
| am very interested in machine learning in general. | really

enjoy designing original machine learning systems that work une 21, 2013
in practice and to do so | believe it is crucial to be able to

accurately evaluate these systems. More specifically during New website

my PhD | focused on:

¢ Recommender systems
¢ Online learning in non-stationary environments
« Evaluation of these algorithms on real data (CTR data in particular) Takeoff Conference

I have also had the opportunity to work with big datasets and faced the various kinds of exciting problems

| was at takeoff conf. The present and

they raise (e.g. memory issues, parallelization...) fusture of web apps

Besides my current scope of research, | love learning new things in various areas such as science, history,

Figure 1 : Exemple de page personnelle (sur le site d’Inria).

e Exemple 2 : Bdumont .consultant. Free. Fr.

Bernard Dumont est consultant en ingénierie de formation, e-learning et qualité en formation.
Cette page perso contient des fonctions de ce professeur, des formations, des missions en

France et a I’international, des publications, et des productions.




Chapitre 01 Introduction

free Bernard Dumont Consult: X

€« — C [ bdumontconsultantfree.fr/AccueilFr.htm e Q, =

Bernard Dimont CGonsultant

1L ssions | 'Missions
Wﬁﬁame alinternational W ME’\

—— E——

St —— . S~ S—]

Bernard Dumont est consultant en ingénierie de formation, e-learning et qualité en formation.

Cliquez sur I'une des rubriques ci-dessus pour plus de détails

Reports

1 Pre-Service Teacher Trainin

Figure 2 : Page perso de Bdumont.

€& - X [ bdumontconsultantfree.fr/FonctionsFriitm e =
Bernard Dimont Consultant bdumont.consultant@gmail.com
el ] Pt T e DL A (L 1 It [
i w enFrance al mmernatlonal et % %I’%F%ﬁ
P — -
_—— = —_— = =
et e T S
Eonctions

Depuis 1899 - Consultant indépendant

* 1989 - 1999 : Professeur des Universités en Sciences de [éducati Université Paris 7 (Enseignement a distance - Télématique),
directeur-fondateur du LID (Laboratoire d'ingénierie Didactique) de 1991 & 1996

+ 1987 - 1989 : Directeur du programme "Technologies Nouvelles et Enseignement” (DP 5) & I'nsfitut National de Recherche
Pédagogique (Paris)

+ 1986 : Chargé de recherches en Didactique des mathématigues a IINRP (DP1)

+ 1984-1986 : Professeur invité par la Téle-université du Québec, Directeur des programmes en informatique puis Directeur du Module
"Sciences et technologie”, chargé de la formation a distance de prés de 5 000 étudiants répartis sur tout le territoire du Québec.

» 1980-1982 : enseignant détaché a I'Ecole Normale Supérieure de Tunis

+ 1974-1980 : Professeur agrégé de mathématiques (y compris un an de service militaire & 'ENSAM de Bourges, 1975-1976)

—

j|||

Figure 3 : page perso de Bdumont (suite).

—
(6]
—
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e Exemple 03 : gerard.nin.fr.

Site perso de Gérard Nin contient des cours, des annonces, des exercices, des liens utiles

...etc.

/ free IUFM d'Aixc-Marseille - Ge: .

& = C [} gerardninfreefr

ESPE de I’Université d'Aix-Marseille

Site personnel de Gérard Nin

PE
interne

UE23

UE31

Figure 4 : Site perso de Gérard Nin.

fre gerard.ninfreefr/math/20 % Ea

“« C | [3 gerard.nin.freefr/math/2014/EcritM1/EcritUE12.htm T =

Cours de préparation i I’écrit N[1 MEEF 2013-2014

UE11:
* Théme 1 (Probabilités) — cet enseignement a été donné par M. Pierre Amoux
Analyse et Probabilités — Lois binomiales — TP de Probabilités — TP Probabilités bis -DS1 : énoncé - corrigé
UE12:

*  Theme 1 (Algebre linéaire)
Séance 1&2 — Séance 3&4

e Théme 3 (Nombres)
Séances 1-2-3-4 — Cours complété — DS : énoncé - corrigé

e Théme 5 (Corps : pombres complexes et nombres constructibles)
Seéances 1-2-3-4 (les séances 1 et 2 seront consacrées aux nombres complexes)
DS : énoncé - corrigé

UE13:

*  Theme 1 (Fondements)
Séance 1&2 — Séance supplémentaire

e Théme 4 (Eigures fondamentales de la Géométrie)
Séance 1&2

EBI - Enoncé complet — Correction Géométrie

UE21:
Théme & (Statistiques) - Cours (gtudié 4 travers toutes les séances) — DS : énoncé - corrigé

UE22:
*  Théme 8 (Groupes et Géométrie) : Cours

UE 22 et 23 : EB2 — Enoncé et corrigé du probléme sur les quaternions
UE23: -

Figure 5 : Site perso de Gérard Nin (suite).
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6. Sites statiques et sites dynamiques
Il existe deux types de sites : les sites statiques et les sites dynamiques.

6.1 Sites statiques
Une page Web statique est une page Web dont le contenu ne varie pas en fonction des
caractéristiques de la demande, c'est-a-dire qu'a un moment donné tous les internautes qui

demandent la page recoivent le méme contenu.

Lors de la consultation d'une page Web statique, unserveur HTTP envoie le contenu

du fichier dans lequel le contenu de la page est enregistré.

6.2 Sites dynamiques
Une page Web dynamique est une page Web générée a la demande, par opposition a une page
Web statique. Le contenu d'une page Web dynamique peut donc varier en fonction
d'informations (heure, nom de l'utilisateur, formulaire rempli par l'utilisateur, etc.) qui ne sont
connues qu'au moment de sa consultation. A I'inverse, le contenu d'une page Web statique

est a priori identique a chaque consultation.

Lors de la consultation d'une page Web dynamique, un serveur HTTP transmet la requéte a
un logiciel qui génére le contenu de la page. Les logiciels générant des pages Web
dynamiques sont fréquemment écrits avec les langages PHP, JavaServer Pages (JSP)
ou Active Server Pages (ASP). Les pages ou sites Web statiques se font de plus en plus rares.
Une page Web statique n'est programmée qu’avec les langages de programmation de
base : HTML et (facultatif) CSS; a la différence des pages dynamiques.

La création d’un site internet dynamique est destinée aux personnes qui ont besoin de mettre

régulierement a jour leur site, en toute indépendance.

Le systeme de gestion des utilisateurs permet de donner accés a plusieurs personnes a

I’administration du site internet dynamique, tout en controlant leur niveau d’acces.

L’ajout de nouveaux articles, d’images et autres contenus multimédias devient extrémement
simple grace a une interface intuitive proche de celle d’un logiciel de traitement de texte. Les

modifications effectuées sont directement visibles depuis un site internet dynamique. [9]




Chapitre 01 Introduction

7. Etapes de creéation des sites Web

La création d'un site Web est un projet a part entiére comprenant un grand nombre de phases
dont :

7.1 La conception

La conception d'un site permet de mettre en place un modele sur lequel on va s'appuyer
lors de l'implémentation. Cette étape doit donner lieu a I'élaboration d'un cahier des
charges décrivant I'ensemble des fonctionnalités prévues pour la réalisation du site Web.
La conception d'un site Internet découle ainsi directement de la définition des besoins.

L'analyse des besoins du site concerne alors les points suivants :

e Le choix du type de site a réaliser (vitrine, marchand, etc.).
e Le type de contenu qu'il faut intégrer dans le site.

e Laforme des données.

e Déterminer le public du site.

o  Définir la structure du site.

e Déefinir la charte graphique du site.
7.2 La reéalisation

Aprés la conception Web vient la réalisation qui est I'étape de concrétisation technique
du projet Un site Web est identifié sur Internet grace a une adresse Web. L'adresse Web

est généralement composée de trois parties :

e Leservice.
e Laracine c'est-a-dire le nom correspondant au nom de domaine.

e Le suffixe communément appelé extension (ou nom de domaine).

C'est la phase de développement pur, celle ou il faut produire le code nécessaire aux
besoins du site. C'est a ce moment que les maquettes graphiques sont transformées en
pages HTML.
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7.3 L'association d'un nom de domaine
Exemple : www.google.com
7.4 L>hébergement et la mise en ligne

Afin de rendre un site Web disponible sur Internet, il est nécessaire de le faire héberger
sur un serveur Web. L’hébergement est un service assuré par un fournisseur spécialisé
appelé hébergeur Internet qui met a disposition du site, un espace disque dédié sur un
serveur Web connecté en permanence a Internet. L’hébergement peut étre gratuit ou

payant, dédié ou mutualiseé.
7.5 Le reférencement et la promotion

Le référencement est I'ensemble des activités qui permettent a un site Web d'apparaitre
dans les premiéres pages des moteurs de recherche lorsqu'un internaute effectue une
recherche a partir de quelques mots clés. Ce service a I'avantage de faire connaitre le site
aux internautes, d'en accroitre la visibilité et d'en augmenter ainsi le nombre de

prospects. [6]

8. La sécurité des sites Web

Selon les experts en la matiére, la majorité des applications Web souffrent de vulnérabilités.
Il est pourtant nécessaire de comprendre que la sécurité des sites Internet ne souffre pas de
manichéisme : un site peut étre plus ou moins sir, et la sécurité est souvent une affaire de
compromis. Elle dépend de nombreux facteurs, tels que les connaissances du développeur
bien entendu, mais aussi la conception et la complexité du site, le colt et les délais de
fabrication et méme parfois — aussi étonnant que cela puisse paraitre — de la

responsabilisation de ses utilisateurs.

9. La vulnérabilité des navigateurs

Les internautes doivent utiliser des navigateurs pour parcourir le Web. Comme tout logiciel,
ceux-ci sont potentiellement porteurs de vulnérabilités et peuvent ainsi exposer
accidentellement, sous certaines conditions, des informations concernant leur utilisateur. I

est donc nécessaire de mettre a jour ces logiciels lorsque de telles vulnérabilités sont
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découvertes et que des correctifs sont publiés. Mais beaucoup d’utilisateurs ne le font pas, ce
qui ouvre une faille de sécurité qui n’est pas forcément du ressort des développeurs du site

Internet. Plusieurs types d’attaques sont recensés par les experts du Web. [10]

10. Quelques types d’attaques

Voyons quelques attaques recensées pour bien comprendre la complexité du probléme et

I’ampleur des failles de sécurité potentielles d’un site Internet.

a) Attaque d’URL sémantique (Semantic URL attack)

Cette technique consiste a modifier les variables passées en clair par ’URL. Ainsi, 1’adresse
http://www.exemple.com?utilisateur=dupont&mail=dupont@exemple.com transmet deux

variables :
« Utilisateur », dont la valeur est « dupont »
« Mail », dont la valeur est « dupont@exemple.com ».

Si une application ne vérifie pas correctement que ces variables correspondent bien a
I’utilisateur authentifié, un attaquant peut par exemple injecter du code ou se faire passer
pour un autre utilisateur et découvrir des informations le concernant, modifier son mot de

passe, etc., selon les défauts de I’application Web.

Bien souvent, il leur faut procéder par tentatives multiples pour trouver les failles d’un site,
mais les pirates savent étre patients et méthodiques, et ils créent des robots qui vont tenter de

découvrir toute faille permettant des opérations illicites.

b) Cross-Site Scripting (XSS)

Le Cross-Site Scripting est une des attaques les plus connues. Si un site affiche sans le
controler du texte saisi par un utilisateur, ce dernier peut attaquer I’application Web en
inscrivant par exemple du code JavaScript. Ce dernier exécutant des actions, le code sera
exécuté comme s’il faisait partic de la page originelle et 1’attaquant peut rediriger les
informations auxquelles JavaScript a accés vers un autre site. L’attaquant peut ainsi connaitre
par exemple le contenu des cookies, et dans le cas d’une application Web qui utiliserait les
cookies pour enregistrer le nom des utilisateurs, ou pire leur mot de passe, voler ainsi ces

informations.

——

]
10 |
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¢) Injection SQL (SQL injection)

L’injection SQL 1’une des vulnérabilités les plus courantes des applications Web. SQL est le
langage utilisé pour exécuter des actions sur les bases de données. L’injection SQL consiste a
tenter de modifier la requéte prévue par le développeur pour exécuter une action différente
(illicite) sur la base de données. Par exemple, dans un formulaire de connexion contenant un
nom d’utilisateur et un mot de passe, 1’attaquant peut tenter d’écrire un code SQL dans 1’un de
ces champs pour court-circuiter la nécessité de présenter le mot de passe. Si I’application ne
prend pas la peine de vérifier le contenu des deux champs et de bloquer le texte suspect, elle

est vulnérable a ce type d’attaque. [10]
Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté un apercu général sur le Web, les sites Web personnels,
les pages Web personnelles et les étapes générales de développement d’un tel site ainsi qu’un
apercu rapide sur la sécurité des applications Web afin d’avoir une vision sur les objectifs et
les exemples pouvant servir au développement de notre site Web pour la réalisation de ce

mémoire.

——

]
1
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Introduction
Pour construire une application, il ne convient pas de se lancer téte baissée dans 1’écriture du

code : il faut d’abord organiser ses idées, les documenter, puis organiser la réalisation en
définissant les modules et les étapes de la réalisation. C’est cette démarche antérieure a
I’écriture que 1’on appelle modélisation. Pour modéliser notre application nous avons choisi le
langage UML (Unified modeling language). Dans ce chapitre nous allons présenter notre
projet ainsi les différent étapes de réalisation de notre projet et finalement une vue générale

sur le langage de modélisation UML.
1. Présentation du projet

L’objectif de ce travail est de développer une application Web qui réunis les enseignants et
qui permet a chacun de créer sa page professionnelle pour publier ses documents destinés aux
¢tudiants (support de cours, série de TD, série de TP, anciens examens...) ou les documents
de recherche (articles, publications,.....). L’application doit donner aussi la possibilité a

I’enseignant d’écrire des annonces aux étudiants.
2. Demarche de réalisation
Pour la réalisation de ce projet nous allons suivre les étapes suivantes :

2.1 Identification et analyse des besoins

a. L’identification des besoins

L’identification des besoins comme son nom l'indique, permet de définir les différents

besoins:

o inventorier les besoins principaux et fournir une liste de leurs fonctions.

o recenser les besoins fonctionnels (du point de vue de [l'utilisateur) qui
conduisent a I'élaboration des modéles de cas d'utilisation.

o apprehender les besoins non fonctionnels (technique) et livrer une liste des

exigences.

Le modéle de cas d'utilisation présente le systeme du point de vue de l'utilisateur et

représente sous forme de cas d'utilisation et d'acteur, les besoins du client.

——

]
13|
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b. Analyse

La phase d’analyse détaille les cas d’utilisation et procéde a une premicre répartition

du comportement du systéme entre divers objets.

L'objectif de I'analyse est d'accéder a une compréhension des besoins et des exigences
du client. Il s'agit de livrer des spécifications pour permettre de choisir la conception

de la solution.

Un modéle danalyse livre une spécification compléte des besoins issus des cas
d'utilisation et les structure sous une forme qui facilite la compréhension (scénarios),
la préparation (définition de I'architecture), la modification et la maintenance du futur

systeme.

Il s'écrit dans le langage des développeurs et peut étre considéré comme une premiére

ébauche du modeéle de conception.
2.2 Conception

La conception permet d'acquérir une compréhension approfondie des contraintes liées au

langage de programmation, a l'utilisation des composants et au systéme d'exploitation.
Elle détermine les principales interfaces et les transcrit & I'aide d'une notation commune.
Elle constitue un point de départ a I'implémentation :

o Elle décompose le travail d'implémentation en sous-systeme.

o Elle créée une abstraction transparente de I'implémentation.

2.3 Implémentation

L'implémentation est le résultat de la conception pour implémenter le systéeme sous formes
de composants, c'est-a-dire, de code source, de scripts, d'exécutables et d'autres éléments

du méme type. [8]

Nous allons utiliser le langage UML pour s’aider a la modélisation lors de la phase

d’analyse et de conception.

——
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3. UML
Le développement de import quel systéeme d’information nécessite une démarche tres
importante dans le cycle de vie d’un logiciel c’est la modélisation.
Pour notre travail nous avons choisi le langage UML (unified modeling langage).
UML est I’abréviation de « Unified Modeling language », c¢’est-a-dire langage unifié pour la
modélisation.
UML c’est une notation graphique destinée a la création de mod¢les orientés objet en vue de
I’analyse et de modélisation de logiciels orientés objet. Ce processus qui utilise UML basé sur
les cas d’utilisation, 1’architecture et le développement incrémental. UML n’est pas une
méthode mais un ensemble d’outils permettant la modélisation de la future application
informatique.

3.1 Pourquoi UML ?

UML représente 1’état de I’art des langages de modélisation objet, voici quelques

caractéristiques :

e Obtenir une modélisation de trés haut niveau indépendante des langages et des
environnements.

e Faire collaborer des participants de tous horizons autour d'un méme document de
synthése.

e Faire des simulations avant de construire un systeme.

e Exprimer dans un seul modele tous les aspects statiques, dynamiques, juridiques,
spécifications, ...etc.

e Documenter un projet.

e Générer automatiquement la partie logicielle d'un systéme. [7]

3.2 Les points forts d’UML
C’est pour cela quUML a été choisi comme langage de modélisation dans notre
conception, parmi ces nombreux avantages ou on peut citer :
» UML est un langage formel et normalise.
e Permet une grande précision
e Assure la pérennité

e Facilite "utilisation d’outils.

——
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» UML est un outil qui facilite la communication
e Propose un cadre d’analyse
e Permet la représentation d’¢éléments abstraits et complexes
e Offre une grande expressivité

» UML «unifie » des méthodes de conception logicielle orientées objet.

3.3 Les points faibles
e La mise en pratique d'UML nécessite un apprentissage et passe par une période
d'adaptation.

e UML n'est pas une méthode dans la mesure ou elle ne présente aucune démarche. [9]

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons passé en revue le langage de modélisation UML et les
différentes étapes de réalisation de notre projet. UML est un langage riche ; il couvre
toutes les phases d'un cycle de développement. Il est également ouvert (indépendant
du domaine d'application et des langages d'implémentation). UML s'industrialise : les outils
qui le supportent se multiplient.

IIs permettent de respecter les normes de représentation, de gérer dans une certaine mesure la

cohérence de l’analyse, de générer des rapports de documentation, etc. Autrement dit,
ils permettent de s’abstraire du travail fastidieux et répétitif a 1’utilisation d’'une méthode et
d’un formalisme, et donc de se focaliser sur la compréhension et la résolution du probléme.

Pour ces raisons nous avons choisi UML pour modéliser notre application.

——
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Chapitre 03 La réalisation du projet

Introduction

Ce chapitre contient deux parties (Identification et analyse des besoins, Conception), dans la
premiére partie nous allons identifier les besoins du systéeme a réaliser. Au début nous allons
définir le cahier de charges qui contient toutes les informations de ce projet. Puis, nous com-
mencerons a identifier les acteurs qui interagiront avec le systéme,

Dans la deuxiéme partie nous développerons un premier modéle UML de niveau contexte,
pour pouvoir établir précisément les frontiéres fonctionnelles du systéeme. Ensuite, nous iden-
tifions et nous décrivons les cas d’utilisation du systeme puis nous élaborons les diagrammes

nécessaires pour pouvoir débuter la réalisation de notre site.

——
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Il n’existe pas un site commun pour les enseignants du centre universitaire de Mila, chaque
enseignant a sa propre méthode pour donner les supports de cours et autre document aux étu-
diants, de ce fait nous proposons un site qui réuni les enseignants et qui sert comme un moyen

de communication entre eux et avec les étudiants.

Dans cette partie nous allons faire une analyse de besoins pour la création de notre site.
L’analyse de besoins nous permet collecter les informations nécessaires pour identifier et
d’écrire précisément les besoins fonctionnels qui devant étre satisfaits dans notre site.

Pour atteindre les objectifs mentionnés dans le chapitre précédent nous avons élaboré un

questionnaire pour collecter les besoins des utilisateurs potentiels.

1. Présentation des questionnaires

Ce questionnaire contient une série de questions simples sur le contenu des pages
professionnelles des enseignants.

Les résultats obtenus permettent de connaitre les vues des étudiants et des enseignants sur le
contenu de notre futur site.

On a donné les questionnaires aux étudiants et enseignants du Centre Universitaire de Mila

sur des imprimés a remplir.

——
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1.1 Fiches collectes d’information pour les enseignants

Centre Universitaire De Mila
MASTER STIC

Titre de Mémoire : « Développement d'un site Web des pages
professionnelles des enseignants du Centre Universitaire de Mila »

Fiche collecte d’information

Ce questionnaire est mené dans le cadre d’un projet de fin d’études. L objectif de notre travail
est de développer une application Web qui réunis les enseignants du centre universitaire de
Mila et qui permet a chacun d’eux de créer sa page professionnelle pour publier ses
documents destinés aux étudiants (support de cours, série de TD, série de TP, anciens
examens...) ou les documents de recherche (articles, publications,.....). L application doit
donner aussi la possibilité a I’enseignant d’écrire des annonces aux étudiants.

Les informations recueillis nous serviront comme base et peuvent nous aider a orienter notre
travail dans un sens ou dans ’autre.

Merci de répondre aux questions suivantes.

Q1 — Quel est votre spécialité ?

Q2 - Quel est votre poste occupée (Autre qu’enseignant)?

Q3 - Que voulez vous mettre sur votre page professionnelle?

- Cows, TD, TP

- Annonces aux étudiants

- L’emploi du temps

- Liste des articles et publications
- CV

- Domaine de recherche

- Les forums

| [

Figure 6: Premiére page du questionnaire des enseignants.

——
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Autres s’ils existent :

Q4 —Donnez un exemple de site (pages) de ce genre qui vous a intéressé ?

Figure 7 : Deuxiéme page du questionnaire des enseignants.
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1.2 Fiches collectes d’information pour les étudiants

Centre Universitaire De Mila
MASTER STIC

Titre de Mémoire : « Développement d’un site Web des pages
professionnelles des enseignants du Centre Universitaire de Mila »

Fiche collecte d’information

Ce questionnaire est mené dans le cadre d’un projet de fin d’études. L’ objectif de
notre travail est de développer une application Web qui réunis les enseignants du
centre universitaire de Mila et qui permet 4 chacun d’eux de créer sa page
professionnelle pour publier ses documents destinés aux étudiants (support de cours,
série de TD, série de TP, anciens examens...) ou les documents de recherche
(articles, publications,.....). L’application doit donner aussi la possibilité a
I’enseignant d’écrire des annonces aux étudiants.

Les informations recueillis nous serviront comme base et peuvent nous aider a
orienter notre travail dans un sens ou dans 1’autre.

Merci de répondre aux questions suivantes.
Al aalal) S5l s3Lul pany ) Gk sk g4 Ulee (pe ciagdl g Al g5 e ) A a liuY) 1
Jac Y MO:—'JL‘EHM”JL)“JJJ!) ol @GJJ&JJ;‘QA&@L;M;L&L:P“JSIM%SJB
e ) Jlas Y 50U AlSay) (Badaill 138 any LS () saiial) YAl 5l (Al Cllaiel) gkl

Ak Sl O llee a5 8 aclis o Sy 5 Jaad) 5208 (0555 8 ae L Lgman o ) e sladll
ALY e 2

Q1 - Quel est votre spécialité ? (fdaaii s L)

Q2 - Quel est votre niveau d’études ? (¢ ¢l &) gicua 52 L)

Figure 8: Premiére page du questionnaire des étudiants.
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Q3 - Que voulez vous trouver sur une page professionnelle de vos enseignants ?
(¢ Sl Aaldd) dadual) B a3 0 3 55 13)
Support de cours

TD et correction

Les examens des année passée

Les TP des année passée
Questions/Réponses avec les enseignants

Les annonces

NN NN

Affichage des notes

Autres s’ils existent :(< 3 O} sA)

Q4 — Donnez un exemple de site (pages) de ce genre qui vous a intéressé ?

(£01 138 0 sal Jla ()

Figure 9: Deuxieme page du questionnaire des étudiants.

——
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2. Résultats et analyse
e Le nombre des imprimés donnés pour les étudiants : 32.
e Le nombre des imprimés donnés pour les enseignants : 15.

2.1 Les fonctionnalités demandées dans les fiches des étudiants

Support de cours. 32
TD et correction. 32
Les TPs et les exemples des années passées. 32
Question/ réponse avec les enseignants. 28
Les annonces. 32
Affichage des notes. 29

Tableau 1: Résultat de questionnaire des étudiants.

2.2 Les fonctionnalités demandées dans les fiches des enseignants

Cours, TD, TP. 15
Annonces aux étudiants. 11
Emploi du temps. 7
Liste des articles et publications. 7
CV. 8
Domaine de recherche. 8
Les forums 6

Tableau 2 : Résultat de questionnaire des enseignants.

2.3 Les fonctionnalités proposees

e Liste des ouvrages, des supports de cours supplémentaires pour aide les étu-
diants.

e Des liens vers des documentations supplémentaire ou sites intéressants.

——
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2.4 Les exemples proposés
e Exemple 01 : http://www.univ-msila
e Exemple 02 : http://www.developpez.com

e Exemple 03 : http/www.Inria.fr

3. Choix et besoins techniques
3.1 Les besoins d’utilisation

e Interface simple : pour simplicité I’utilisation du site.

e La page d’accueil : des dernieres informations (News).

e Compte personnel : pour chaque enseignant.

e Un compte Administrateur : pour la gestion du contenu du site et des
comptes des comptes des enseignants (Création des comptes, modification,
suppression....... ).

e Lasécurité: il faut renforcer et prendre des mesures de sécurité pour protéger
I'acces a la base de donné du site.

3.2 Les choix techniques

e La modélisation objet avec le langage de modélisation UML.

e Le langage de programmation PHP.

e Le systtme de gestion et de stockage de base de donné rationnel SGBD
MYSQL.

e Leserveur APPACHE.

4. Recueil des besoins fonctionnels
En analysants les besoins demandés dans les fiches de collecte d’information des ensei-
gnants et des étudiants tous les choix sont pris en compte sauf pour le cas des forums qui
demande un grand travail et temps de réalisation et qui ‘est un projet
Le rdle principal de notre application est de développer un site Web des pages profession-
nelles des enseignants du Centre Universitaire de Mila.
4.1 Les besoins fonctionnels
» Administrateur
e S’authentifier
L’administrateur doit étre authentifié par un nom et un mot de passe pour ac-

céder a la page administrateur.

]
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e Gérer les comptes

L’administrateur choisi I’'un des opérations pour la gestion des compte (1’ajout,

la recherche, la modification, la suppression, I’écriture des messages).

» Enseignant

e S’authentifier

L’enseignant doit étre authentifié par un nom et un mot de passe pour accéder a sa

page.

e Gérer les informations personnelles : Possibilité de faire la modification des

informations personnelles dans la base de données

e L’enseignant ne peut pas supprimer son compte.

e Gérer le contenu du site : L’enseignant peut faire les activités suivantes :

v
v
v
v
v

» Etudiant

Poser des annonces ;

Mettre des cours ;

Ajouter des publications;

Ecrire des articles libres ;

Ecrire et Répondre a des messages.

e Consultation des différents pages du site.

v Téléchargement des fichiers

e Recherche des enseignants pour consulter leurs pages.

5. ldentification des acteurs

Un acteur représente I'abstraction d'un réle joué par des entités externes (Utilisateur, disposi-

tif matériel ou autre systéme) qui interagissent directement avec le systeme étudié.

Pour notre application on a défini trois acteurs :

e Administrateur.

e Enseignant.

e FEtudiant.

——
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Dans cette partie nous allons définir les taches pour les acteurs que nous avons identifiés et
qui interagiront avec le systeme, nous développerons un premier modéle UML de ni-
veau contexte, pour pouvoir établir précisément les frontieres fonctionnelles du sys-

teme. Ensuite, nous identifions et nous décrivons les cas d’utilisation du systeme.

1. Le diagramme de contexte

£ e R
) R10,R11,R12 E13,E14, _
Enseignan \A El Etudiant

E7.E8 EN . A/
E8, R14.R1
E10,E11,E12 Le site RI3RI4RIS
R1,R2.R3 E1.E2.E3
RA.R5.R6 E4.E5.E6
o

Administrateur

Figure 10 : Le diagramme de contexte dynamique.

2. La signification des messages

<« E1 Confirme I’authentification.

«— E2 Résultat de recherche.

<« E3 Création de compte.

« E4 Confirme la mise a jour de compte.
«— E5 Confirme la suppression.

«— E6 Sauvegarde dans le site.

«— E7 Affiche dans la liste des annonces.
<« E8 Enregistre les cours.

«— E9 Affiche dans la liste des publications.
«— E10 Confirme I’enregistrement.

«— E11 Affiche la réponse dans le site.

«— E12 Sauvegarde les modifications.

——

]
281



Chapitre 03 La réalisation du projet

«— E13 Affiche les pages Web.

«— E14 Envoyer le fichier.

«— E15 Affiche le résultat de recherche.
—R1 Authentification ().

—R2 Recherche ().

—R3 Ajout ().

—R4 Modification ().

—R5 Suppression ()

—R6 Ecrire_des_ messages ().
—R7 Poser_les annonces ().

—R8 Mettre _le_ cours ().

—R9 Ajouter_des_Publications ().
—R10 Ecrire_des_articles_libre ().
—R11 Répondre_aux_questions ().
—R12 Modifier_info_ personnels ().
— R13 Consultation ().

— R14 Télécharger_cours ().

— R15 Recherche_enseignants ().

——
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3. Le diagramme de cas d’utilisation

Admipistrateur

Ecrire des articles
libre

Ajouter des
publications

Poser les
annonces

Ecrire
message

Gére les informations
personnelles

Mettre des
cours

B oy S Authentification

"N\ «include»

odifier les infos
personnelles
les informations
Recherche des
enseignants

Etudiant

«extends

Figure 11: Diagramme de cas d’utilisation.
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4. La description des cas d’utilisation par les fiches descriptives

4.1 Administrateur

e S’authentifier

Cas d’utilisation S’authentifier.

Acteur Administrateur.

But Vérifier I’autorisation d’accés au systéme

Pré conditions /

Post conditions e [’administrateur est authentifié par le systéme

1. L’administrateur demande l'acces au systéme.

2. Le systeme demande a I’administrateur d’entrer le nom et le mot

de passe.
2nari . . .
Sce arto 3. L’administrateur saisie le nom et le mot de passe et valide.
nominal
4. Le systeme Vérifie la validité du nom et mot de passe et ouvre la
page d’accueil.
2.1 Les données d’authentification sont erronées :
2.1.1 Le systeme affiche un message d’erreur.
Scénario 2.1.2 Le systéme propose a I’administrateur une nouvelle fois
alternatif

de saisir le nom et le mot de passe.

2.2 Reprise I'enchainement a partir le point 2.

Tableau 3: Fiche de description du cas d’utilisation : S’authentifier.
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e Gérer les comptes

Cas d’utilisation Gérer les comptes.

Acteur Administrateur.

But Permet d’ajouter, modifier, supprimer, rechercher dans un compte.
Pré conditions e [’administrateur doit étre authentifié par le systéme.

Post conditions e Lapage affichée.

L’administrateur choisi une opération :
1. Ajouter un compte.
2. Rechercher un compte.
Scénario nominal 3. Modifier un compte.
4. Supprimer un compte.
5

Ecrire des messages.

Tableau 4: Fiche de description du cas d’utilisation : Gérer les comptes.

32

——
| —



Chapitre 03 La réalisation du projet

e Ajouter un compte

Acteur Administrateur.
But Permet au I’administrateur d’ajouter des comptes.
Pré conditions e L’administrateur doit étre authentifié par le systéme.
Post conditions e Le compte est ajouté.
1. L’administrateur ouvre le formulaire d’ajout.
o 2. Le systeme affiche la page.
Scenario o o ) )
) 3. L’administrateur saisi les informations du compte (login et mot
nominal ' '
de passe) et valide 1’ajout.
4. Le systeme crée le compte.
3.1 Le compte existe ou les informations incorrectes :
3.1.1 Le systeme affiche un message d’erreur.
Scénario . . o .
) 3.1.2 Le systéme propose a I’administrateur une nouvelle fois
alternatif

de saisir les informations.

3.2 Reprise I'enchainement a partir le point 3.

Tableau 5: Fiche de description du cas d’utilisation : Ajouter un compte.
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e Rechercher un compte

Cas d’utilisation Rechercher un compte.

Acteur Administrateur.

But Permet a I'administrateur de rechercher des comptes.

Pré conditions e [’administrateur doit étre authentifié par le systéme.
Post conditions e Le résultat de recherche est affiché.

1. L’administrateur demande le formulaire de recherche.
2. Le systeme ouvre la page.
Scénario nominal 3. L’administrateur saisi les critéres de recherche et lance la re-
cherche.

4. Le systeme affiche le résultat de recherche.

Tableau 6: Fiche de description du cas d’utilisation : Rechercher un compte.
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e Modifier un compte

Acteur Administrateur.

But Permettre a I'administrateur de modifier un compte.

) . e [’administrateur doit étre authentifié par le systéme.
Pré conditions o )
e Le compte recherché déja existe dans la base de données.

Post conditions e Le compte est modifieé.
1. L’administrateur sélectionne le compte a modifié.
Scénario 2. Le systeme affiche le compte a modifier dans un formulaire.
nominal 3. L'administrateur modifie le compte et confirme.
4. Le systeme sauvegarde les modifications.
3.1 Les informations incompleétes :
3.1.1 Le systéme affiche un message d’erreur.
Scénario . . .
3.1.2 Le systéme demande de remplir les champs vides.
alternatif

3.2 Reprise I'enchainement a partir le point 3.

Tableau 7: Fiche de description du cas d’utilisation : Modifier un compte.
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e Supprimer un compte

Cas d’utilisation  Supprimer un compte.

Acteur Administrateur.

But Permettre a I'administrateur de supprimer un compte.

) o e [’administrateur doit étre authentifié par le systéme.
Pré conditions o )
e Le compte recherché déja existe dans la base de données.

Post conditions e Le compte est supprime.
1. L’administrateur sélectionne le compte a supprimer et valide.
o 2. Le systeme demande la confirmation de suppression.
Scénario o )
_ 3. L’administrateur confirme la suppression.
nominal . .
4. Le systeme supprime le compte.

Tableau 8: Fiche de description du cas d’utilisation : Supprimer un compte.
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e Ecrire des messages

Cas d’utilisation Ecrire des messages.

Acteur Administrateur.

But Permet a ’administrateur d’écrire des messages aux enseignants.
Pré conditions e [’administrateur doit étre authentifié par le systéme.
Post conditions e Le message est envoyé a I’enseignant.

1. L’administrateur demande le formulaire d’écriture des
messages.
o ] 2. Le systeme affiche le formulaire demandé.
Scénario nominal o o .
L’administrateur écrit le message et envoie.

4. Le systeme sauvegarde le message.

3.1 Les champs incomplets :

3.1.1 Le systéme affiche un message d’erreur.
Scénario . . .
3.1.2 Le systéeme demande de remplir les champs vides.
alternatif . . . . .
3.2 Reprise I'enchainement a partir le point 3.

Tableau 9 : Fiche de description du cas d’utilisation : Ecrire des messages.
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4.2 Enseignant

e Gerer les informations personnelles

Cas d’utilisation  Gérer les informations personnelles.

Acteur Enseignant.

But Permet de modifier les informations personnelles.

Pré conditions e L’enseignant doit étre authentifié par le systéme.
Post conditions e La page est affichée.

o ) 1. L’enseignant choisi une opération :
Scénario nominal o ] ]
e Moadifier les informations.

Tableau 10: Fiche de description du cas d’utilisation : Gérer les informations personnelles

38
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e Modifier les informations personnelles

acteur

Enseignant.

But

Permettre a I'enseignant de modifié ses informations personnelles.

Pré conditions

e [’enseignant doit étre authentifié par le systeme.
e Les informations a modifier existent déja dans la base de

données.

Post conditions

e Les informations sont modifiées.

Scénario nominal

1. L’enseignant modifie les informations et valide.

2. Le systeme sauvegarde les modifications.

Scénario

alternatif

1.1 Les champs incomplets :
1.1.1 Le systéme affiche un message d’erreur.
1.1.2 Le systeme demande de remplir les champs vides.

1.2 Reprise I'enchainement a partir le point 3.

Tableau 11: Fiche de description du cas d’utilisation : Modifier les informations

personnelles.




Chapitre 03

La réalisation du projet

e Gérer le contenu du site

Acteur

Enseignant.

But

Permet a I’enseignant de poser des annonces, mettre des cours, écrire

des articles libres, créer des nouvelles pages, répande aux questions.

Pré conditions

e [’enseignant doit étre authentifié par le systéme.

Post conditions

e La page affichée.

Scénario

nominal

L’enseignant choisi une fonction :

1.

2
3
4.
5

Poser les annonces,
Mettre des cours,

Ecrire des articles libres,
Ajouter des Publications,

Répondre aux messages.

Tableau 12: Fiche de description du cas d’utilisation: Gérer le contenu du site.
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e Poser les annonces

‘ Cas d’utilisation Poser les annonces.

acteur Enseignant.
But Permet aux enseignants de poser des annonces.
Pré conditions e [’enseignant doit étre authentifié par le systéme.

Post conditions Les annonces sont posées par les enseignants.

1. L’enseignant demande le formulaire d’ajout des annonces.
Scénario 2. Le systeme affiche le formulaire demande.
nominal 3. L’enseignant saisi I’annonces et sauvegarde.
4. Le systeme affiche dans la liste des annonces.
3.1 Les informations incompleétes :
Scénario 3.1.1 Le systéme affiche un message d’erreur.
alternatif 3.1.2 Le systéeme demande de remplir les champs vides.

3.2 Reprise I'enchainement a partir le point 3.

Tableau 13: Fiche de description du cas d’utilisation : Poser les annonces.
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e Mettre des cours

Cas d’utilisation Mettre des cours.

acteur Enseignant.

But Permet aux enseignants de mettre des cours dans le site.
Pré conditions e L’enseignant doit étre authentifié par le systeme.
Post conditions e Les cours sont ajoutés dans le site.

1. Enseignant demande le formulaire d’ajout des cours.
o ] 2. Le systeme affiche le formulaire demandé.
Scénario nominal ] ] ]
3. Enseignant ajoute les cours et confirmer.
4

Le systeme enregistre.

3.1 Les informations incompleétes :
Scénario 3.1.1 Le systéme affiche un message d’erreur.
alternatif 3.1.2 Le systéme demande de remplir les champs vides.
3.2 Reprise I'enchainement a partir le point 3.

Tableau 14: Fiche de description du cas d’utilisation : Mettre des cours.
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e Ecrire des articles libres

Acteur Enseignant.

But Permettre aux enseignants d’écrire des articles libres.
Pré conditions e L’enseignant doit étre authentifié par le systéme.
Post conditions e Les articles sont ajoutés dans le site.

1. Enseignant demande le formulaire d’ajout d’écriture des articles
libres.
o ] 2. Le systeme affiche le formulaire demandé.
Scénario nominal i , , , )
3. Enseignant écrit Iarticle et enregistre dans le site.
4. Le systéme confirme I’enregistrement et affiche dans la liste

des articles.

Tableau 15: Fiche de description du cas d’utilisation : Ecrire des articles libres.

e Ajouter des publications

Cas d’utilisation  Ajouter des publications.

Acteur Enseignant.

But Permettre aux enseignants d’ajouter des publications.

Pré conditions e [’enseignant doit étre authentifié par le systéme.

Post conditions e Les publications sont ajoutées dans le site.
1. Enseignant demande le formulaire d’ajout des publications.
2. Le systeme affiche le formulaire demandé.

Scénario nominal 3. Enseignant écrit la publication et enregistre dans le site.
4. Le systéme confirme I’enregistrement et affiche dans la liste

des publications.

Tableau 16: Fiche de description du cas d’utilisation : Ajouter des publications.
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e Répondre aux messages

Cas d’utilisation Répondre aux messages.

acteur Enseignant.
But permet aux enseignants de répondre aux questions de 1’administrateur.
Pré conditions e [’enseignant doit étre authentifié par le systéme.
Post conditions /
1. L’enseignant demande le formulaire de réponse aux messages.
o ) 2. Le systeme affiche le formulaire demandé.
Scénario nominal _ . ) .
3. L’enseignant écrit la réponse et envoie.
4. Le systeme confirme I’envoi du message.

Tableau 17: Fiche de description du cas d’utilisation : Répondre aux messages.

4.3 Etudiant

e Consultation

Cas d’utilisation Consultation.

Acteur Administrateur, Enseignant, Etudiant.
Permettre a administrateur, enseignant, étudiant de consulter les
But pages du site.
Pré conditions e Lapage Web déja existe.
Post conditions e [’affichage des pages Web

. ) 1. L’acteur demande I’ouverture de la page Web.
Scénario nominal . i .
2. Le systeme affiche la page demandée.

Tableau 18: Fiche de description du cas d’utilisation : Consultation.
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e Télécharger les fichiers

Cas d’utilisation Télécharger les fichiers.

Acteur Administrateur, Enseignant, Etudiant.

But Permet aux acteurs de télécharger les fichiers.

Pré conditions e Lescours déja existent dans le site.

Post conditions e Les cours sont téléechargés par les étudiants.

1. L’acteur demande I’ouverture de la page qui contient les
fichiers.
Scénario nominal 2. Le systeme affiche la page demandée.
3. L’acteur choisi les fichiers et téléchargé.

4. Le systeme envoie le fichier demandé.

Tableau 19: Fiche de description du cas d’utilisation : Télécharger les fichiers.

¢ Recherche des enseignants

Cas d’utilisation  Rechercher des enseignants

Acteur Administrateur, Enseignant, Etudiant.

But Permet a I’acteur de rechercher des enseignants.

Pré conditions /

Post conditions e Le résultat de recherche est affiché.
1. P’acteur demande le formulaire de recherche.

o ) 2. Le systéme ouvre la page.

Scénario nominal
3. T’acteur saisi les critéres de recherche et lance la recherche.
4. Le systéme affiche le résultat de recherche.

Tableau 20: Fiche de description du cas d’utilisation : Recherche des enseignants.
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5. La description des cas d’utilisation par les diagrammes de séquence
5.1 Administrateur

e S’authentifier

sd S'authentier J
o :Systeme
:Administrateur :
Demander 'accée au systéme
: -
. Afficher un formulaire pour saisir les .
informations d'administrateur !
" :
Loop I ;
Saisie les informations demander I
! (nom,mot de passe)  Vérifier
' =l login
Alt | | [login correcte]
LAfficher la page administrateur
- - T T T T [Sinon] — — — T T B
Afficher un message d'erreur

Figure 12: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: S’authentifier.

——
N
\'

| —



Chapitre 03 La réalisation du projet

e Gérer les comptes

sd Gerer compteJ
:Systeme
: Administrateur ,
Choisir une opération
Alt i 5
[Ajouter] : I
R_efJ: Ajouter un compte !
[Rchercher] Ref E
i Rechercher un compte !
[Modifier] [of E
— Modifier un compte :
[Supprimer] : :
Ref : !
. Supprimer un compte |
[Ecrire des Tt TTTooTTToiTiiiTT —
messages] L‘Ef! Ecrire des messages :

Figure 13: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Gérer les comptes.
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e Ajouter un compte

sd Ajouter un comptej

:Systeme

:Administrateur

Ref J ! S'authentifier

Afficher le formulaire

Demande I'ouverture de formulaire d'ajout

Loop J . |
~ Saisir les informations du compte et valider
< vérifier
: I'existence
! du compte
ﬂ_} [compte n'existe pas] ' corent
= - - >>{ Compte

Figure 14 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Ajouter un compte.

——
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e Rechercher un compte

sd Rechercher compteJ

:Systeme

:Administrateur

Ref

S'authentifier

Demander le formulaire de recherche

~

Ouvrire le formulaire demandé

Saisir les critéres de recherche et lancer Ial
recherche '

1
=, Rechercher(
1

Afficher le résultat de recherche Hg

Figure 15 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Rechercher un compte.

——
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e Modifier un compte

sd Modifier un compteJ

:Systeme

:Administrateur

R_eflJ S'authentifier

Afficher le compte a modifier

[

[}
[}
! Sélectionné le compte a modifier :
' ~

Loop |

Modifier le compte et comfirmer ! Verifier les
> informations

B

L“.J [Les informations incomplétes]

Afficher un message d'erreur et demande
de remplir les champs vides

Sauvgarder les modifications

Figure 16: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Modifier un compte.
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e Supprimer un compte

sd Supprimer un compteJ

i :Systeme

:Administrateur
. Séléctionner le compte & supprimer et valider

: >
: Demander la confirmation de suppression |
[P 1
! Confirmer la suppresssion %
Supprimer le compte
N 1

Figure 17: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Supprimer un compte.
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e Ecrire les messages

sd Ecrire des messagesJ

i :Systeme

:Administrateur

Ref

S'authentifier |

Demander le formulaire d'érciture des messages

\l
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Afficher le formulaire demandé

'—OOPJ Ecrire le message et envoyer
. = Vérifier les
' champs

T

[Les champs incomplets ]

E

Afficher un message d'erreur

Confirmer I'envoi

I~

Figure 18: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Ecrire des messages.
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5.2 Enseignant

e Gerer lesinformations personnelles

sd Geérer les informations perso J

i :Systeme

:Enseignant

Choisir une opération

Alt

infos Modifier les infos personnelles

personnelles]

[modifier les | Ref

Figure 19 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Gérer les informations

personnelles.
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e Modifier les informations personnelles

sd Modifier les informations
personnelles

:Systeme

:Enseignant

Ref’) S'authentifier

~

! Modifier les informations et confirme

Afficher le compte a modifier

[
|
|

Loop |

Modifier le compte et comfirmer Verifier les

> champs

L]

Al [Les champs incomplets]

Afficher un message d'erreur et demande
! de remplir les champs vides

Sauvgarder les modifications

[Sinon]

Figure 20 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Modifier les informations

personnelles.
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e Gérer le contenu du site

Sd Gérer le contenu du siteJ

:Enseignant

L 'enseignant choisir un operations

:Systeme

Alt

[Metter
les cours]

[Ecrire des
articles
libre]

[Ajouter des
publications]

[Poser les
annonces]

[Repondre
aux
messages]

Mettre les cours

Répondre aux messages

Figure 21: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Gérer le contenue du site.

——
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e Poser des annonces

sd Poser les annonces J

:Systeme

T

: Enseignant

Ref

S'authentifier

Demander le formulair d'ajout des annonces
~y

Afficher le formulaire demandé

Saisir I'annonce et sauvgarder

Afficher I'annonce dans la liste des annonces

1
1
I
1
"
|
1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1 !
1

1

1

Figure 22: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Poser les annonces.

——
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e Mettre des cours

sd Metter les coursJ

i :Systeme

:Enseignant :

Ref

S'authentifier

Demander le formulaire d'ajout des cours

\l
1
1
1
1
]
[
1
1
1

Afficher le formulaire demandé

Loop J Ajouter le cours et confirmé L
X ~, vérifier les

' champs

Alt [Les champs incomplets]

Afficher un message d'erreur

Enregistrer le cours

[

Figure 23: Diagramme de sequence du cas d’utilisation: Mettre des cours.

——
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e Ecrire des articles libres

sd Ecrire des articles IibresJ

i :Systeme

:Enseignant

R_ef): S'authentifier

Demnander le formulaire d'écriture des articles

Afficher le formulaire demandé

kS

Ecrire l'article et enregistrer dans le site

— vérifier
' les champs

A

—
o
o
©

Alt, [Les champs complets ]
Confirmer I'enregistrement

[Sinon]

Figure 24: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Ecrire des articles libres.
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e Ajouter des publications

sd/ﬂouterdespubﬁcaﬁonﬂ

i :Systeme

:Enseignant '

Ref S'authentifier

Demnander le formulaire d'ajout des publications

Afficher le formulaire demandé

[P

Ajouter les publications et enregistrer dans le site

\: vérifier

1
! Dies champp

Alt | [Les champs complets ]

Confirmer I'enregistrement

[Sinon]

Afficher un message d'erreur

A p

Figure 25: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Ajouter des publications.
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e Répondre aux messages

sd Répondre aux messagesJ

i :Systeme

:Enseignant

Ref
S'authentifier

Demander le formulaire de réponse au message

T
I
|
|
|
|
1
|
|
|
|
1
]
|
1
|
|
|

~y
Afficher le formulaire demandé !
<
Loop) , E
: écrire la réponse et envoyer v
. Vérifier les
: ' champs
Alt ] [Les champs complets ] |
! Confirmer I'envoi l
< :
- L]
: [Sinon] !
B Afficher un message d'erreur !

Figure 26: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Répondre aux messages.
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]
611



Chapitre 03 La réalisation du projet

5.2 Etudiant

e Consultation

sd Consultation J

i :Systeme

:Etut;liant

Demander I'ouverture d'une page

Afficher la page demandée

=

Opt. J [favorable]

Télécharger les fichiers

Figure 27 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Consultation.
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e Télecharger les fichiers

sd Télécharger les fichierJ

i :Systeme

:Etudiant
Demander I'ouverture de la page de cosultation
: Afficher la page demandée :
< :
Séléctionner et télécharger les fichiers \
:M Envoyer le fichier demandé :

Figure 28: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Télécharger les fichiers.
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e Recherche des enseignants

sd Recherche des enseignants J

i :Systeme

‘Etudiant '

Demnder le formulaire de recherche

Afficher le formulaire demandé

NN

1 Rechrcher

:Saisir les critéres de recherche et lancer la recherche:
Afficher le résultat de recherche

N
1
1

Figure 29: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Recherche des enseignants.
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6. La description des cas d’utilisation par les diagrammes d’activités

6.1 Administrateur

e S’authentifier

!

Lire le nom et le mote de passe ]

[ login incorrecte] )&[ login correcte]

__{

{Afficher la page d'acceuil d'administrateurJ

!

Notification ("le nom et/ou Mot
de passe incorrecte")

Figure 30: Diagramme d’activité du cas d’utilisation: S’authentifier.

——
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e Gérer les comptes

[ Ajouter]

[ Rechercher]

Afficher Ie formulaire
d ajout

[ Saisir les informations Jé

v

[Vérifier les informations]

[correcte] )&[incorrecte]

[Ecrire messages]

Afficher le formulaire
d'ecriture des messages

[Sauvgarder le messag%

!

[ Supprimer] )& [Modifier]

[

de recherche

Ouvrir le formulaire]

!

Saisir les cretaires
de recherche

}

EAfficher le resultat de]

recherche

Message de
confirmation

v

Supprimer
le compte

¥

(.

(Afficher le compt(;
a modifier

J

]

Ve

~

Sauvgarder les
modifications

‘

Figure 31: Diagramme d’activité du cas d’utilisation: Gérer les comptes.
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6.2 Enseignant

e Gerer les informations personnelles

I[ Modifier]
\

Afficher les information a modifier

V

Sauvgarder les modifications

:

Figure 32: Diagramme d’activité du cas d’utilisation: Gérer les informations personnelles
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e Gérer le contenu du site

A

[ Poser les annonces] )&[Ecrire des articles libre] [Metter les cours] Repondre aux messages]

v

v

v

Afficher le
formulaire
d'ajout des cours

d'ecrire des articles

Afficher
le formulaire

Afficher
le formulaire

d'ajout des annonces

Sauvgarder
les cours

®

Confirmer
I'enregistrement

et afficher dans

Registrer et afficher

dans la liste
des annonces

la liste

Afficher
le formulaire

de repondre
aux messages

afficher dans
le site

[ Sauvgarder et

: g

[Aiouter des publications]

Afficher A ®
le formulaire
d'ajout
_des publications |

!

Confirmer
I'enregistrement
et afficher dans

la liste

!

Figure 33: Diagramme d’activité du cas d’utilisation: Gérer les informations personnelles.

6.3 Etudiant

e Consultation

]

Afficher la page
d'acceuil

!

®

Figure 34: Diagramme d’activité du cas d’utilisation: Consultation.
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e Télécharger les fichiers

|

([ . A
Afficher la page qui
\contient les fichers)

\!

4 . -
Envoyer le fichier
demende

y

Figure 35: Diagramme d’activité du cas d’utilisation: Télécharger les fichiers.

e Recherche des enseignants

!

Ouvrir le formulaire
de recherche

Saisir les information
de recherche

Afficher le resultat
de recherche

!

Figure 36: Diagramme d’activité du cas d’utilisation: Recherche des enseignants.
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7. Le diagramme de classe de domaine

0.1

Photo

Possede

1

idphoto:entier,

user id:entier,
namephoto:String,
photocontent:longblob ,
typephoto:String,
sizephoto:String

Enseignant

user id: entier,

user login: String ,
user_password hash:String,
user email:String,
nom:String,

prenom: String,

specialite :String,

institut: String,
departement :String,
domaine Recherche:String,
photo:blob,

contact: String,

etat :String

Administrateur

d admin: entier,

login _admin:String,
motpasse admin:String ,
email admin:String

Gerer compte

Poser 1

*

contenu

id contenu:intier,

user id:entier,

titre: String,
description:String ,

id attachement:entier,
type: String, 1

1 Répondre 1
Ecrire
. Ecrire
* 0..1 *
Article libre Message

id article:entier,
user_id: entier,
titre:String,
redaction:String,
date article: datetime

id msg:entier,
user id :entier ,
msg:String,

reponse _msg :String ,
date _msg :datetime,
Destination:String

Attachement

date contenu:datetime

Contient

id_attachement:entier,
content:blob,
name:String,
type:String,
size:String

Figure 37: Diagramme de classe de domaine.
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8. Les diagrammes de classe participante

Nous allons identifier les classes d’analyse qui vont participer a la réalisation des cas
d’utilisation. Nous distinguerons trois types de classe : les « dialogues » qui représentent
les moyennes d’interaction avec le systéme, les « contrdles » qui contient la logique
applicative et les « entités » qui sont les objets métier manipulés. Nous représenterons le

résultat de cette investigation dans le diagramme de classes participantes.

8.1 Administrateur

e S’authentifier

Ecran Compte
d'autentification o Controle O d'administrateurQ
- - d'etentification - -
login_admin, id_admin,
—Imotpasse_admin = login_admin,
motpasse_admin,
Administrateur . Autentification(); email_admin
Login();

Figure 38: Diagramme de classes participantes: S’authentifier.

e Geérer les comptes

v' Ajouter un compte

enseignant Q

user_id,
Ecran d'ajoute O user_login,

Q user_password_hash,
Controle d'ajoute user_email,
user_login, nom,
user_password_hash, N prenom,
user_email, _spe(_:lallte,
institut,
departement,
domaine_Recherche,
contact,
etat

—

Administrateur Ajouter();

registrer();

Figure 39: Diagramme de classes participantes: Ajouter un compte.

——
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v Recherche un compte

Ecran de recherchgO

Administrateur

nom,
—={prenom,

Controle de recherQe

enseignant Q

user_id,

Envoyer();

v" Modifier un compte

Rechercher();

RS
Ecran de modification

—>

Administrateur

user_login,
user_password_hash,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

nom,

prenom,

specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
photo,

contact,

etat

Controle de O
modification

Figure 40: Diagramme de classes participantes: Recherche un compte.

enseignant @,

user_id,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

Envoyer();

Modifier();

nom,
prenom,

specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
contact,

etat

Figure 41: Diagramme de classes participantes: Modifier un compte.
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v' Supprimer un compte

Ecran de suppresiokrp

user_id,

Controle de suppresion

@,

enseignant

—>tuser_login,

Administrateur

Envoyer();

%

Supprimer();

user_id,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

nom,

prenom,
specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
contact,

etat

Figure 42: Diagramme de classes participantes: Supprimer un compte.

v Ecrire des messages

L O
Ecran d'ecrire message

Controle

id_msg,
user_id
msg,
Destination

—>

Administrateur

d'ecrire message

O

enseignant @,

user_id,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

nom,

Enregistrer();

Envoyer();

administrateur Q

email_admin
motpasse_admin
login_admin
id_admin

prenom,
specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
contact,

etat

O

Message

id_msg,
user_id ,

msg,
reponse_msg ,
date_msg,
Destination

Figure 43: Diagramme de classes participantes: Ecrire des messages.
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8.2 Enseignant

e Gerer lesinformations personnelles

v" Modifier les informations personnelles

FO
Ecran de modification
les info_perso

—>

Enseignant

user_password_hash,
user_email,

Controle de O
modification

@)

enseignant

nom,
prenom,
specialite,
institut, _
departement, Enregistrer();
domaine_Recherche,
photo,
contact,
Photo Q
idphoto,
user_id,
: namephoto,
Envoyer(); photocontent,
typephoto,
sizephoto

user_id,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

nom,

prenom,

specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
contact,

etat

Figure 44: Diagramme de classes participantes: Modifier les informations personnelles.
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e Gérer le contenu de site

v Poser les annonces

FO
Ecran de poser annonces

1o

Enseignant

user_id,

titre,
description,
id_attachement,
type: String,

Controle de O
poser annonces

enseignant

Q

Envoyer();

Figure 45: Diagramme de classes participantes

@)

Attachement

id_attachement,
content,
name,

type,
size

——

Enregistrer();

@)

Contenu

user_id,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

nom,

prenom,

specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
photo,

contact,

etat

id_contenu,
user_id,

titre,
description,
id_attachement,
type: String,
date_contenu

: Poser les annonces.

]
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v' Mettre les cours
Ecralm de metter +O Controle de O enseignant O
es cours
_ metter les cours user_id,
N user_id, user_login,
—=titre, user_password_hash,
description, user email
Enseignant |id_attachement, . : nom,
g type: String, Enregistrer(); prenom,
specialite,
institut,
departement,
Envoyer(); domaine_Recherche,
contact,
etat
Attachement O Contenu O
id_attachement, id contenu
content, user id ’
name, titre,
type, description,
S1Z€ id_attachement,
type: String,

date_contenu

Figure 46: Diagramme de classes participantes: Mettre les cours.
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v" Ecrire des articles libres

Ecran d'ecrire MO

des articles libre

1o

Enseignant

id_article,

Controled'ecrire d
des articles libre

user_id,
titre,
redaction,
date_article

Envoyer();

Q

enseignant

Enregistrer();

Attachement O

id_attachement,
content,
name,

type,
size

@)

article_libre

id_article,
user_id,
titre,
redaction,
date_article

user_id,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

nom,

prenom,

specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
photo,

contact,

etat

Figure 47: Diagramme de classes participantes: Ecrire des articles libres.
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v Ajouter des publications

—_—
=

Enseignant

enseignant Q

Ecran d'ajout FO Controle d'ajoug>

des publications des publications
user_id,
titre,
description,
id_attachement,
type: String, Enregistrer();
Envoyer();

Attachement O Contenu Q
id_attachement, id contenu
content, user id
name, titre,
type, description,

Size id_attachement,
type: String,
date_contenu

user_id,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

nom,

prenom,

specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
contact,

etat

Figure 48: Diagramme de classes participantes: Ajouter des publications.
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v' Répondre aux messages

Ecran d'ecrire  FO

des articles libre

—>

Enseignant

id_article,

Controled'ecrire d
des articles libre

user_id,
titre,
redaction,
date_article

Envoyer();

Q

enseignant

Enregistrer();

Attachement Q

id_attachement,
content,
name,

type,
size

@)

article_libre

id_article,
user_id,
titre,
redaction,
date_article

user_id,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

nom,

prenom,

specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
photo,

contact,

etat

Figure 49: Diagramme de classes participantes: Répondre aux messages.
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8.3 Etudiant

e Consultation

Ecran d'ecrire O
des articles libre

Controled'ecrire@
des articles libre

enseignant ()

—>
Etudiant
Afficher();
Consulter(); 0
Attachement O Contenu () article_libre O
id_attachement, id_contenu, id_article,
content, user_id, user_id,
hame, titre, titre,
type, description, redaction,
size id_attachement, | |date_article
type: String,
date_contenu

user_id,

user_login,
user_password_hash,
user_email,

nom,

prenom,

specialite,

institut,

departement,
domaine_Recherche,
contact,

etat

Figure 50: Diagramme de classes participantes: Consultation.
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e Télécharger les fichiers

Ecran de telechargemgnot Controle de O Contenu
telechargement
id_contenu,
—>user_id, user_id,
id_attachement, titre,
Etudiant attach_file description,
Telecharger(); id_attachement,
type: String,
date_contenu
Telecharger(); -
Attachement O
id_attachement,
content,
name,
type,
size
Figure 51: Diagramme de classes participantes: Télécharger les fichiers.
e Recherche des enseignants
enseignant ()
O Q user_id,
Ecran de recherche Controle de recherche user_login,
user_password_hash,
nom, user_email,
——>{prenom, nom
prenom,
Etudiant specialite
Rechercher(); e ’
Envoyer(); 0 institut,
departement,
domaine_Recherche,
photo,
contact,
etat

——

Figure 52: Diagramme de classes participantes: Recherche des enseignants.
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9. Le diagramme de classe de conception

0.1

Photo

Possede

1

idphoto:entier,

user id:entier,
namephoto:String,
photocontent:longblob ,
typephoto:String,
sizephoto:String

Enseignant

user id: entier,
user login: String ,

user email:String,
nom:String,
prenom: String,
specialite :String,
institut: String,
departement :String,

photo:blob,
contact: String,
etat :String

user_password hash:String,

domaine Recherche:String,

Administrateur

d admin: entier,

login _admin:String,
motpasse admin:String ,
email admin:String

Gerer compte

Ajouter compte():
Recherche compte();
Modifier compte();
Supprimer_compte();
Ecrire _messages();

Poser annonces();
Metter cours();

Ecrire article libre();
Repondre messages();

Poser 1

*

contenu

id contenu:intier,

user id:entier,

titre: String,
description:String ,

id attachement:entier,
type: String,

date contenu:datetime

1 Répondre 1
Ecrire
. Ecrire
* 0..1 *
Article libre Message

id article:entier,
user_id: entier,
titre:String,
redaction:String,
date article: datetime

id msg:entier,
user id :entier ,
msg:String,

reponse _msg :String ,
date _msg :datetime,

Destination:String

Attachement

Contient

id_attachement:entier,
content:blob,
name:String,
type:String,
size:String

Figure 53: Diagramme de classe de conception.
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10. La conception de la base de données
10.1 Passage vers le modele relationnel

e Regles de passage

Régle 1. (Transformation des classes) chaque classe du diagramme UML devient une relation,
il faut choisir un attribut de la classe pouvant jouer le réle de cle.

Regle 2. (Association 1..*) il faut ajouter un attribut de type clé étrangere dans la relation fils
de l'association. L'attribut porte le nom de la clé primaire de la relation pere de I'association.
Régle 3. (Association 1..1) il faut ajouter un attribut de type clé étrangere dans la relation
dérivée de la classe ayant la multiplicité minimale égale a un. L'attribut porte le nom de la clé
primaire de la relation dérivée de la classe connectée a I'association. Si les deux multiplicités
minimales sont a un, il est préférable de fusionner les deux classes en une seule.

Régle 4. Cas héritage, transformer chaque sous classe en une relation, la clé primaire de la
super classe devient clé primaire de chaque sous classe.

Regle 5. Cas de composition, migration de clé primaire de la super classe composé clé

étranger de la classe composant.

10.2 Les tables de la base de données
En se basant sur les regles ci-dessus, nous avons converti les classes entités et leurs
associations, a des tables dans la base données.
NB : pour la notation, nous avons choisi de mettre en gras les clés primaires et de mettre # au
début de chaque clé étrangeére.

Les tables générées sont :

Enseignant(user_id,usr_login,user_password_hash,user_email,nom,prenom,specialite,ins
titut,depatement,domaine_Recherche #idphoto,contact,etat,date).

photo ( idphoto,user_id,namephoto, photocontent, typephoto, sizephoto).

Administrteur (id_admin, login_admin, motpasse_admin, email_admin).

contenu (id_contenu, user _id, titre, description, #id_attachement, type, date_contenu ).
attachements (id_attachement, content, name, type, size).

Article_libre (id_article, user_id, titre, redaction, date_article).

message (id_msg, user_id, msg, reponse_msg,destination, date_msg ).

——
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Conclusion

Pour réaliser I’étape de conception, nous avons utilisé le langage de modélisation UML.
L’analyse et la conception détaillée nous ont permis de bien présenter le systéeme a réaliser

pour nous faciliter la tache de la programmation que nous verrons dans le chapitre suivant.

——
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Introduction
Dans la réalisation de n’importe quel projet, un ensemble d’outils est nécessaire pour pouvoir
accomplir la tache demandé. Le bon choix de ces outils a des effets positifs sur le temps de

réalisation, la qualité du produit finale et méme sur le bon déroulement de la réalisation.

Dans ce chapitre, nous allons faire une présentation genérale des différents outils et langage
de programmation Web. Nous présentons le langage principal de production de pages
hypertextes, le HTML, ainsi que les langages de script utilisés pour développer des sites Web
interactifs. Le langage de script permet de résoudre les lacunes des sites Web statiques. Ils
facilitent les opérations de mises a jour, et ils permettent plus d’interactivité sur les pages.
Pour cela, nous avons choisi I’un des langages les plus en vogue actuellement, le PHP trés

compatible avec le serveur de bases de données MySQL.

1. Présentation des outils de développement de I’application

1.1 Les langages de programmation coté client

1.1.1 HTML

Le HTML (« HyperText Mark-Up Langage ») est un langage dit de « marquage » (de
«structuration » ou de « balisage ») dont le réle est de formaliser I'écriture d'un document avec
des balises de formatage. Les balises permettent d'indiquer la fagon dont doit étre présenté le
document et les liens qu'il établit avec d'autres documents.

On peut dit aussi que ’'HTML est un langage de description (et non pas d'un langage de
programmation) qui va nous permettre de décrire l'aspect d'un document, d'y inclure des
informations variées (textes, images, sons, animations etc.) et d'établir des relations
cohérentes entre ces informations grace aux liens hypertextes.

Le langage HTML a plusieurs version comme: HTML 3(en 1997), HTML 4(en 1999) et la
derniére version ¢’est HTML 5 (en 2012).

Voici un exemple sur la structure de base d’une page Web en HTML :

<HtmI>

<Head>

<Title>Le titre de la page</title>

</Head>

<Body>

——
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<h1>Mon premier titre </h1>
<p>Mon premier <b>paragraphe</b></p>

</Body>
</HtmI>

1.1.2 CSS (feuilles de style en cascade)

Le langage CSS (Cascading Style Sheets : feuilles de style en cascade) sert a decrire la
présentation des documents HTML et XML. Introduit au milieu des années 1990, CSS
devient couramment utilisé dans la conception de sites Web et bien supportés par les
navigateurs dans les années 2000. L'un des objectifs majeurs de CSS est de permettre la
stylisation hors des documents. Il est par exemple possible de ne décrire que la structure d'un
document en HTML, et de décrire toute la présentation dans une feuille de style CSS séparée.
Les styles sont appliqués au dernier moment, dans le navigateur Web des visiteurs qui
consultent le document. Cette séparation fournit un certain nombre de bénéfices, permettant
d'améliorer I'accessibilité, de changer plus facilement de structure et de présentation, et de
réduire la complexité de l'architecture d'un document. Ainsi, les avantages des feuilles de

style sont multiples :

e La structure du document et la présentation peuvent étre gérées dans des fichiers

séparés.

e La conception d'un document se fait dans un premier temps sans se soucier de la

présentation, ce qui permet d'étre plus efficace.

e Dans le cas d'un site Web, la présentation est uniformisée : les documents (pages
HTML) font référence aux mémes feuilles de styles. Cette caractéristique
permet de plus une remise en forme rapide de I'aspect visuel.

e Le code HTML est considérablement réduit en taille et en complexité, puisqu'il ne

contient plus de balises ni d'attributs de présentation. [21]
1.1.3 Java Script

Java Script est un langage de programmation qui peut étre inclus dans des pages HTML
destinées aux navigateurs Web les plus courants. Grace a ce langage, il est possible d’écrire
des pages interactives. Java Script ne doit pas étre confondu avec Java, qui est un langage

beaucoup plus complexe permettant de créer des applications autonomes. [21]

——
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Un script Java Script peut étre inséré dans un code HTML comme suit :

<Html>

<Head>

<SCRIPT LANGAGE= « JavaScriptl.2 »>
Function fin () {// déclaration d’une fonction
window:.close ()

}

<Head> [22]

1.2 Les langages de programmation coté serveur
1.2.1 PHP

PHP a été créé en 1994 par Rasmus Lerdorf pour les besoins des

pages Web personnelles (livre d’or, compteur, etc.). A 1’époque, PHP

signifiait Personnel Home Page. C’est un langage incrust¢ au HTML
et interprété (PHP3) ou compilé (PHP4) coté serveur. Il dérive du perl
dont il reprend la syntaxe. PHP est trés proche du langage C dont il reprend ’essentiel de la
syntaxe et destiné a étre intégré dans des pages HTML. Contrairement a d’autre langage, PHP
est exclusivement dédie a la production des pages HTML générer dynamiquement. Un script
PHP est exécuté par un interpréteur qui se trouve du coté serveur. L’interpréteur exécute le
script, ce qui a pour effet de produire du code HTML qui vient remplacer le script PHP dans

le document finalement fourni au navigateur.

Le client ne regoit que le résultat du script sans aucun moyen d’avoir d’acces au code qui a
produit ce résultat. [14]
» Pourquoi utiliser PHP ?
e PHP est un langage interprété exécuter du coté serveur.
e Lagratuité et la disponibilité du code source.
e Lasimplicité d'écriture de scripts.
e La possibilité d'inclure le script PHP au sein d'une page Html.

e Lasimplicité d'interfacage avec des bases de donnees.

e L'intégration au sein de nombreux serveurs Web (Apache, Microsoft 11S). [15]

——
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» Les avantages du PHP

Les principaux concurrents de PHP sont Perl, Microsoft Active Server Pages (ASP), Java
Server Pages (JSP) et Allaire Cold Fusion. Par rapport a tous ces produits, PHP posséde
plusieurs avantages significatifs :

e Des performances élevees.

Des interfaces vers différents systemes de bases de données.

Des bibliothéques intégrées pour la plupart des taches Web.

e Un faible codt.

e Lasimplicité d'utilisation.

e Laportabilité.

e Ladisponibilité de son code source.

e PHP est trés efficace. vous pouvez servir des millions de requétes par jour. [16]
1.2.2 MYSQL

C’est un systeme de gestion de base de donnée (SGBD) pour faciliter le dynamisme d’un site
Web, aussi nous permet par exemple d’ajouter, de supprimer ou de mettre a jours des

données, ces données seront par la suite récupérées (affichees) grace au langage PHP. [17]

requéte .
ft. ‘:
Client (_ internet 5, Serveur
My
< ——— e
— réponse
J appel de la page
< . oo
N A // %\ 1 \
Basede | / \ FSannt £ 8
: / extraction \ P/ \ | Document
donnees (\de données/ | PHP ( execution /5 Html
MySQL \—‘ / \\\ 1 / 2
\\_ / \ ‘/'I .\ I f/i
\\\\\\ .

Figure 53: Conception d'un site Web dynamique.

——
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» Les avantages de MYSQL
Les principaux concurrents de MySQL sont PostgreSQL, Microsoft SQL Server et Oracle.
Par rapport a tous ces produits, MySQL possede plusieurs avantages majeurs, ont :

e De performances élevees.

e Un codt réduit.

e Sasimplicité de configuration.

e Sa portabilité.

e L'accessibilité de son code source. [16]

2. L’environnement logiciel

2.1 Systéme d’exploitation Windows 7

Windows 7 est un systéme d’exploitation de la société Microsoft, sorti le 22 octobre 2009 et

successeur de Windows Vista.

/‘ i
/r
Cette version de Windows reprend D’acquis de - /\—//'

Windows Vista tout en apportant de nombreuses L A
modifications, notamment par divers changements "

au niveau de I’interface et de I’ergonomie générale, W. d ® 7
un effort particulier pour la gestion transparente |n OWS
des machines mobiles et le souci d’améliorer les performances globales du systéme (fluiditg,

rapidit¢ d’exécution méme sur des systémes moins performants) par rapport a son

prédécesseur.

2.2 L’environnement Easyphp

EASYPHP installe est configure automatiquement un environnement de travail complet sous
Windows permettant de mettre en ouvre toute la puissance et la souplesse qu’offrent le
langage dynamique PHP et son support efficace de base de donnée. EASYPHP regroupe un
serveur APACHE, une base de données MYSQL, le langage PHP ainsi que des outils
facilitant le developpement des sites ou des applications. [16]

2.3 PHP MYAdmin

PHPMyAdmin est une interface conviviale qui permet de gérer tres facilement une base de
données, sans nécessiter d’une connaissance avancée des requétes SQL. Elle utilise

conjointement une base MySQL et un moteur de scripts PHP. Cette interface peut donc

——
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fonctionner directement sur le serveur Web et étre accessible par le biais d’un simple
navigateur. Elle permette la:
e gestion des bases de données (Créer, copier, supprimer et modifier des tables).

e gestion des utilisateurs et leurs droits d’acces.

e exécution des requétes SQL. [16]

2.4 Notepad++ :

Notepad++ est un éditeur de texte générique codé en C++,
qui intégre la coloration syntaxique de code source pour les
langages et fichiers C, C++, Java, C#, XML, HTML,
PHP, JavaScript, makefile, art ASCII, dioxygéene, .BAT, MS
fichier Inis, ASP, VB/VB Script, SQL, Objective-C, CSS, Pascal,
Perl, Python, Lua, TCL, Assembleur, Ruby, Lisp, Schéme, Propretés, Diff, Small talk,

Postscript et VHDL ; car ce logiciel propose la possibilité de créer ses propres colorations
syntaxiques pour un langage quelconque. Ce logiciel a pour but de fournir un éditeur léger
(aussi bien au niveau de la taille du code compilé que des ressources occupées durant

I’exécution) et efficace. [10]

2.5 Les navigateurs

2.5.1 Google chrome

Chrome est un navigateur web développé par Google basé
sur le projet libre Chromium fonctionnant sous Windows,
Mac, Linux, Android et iOS. Google Chrome est identique a
Chromium hormis un logo différent et quelques

fonctionnalités en moins ou en développement.

Il est annoncé le 1% septembre 2008 dans sa premiére version
beta. La premiére version stable est quant a elle dévoilée le
11 décembre 2008. Selon l'institut StatCounter, Google Chrome devient en juin 2012 le

navigateur le plus utilisé dans le monde, avec environ un tiers des utilisateurs. [12]

——
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2.5.2 Mozilla Firefox

Est un navigateur Web libre et gratuit, développé et distribué
par la Mozilla foundation avec 1’aide de milliers de bénévoles
grace aux méthodes de développement du logiciel
libre/opensource et a la liberté du code source.

Firefox est a l'origine un programme dérive du logiciel
Mozilla (actuellement connu sous le nom de SeaMonkey),

mais reprenant uniquement les fonctions de navigation de

celui-ci. Ce logiciel multiplate-forme est compatible avec
diverses versions de Windows, Mac OS X et GNU/Linux (incluant Android). Il & été porté sur
d'autres systemes d'exploitation, ce qui est rendu possible par la mise a disposition de son
code source.

Ce logiciel a connu un succes croissant depuis sa sortie, dépassant 1,2 milliard de
téléchargements en janvier 2010. Méme si ce nombre ne reflete pas le nombre réel
dutilisateurs du logiciel, Firefox est rapidement devenu le principal concurrent d'Internet
Explorer, le navigateur Web de Microsoft. En décembre 2010, Firefox devient
temporairement le navigateur le plus utilisé en Europe devant Internet Explorer et Google
Chrome. Il se situe actuellement, selon une majorité des études réalisées en Europe et dans le
monde, derriére le navigateur Google Chrome. [11]

2.5.3 Internet Explorer

Internet Explorer (officiellement Windows Internet Explorer depuis la version 7,
anciennement Microsoft Internet Explorer), parfois abrégé IE, MIE ou MSIE, est le
navigateur Web développé par Microsoft, installé par défaut avec Windows. Depuis qu'il a
détroné Netscape Navigator a la fin des années 1990 et jusque

vers 2012, c'est le navigateur Web qui a le plus été utilisé au

monde. Ses principaux concurrents sont Mozilla Firefox

(depuis 2004) et Google Chrome (depuis 2008).

Les versions antérieures a la version 7 sont nommees \/

« Microsoft Internet Explorer », tandis qu'a partir de la
version 7, le logiciel est intitulé «Windows Internet
Explorer ». [24]

——
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2.5.4 Opera

Opera est unnavigateur Webgratuit et  Multiplate-forme développé par la

sociéteé norvégienne Opera Software, qui propose plusieurs logiciels relatifs a Internet.

Opera est un navigateur relativement peu utilisé par rapport aux
autres navigateurs ~ Web,  totalisant 1,39%  departs de
marché en avril 2014 . Il peut cependant se féliciter d'étre le quatrieme
navigateur mobile mondial avec 12,54 % de parts de marché en avril
2014, selon StatCounter.

Personnalisable et portable, il est disponible pour de nombreuses architectures et plates-
formes, de Windows a OS/2, en passant par Linux, FreeBSD, Solaris et Mac OS, tant sur les
architectures x86 que SPARC. [23]

Pourquoi tester notre site avec différent navigateur ?

Pour s’assurer du bon rendu et de ’apparence des pages du site, il faut tester 1’affichage du
site sur la majorité des navigateurs disponibles pour pouvoir régler les problémes d’affiche

avant la mise en ligne du site pour les visiteurs potentiels, qui utilisent différents navigateurs.

2.5.5 Pacestar UML Diagrammer 6.02
Un programme qui fournit un ensemble complet d'outils de modélisation graphique, d'analyse

et de conception dans le développement de logiciels basés sur les modéles UML, COM,OMT.

UM Diagrammer (unlicensed) - (O8] 5 X
-~

b Fle Bt MNodec Paths Gatels Tooks Vs Wiedow Help - -

THS BB o it T & N SYIALT R v i

e ) I T T VT T T T O A, T 00 0 0, 0 O O, O, 2 )|

~| ¥ g -~

1 W
!l At st

pgerre—
R
X
< ae— \
T

P i > B g s e | Dnd e e

¥
| e s sy o Aladvage swavege
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-———— ~

iy démarrer

Figure 54: « Pacestar UML Diagrammer 6.02 ». [13]
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3. Apercu de notre site

11 y’a trois parties principales dans notre site :

- Page administrateur pour créer et gérer les comptes des enseignants ;

- Les pages des enseignants ou chaque enseignant peut gérer le contenu de sa page ;
- Les pages publigues ou le visiteur peut consulter les pages des ensignants.

3.1 Page administrateur
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[ Site des enseignants du . %

&« C' | [1 127.0.0.1/projects/SiteBase/index.php w 0 =

-

% Pages des enseignants

cu Cenftre Universitaire de Mila -—

Accueil | Liste enseignants | Plan du Site | Contact

Accue Liste des messages ressus

Listes des messages non lus ou des réponses non lus

Objet :Demande de changement du nom d'utilisateur

Message :Bj. Demande de changement du nom d'utilisateur - dib devient RahimDib

Ecrit par : Dib| le : 2014-05-28 09:21:35

Réponse de I'admin:

Objet :Probléme d'affichage de mon CV

Message :Bonjours, Les caractéres francais accentués ne s'affiche pas correctement dans le
formulaire de modification de CV. Merci.

Ecrit par : Hattabl le - 2014-05-28 09:25:15

Réponse de I'admin:

Accueil | Plan du Site | Contact Admin Pages des enseignants , Centre Universitaire de Mila

L Chapitre 04 - Micr... !1} Adobe Photosho... | FR = & |l. 'i';l )

Figure 55 : Page Accueil Administrateur
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€« C' | [} 127.0.0.1/projects/SiteBase/index.php?pga=PrincipalAdmin&pga2=register w0 =

-

cu Centre Universitaire de Mila ~ e —

\\ Pages des enseignants |

Accueil | Liste enseignants | Plan du Site | Contact

Nouveau compte

Enregistrer un nouveau enseignant

Nom Utilisateur (Uniquement lettres et nombres, 2 3 64 charactéres)
Email
Mot de passe (min. 6 charactéres)

Répéter mot de passe

Accueil | Plan du Site | Contact Admin Pages des enseignants , Centre Universitaire de Mila

!') Adobe Photosho...

1" Chapitre 04 - Micr...

Figure 56 : Création nouveau compte enseignant
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' [ Site des enseignants du C: %

€ - C [3J127.00.1/projects/SiteBase/indexphp?pga=PrincipalAdmin&pga2=GestionCompte w0 =

\'\ Ro}ge“s“ges enseignants

[ ¥ clu Centre Universitaire de Mi

<

Accueil | Liste enseignants | Plan du Site | Contact

Accueil Gestion Compte
Nouveau compte
Recherche
Gestion compte Par Mom:
Compte Admin
Par département: Tout v
Ecrire Message
Par Etat: Tout v

MNom_util Nom&Prénom Spécialité Département

Dib 0000-
informatique MI rahim.dib@gmail.com ouvrir| 00-00 actif Modifier | Supprimer
00:00:00

Dib 2014-

Dib Abderrahim Informatique M dib@gmail.com UTir 230?]-12.& actif Madifier | Supprimer

Administrateur Abderrahim

2014-
bouridah Enird"je?“ informatique M bouridah@yahoo.com  |ouwir| 05-27 actif | Modifier | Supprimer

23:01:58

2014-
Hattab . . . .
Hattab Abdelkamel Informatique M hattab@hotmail.com ouvrir| 05-27 actit Madifier | Supprimer

23:02:29
2014-
Benabderrahman benabderrahman@gmail.com|ouvrir| 05-27 actif Modifier | Supprimer
23:03:17
2014~
Mehazem mehazem@yahoo.fr ouvrir| 05-27 actif Modifier | Supprimer
23:03:45
2014-
Ghichi Ghichi@live.com ouvrir| 05-27 actif Modifier| Supprimer
23:05:19

Accueil | Plan du Site | Contact Admin Pages des enseignants , Centre Universitaire de Mila

Chapitre 04 - Micr...

Figure 57 : Gestion des comptes des enseignants
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3.2 Pages des enseignants

[ 5 i des enseignants du ¢ x YL} |
(= € [ 127.0.0.1/projects/SiteBase/indexphp

Pages des enseignants -

clu Cenire Universitaire de Mila (b . sl

Accueil | Liste enseignants | Plan du Site | Contact

frcue Présentation

Dib Abderrahim

Spécialité | Informatique
icles_libres Institut : ST
Département: Ml
Changer ta photo

Email : dib@gmail.com

Autres Contacts Dib Abderrahim
0555 00 21 45

Specialite : Informatique

CV:

Département: Ml

Enseignant au Centre Universitaire de Mila depuis 2009 [
) Email : dib@gmail.com
+ Enseignement
Mettre 3 jour tes info

= Structure Machine : 15" année LMD mathématique et informatique :
Afouter/Modifier ton CV

me

= Architecture des ordinateurs : 2™ année LMD informatique ;

Changer votre mot de passe

= Infographie : 3™ année LMD informatique ;
Contacter ladministrateur

= Synthése d'images: | année Master STIC.

FRE . [
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r [ Site des enseignants du C x & %

€« > C DlE?.0.0.l;’projects;’SiteBase_fiﬂde;(‘pﬂp?pge:Pri-wcipaIE-wseig-1a‘1t&pge2:r\‘laﬂnfoEﬂs

-

Pogeg des enseignants

s s .

* % du Centre Universitaire de Mila

- & | Y
Accueil | Liste enseignants | Plan du Site | Contact
uell Mise a jours des informations personnelles
Annonces
Mise a jour des informations du compte
Cours Nom d'utiisateur: Dib
Publications Ermail: dib@gmail.com
Nom: Dib
Articles_libres
Prénon: Abderrahim
Specilité: Informatique Changer ta photo
Institut: ST ; )
Dib Abderrahim
Département: M
PR 05 55 00 21 45 Specialite : Informatique
Appliquer Deépartement: Ml

Email : dib@gmail.com

Mettre a jour tes info

Ajouter/Modifier ton C¥

Changer votre mot de passe

Contacter ladministrateur

Pages des enseignants , Centre Universitaire de Mila

127.0.01 /projects/SiteBase/index.php?pge=PrincipalEnseignant8ipge2

Flgu re 59 : Mise a jour des informations personnelles d’un enseignant
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/[ Site des enseignantsdu C: % % %

€ - C |[) 127.00.1/projects/SiteBase/indexphp?pge=PrincipalEnseignant&pge2=Modifier_cv

Poges des enseignants
_- ¥ du Centre Universitaire de Mila

Accueil | Liste enseignants | Plan du Site | Contact

Accueil Ajouter [ Modofier Ton CV
ANnonces

Modifier CV
Cours

Publications

Cant Qiva Ennt Eamily Camt Errmat | = = Z‘ E %%.Q

Change Text Color

Articles_libres .

= Structure Machine : 12 anné LMD mathémaz

Changer ta photo

Dib Abderrahim
Specialité : Informatique
Département: Ml

Email : dib@gmail.com

Mettre a jour tes info

Appliquer

Ajouter/Maodifier ton CY

Changer votre mot de passe

Contacter ladministrateur

Accueil | Plan du Site | Contact Admin Pages des enseignants , Centre Universitaire de Mila
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[ Site des enseignants du C: »

£
[s]
1]

L C' | [} 127.0.0.1/projects/SiteBase/index.php?pge=PrincipalEnseignant&pge2=Annonces
\ : 7 o T pa s
\ - du Centre Universitaire de Mila LA . s

Accueil | Liste enseignants | Plan du Site | Contact

Accue Annonces

Annonces .
Ajouter une annonce

Lours Titre:

Annonce

Changer ta photo

Dib Abderrahim

s Specialite : Informatique

joindre un fichier Choisissez un fichier | Aucun fichier choisi Département: Ml
m Email : dib@gmail.com

Mettre a jour tesinfo

ous les champs sont obligatoires

Modifier | Supprimer

Ajouter/Modifier ton CV

Consultation des copies controle SM

Changer votre mot de passe

La consultation des copies du module structure machine aura lieu le Mardi 27 mai 2014 & 13h30 salle
5 Merci

Contacter ladministrateur

r: Liste Notes SM 1ere Ml 2014.xlsx |61

Correction controle Infographie Wodffier | Supprimer

La consultation des copies du module Infographie aura lieu le Mercredi 28 mai 2014 & 10n30 salle 18
Merci

rger © Correction Controle infographie 2014 docx [45

Figure 61 : Ajout d’une annonce par un enseignant
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3.3 Pages publiques

' [ Site des enseignants du C: x & %
€ - C |[3 127.0.0.1/projects/SiteBase/index.php?pgp=Liste-enseignants

Rd}'gqj.des enseignants

*  du Centre Universitaire de Mila

» <

Accueil | Liste enseignants | Plan du Site | Contact

Liste des enseignants

Recherche

Par Nom:

Par département: Tout v
Par Etat: Tout v

Administrateur Dib Abderrahim informatique Ml rahim dib@gmail com auvrir

Dib Dib Abderrahim Informatique Ml dib@gmail.com QUVTIT

bouridah Bouridah Adel informatigue Ml bouridah@yahoo.com QUVTIT

Hattab Hattab Abdelkamel Informatique Ml hattab@hotmail.com aurir
Benabderrahman benabderrahman@amail com aurir
Mehazem mehazem@yahoo.fr QUVTIT

Ghichi Ghichi@live.com Qurir

Accueil | Plan du Site | Contact Admin Pages des enseignants , Centre Universitaire de Mila

127.0.01/projects/SiteBase/index.phpipgp=Page_Profipgp2=Accueil_ppBuuser_id=2

hapitre 04 - Micr... Adobe Photosho...

Figure 62 : Liste des enseignants dans la page publique
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e des enseignants du C: x

€ c

teBase/index.php
e ——

\’

A

[3 127.0.0.1/projects,

| Accueil

Accueil | Plan du Site
teBase/index.php?pge=PrincipalEnseignant&pge2=AccueilEns

—_—— N a3 & - i

cdu Centre Universitaire de

Contact

Plan du Site

Accueil | Liste enseignants

Présentation

Bouridah Adel

Spécialité : informatique

Institut : ST

Département: MI

Email

bouridah@yahoo.com

Bouridah Adel

s Contacts
001212

Contact Admin

Specialite : informatique

CV:

Département: Ml

Enseignant au Centre Universitaire de Mila depuis 2009 &
9 : P Email : bouridah@yahoo.com

Modules enseignés:
- Informatique (Algorithmique) 1ere Mi

- Systéme Artificiel Complexe Master 1

[£2]

ystéme embarqué Master 2

Pages des enseignants , Centre Universitaire de Mila

Adobe Photosho

10:26
28/05/2014

Chapitre 04 - Micr.

Figure 63 : Page d’un enseignant vue de la page publique
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Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté les outils et logiciels que nous avons utilisé pour
développer notre site Web .Contrairement a un site statique, un site dynamique nécessite la
disponibilit¢ d’une infrastructure du coté serveur pour faire fonctionner un site dynamique,

PHP est le langage utilisé pour la programmation du coté serveur.

En fin nous présenter quelques captures d’écran de notre site.

——
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Conclusion géneérale

Conclusion général

Nous avons preésenté dans ce mémoire un site Web des pages professionnelles des

enseignants du Centre Universitaire de Mila.

L’objectif principal de notre projet c’était de permettre aux enseignants du centre
universitaire de Mila de partager un site qui les réunis pour communiquer entre eux et avec
leurs étudiants.

Pour réaliser ce projet, on a eu besoin d'un ensemble varié d'outils de modélisation et de
programmation pour les sites dynamiques. Pour atteindre cet objectif, nous avons utilisé pour
la conception, le langage de modélisation UML, son utilisation exige le développement,
itératif et incrémental, centré sur les cas d’utilisation qui caractérisée par les exigences
d’utilisation d‘UML. pour la réalisation du projet abordé on a utilisé des outils de
développement récentes tel que HTML, MySQL, PHP...etc, ce dernier est un excellent
langage pour le domaine de la gestion des sites Web et assure la possibilité de communiquer
facilement avec la base de données MySQL.

Le site n'est pas encore a sa phase finale, mais l'essentiel a été fait, et elle reste ouverte a toute
évolution. La période passée au développement de notre projet, nous a €ét¢ d’un apport
considérable. En effet, c’est une expérience qui nous a permis d’enrichir nos connaissances
dans de domaines trés variés comme: L’Orient¢ Objet, UML, HTML, le langage PHP,
MYSQL...etc.

Nous espérons, que notre travail a été bien détaillé et servira comme support pour les
prochains étudiants. Néanmoins il est certain qu’une application Web est extensible de nature

et des améliorations peuvent étre apporteées a notre application.
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