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I ntroduction générale

Introduction générale:

Au cours de ces derniéres années, les nouvelles technologies de I'information et de la
communication ont connu un bouleversement marqué par |'apparition de I'Internet et par sa

croissance exponentielle.

Ces années ont aussi été marquées par l'entrée en scene de World Wilde Web
(WWW), I'une des applications qui a popularisé Internet, et qui a fait exploser le nombre de
ses utilisateurs. Par conséquent, le web suscite I'intérét de la majorité des organisations qui se
doivent d'enrichir leur présentation via des sites web.

Dans ce mémoire nous consistons en la conception et la réalisation d'un site web pour

la réservation en ligne des billets d’avion.

Ce mémoire est organisé autour de six chapitres :

Le ler chapitre définit les généralités sur l'internet, le web et les sites web.

Le 2eme chapitre définit les généralites sur ’UML et 2TUP.

- Le 3eme chapitre est specialisé al’étude préliminaire et capture des besoins.
- Ledeme chapitre est consacré al'analyse de notre site.

- Leb5eme chapitre est consacré ala conception.

- Le6eme chapitre est consacré alaréalisation.
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Chapitre 1:
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ChapitreO1: Internet, Web et site web

Introduction :

Dés le début des années 60, plusieurs groupes de scientifiques sintéressent a la
guestion de la communication entre ordinateurs. A |I'époque, ces machines étaient souvent trés
différentes les unes des autres et la possibilité de communication entre-elles restait une
guestion difficile. Jusgu'a I'arrivée d'un phénomene qui a marqué le monde de I'informatique
.C'est bien celui d'Internet. Ce réseau mondial crée par I'armée américaine, puis utilisé par les
chercheurs et autres scientifique, a connu une croissance phénomeénal e auprés du grand public
avec l'introduction du Word Wilde Web.

1.1 Internet

111 Qu'est-cequ'lnternet ?

L'Internet est un systéme de communication qui permet aux ordinateurs autour du
monde de communiquer et de séchanger de l'information entre eux. Cette communication
entre ordinateurs permet plusieurs possibilités et offre une masse d'informations chaque jour

plus important dans des domaines comme la médecine, la science et latechnologie.

1.1.2 Histoired'Internet :

C'est dans les années 60's, en plein milieu de la "guerre froide" entre le bloc de I'est et
les pays occidentaux qu'on retrouve les origines de I'Internet. Les militaires américains avaient
besoin d'un moyen de coordonner leurs armes nucléaires en cas de guerre atomique. lls
avaient besoin d'un systeme de communication qui pourrait survivre méme s plusieurs bases

étaient détruites.
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ChapitreO1: Internet, Web et siteweb

1964: Projet ARPANET: Le début du projet pour créer le premier réseau de
communication distribué. L'avantage de cette technologie est qu'elle est décentralisée. Le
systéme n'est pas dépendant d'un ordinateur principal pour coordonner les communications. Si
un, deux, méme plusieurs, ordinateurs tombent en panne, sont surchargés ou ne sont pas
disponible, le systeme peut contourner ces problémes sans aucune difficulté. Ceci est parfait

pour les besoins militaires qui créerent |e réseav.

1969: Mise en opération du projet ARPANET qui utilise un protocole de communication
appelé NCP (Network Control Protocol). Cest la premiere fois que des ordinateurs
communiquent entre eux malgré de longues distances. Le tout composait un réseau
d'ordinateurs superpuissants pour la période. Le réseau survivrait méme aux ravages d'une
guerre atomique puisque chague site est connecté physiquement a quatre autres. La
communication et la coordination des forces armées survivantes a une attaque nucléaire sont
assurées. Pour des raisons de sécurité nationale, I'armée refuse aux scientifiques I'acces au

réseau militaire et |'utilisation du protocole de communication entre les sites.

1973: Les scientifiques prennent leur revanche en développant leur propre réseau atravers
les universités et en utilisant un protocole de communication amélioré nomme TCP/IP
(Transfert Control Protocol/ Internet Protocol). Le protocole IP sassure que chaque ordinateur
relié au réseau a une adresse unique et que chacun soit capable de communiquer avec les
autres. Ce protocole est utilisé sur plusieurs plates-formes pour permettre une communication
entre ceux-ci. L'acceés est devenu, avec le temps, international. Les fondations pour |'Internet
d'aujourd’hui sont placées. La recherche a permis d'augmenter le potentiel de I'Internet avec

plusieurs autres services.

Parmi ces services, il y ale courrier électronique. Il permet d'envoyer des messages,
des"email", a d'autres personnes qui ont eux aussi une adresse de courrier électronique. Il y a
auss "Gopher" qui permet d'afficher de I'information pour larendre disponible atous. C'est en
guelque sorte I'ancétre du World Wide Web. 1l y a aussi le service FTP, pour File Transfer

Protocol, pour permettre le transfert de fichiers atravers|'Internet.
1989: Tim Berners-L ee concoit labase de ce qui alait devenir le World Wide Web.

1995: C'est cette année que le terme "Internet” est entré dans le vocabulaire de la plupart

du monde. C'est surtout a cause d'un "nouveau" service: le World Wide Web (WWW ou

W3). Plusieurs personnes confondent encore aujourd'hui le terme WWW avec |'Internet.
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ChapitreO1: Internet, Web et siteweb

1.1.3 Meécanismedetransport del'information sur Internet ?

+ L eprotocole de communication entre ordinateurs:

Lorsque deux ordinateurs communiquent pour séchanger des informations, il faut
guils utilisent une méthode commune de conversation. On parle aors d'un protocole

informatique.

En informatique, un protocole est un ensemble de régles suivies par deux ordinateurs
lors de I'échange de l'information. Il existe de nombreux protocoles différents. Nous

n'‘évoquerons que TCP/IP.
Sur I'Internet, le protocole utilisé est appelé TCP/IP :

TCP : Transmission Control Protocol (protocole de contrdle des transmissions) IP : Internet

Protocol (protocole de I'lInternet)

+ L'ordinateur qui fournit I'information (le serveur) :

Lorsgue des informations (un texte, une image, un courrier,...) doivent étre envoyées

sur Internet, I'ordinateur qui fournit I'information :

découpe le document a transmettre en petits paguets a l'aide d'un programme
spécialisé.

chague paquet est muni de I'adresse de I'expéditeur et de |'ordinateur de destination.
chague paquet est envoyé indépendamment des autres: il passe peut-étre par un autre

chemin.

+ L'ordinateur qui regoit lesinformations (leclient) :

Les informations parviennent al'ordinateur de destination :

sous la forme de petits paguets.
qui peut arriver dans le désordre (selon le chemin suivi).
ces informations sont recombinées et remises en ordre par un programme spécialisé

dans |'ordinateur d'arrivée.

Page 4



ChapitreO1: Internet, Web et siteweb

1.1 Web

111 World WideWeb ET HTML:

Le World Wide est Web est rapidement devenu le service le plus utilisé sur I'Internet.
C'est ce qui arendu le mot "Internet” un mot de notre jargon de tous les jours pour la plupart
dentre nous. Le "pere" du World Wide Web, Tim Berners-Lee, a congu les bases en mars
1989. 1l a congu le Hypertext Markup Language (HTML) a partir d'un autre format utilisé
pour les documents appelé le SGML. Le WWW fonctionne en utilisant le concept
d'hypertexte. A I'intérieur d'une page, il y a des mots clés ou des images qui ont des liens qui,

lorsque vous cliquez dessus, vous ameénent & une autre page Web.

Cette "explosion” de popularité a commencé en 1995. Il y avait environ 70 millions de
pages web sur le World Wide Web en 1996. Le chiffre éait estimé a 200 millions de pages en
1997. En ao(t 1999, le nombre dépassait |e 800 millions de pages. En mars 2000, on passait a
1,5 milliards de pages. On parle aujourd’hui de plus de 8 milliards. L'une des raisons est la
facilité de concevoir une page Web. Tous les logiciels de traitement de texte populaires
peuvent maintenant convertir leurs documents en format de page Web (HTML). Mais, il y a
aussi des logiciels spécialisés pour la conception qui sont encore plus puissant.

Le format des fichiers de pages Web est appelé le format HTML pour Hyper Texte
Markup Langage. Ce format est compose de codes pour les différentes options disponibles.
Une instruction est toujours encadrée entre des <>. La mgjorité des commandes fonctionnent
en pairs pour indiquer le début et la fin d'une option. Ces instructions sont presque identiques
sauf que lacommande de fin ale caractere /" dans celle-ci. Par exemple, les commandes <P>
et </P> indiquent le début et la fin d'un paragraphe. Aussi, les commandes <B> et </B>
indique le début et la fin delamise en gras (bold) des caractéres entre ceux-ci. Il y aauss des
commandes qui fonctionnent seuls telles que <BR> pour terminer une ligne et commencer sur

laligne immédiatement en dessous.

Le format HTML n'offre pas toutes les mémes possibilités gu'un document Word
ordinaire. Le niveau de contréle de la présentation est limité. La présentation change selon la
résolution de I'écran de I'ordinateur de I'usager. Sur les PC, les résolutions de |'écran les plus
souvent utilisées sont de 640 par 480 pixels (points de lumiére), 800 X 600 et 1024 X 768. Il y
améme lesrésolutions 1200 X 1024 et 1600 X 1280 pour les écransde 17, 19 et 21 pouces.
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Tout cela pour dire que le méme texte va apparaitre différemment selon la résolution

choisie par I'utilisateur et non le concepteur.

Une autre difficulté du format HTML est qu'il est loin d'étre certain que la police de
caractére que vous utilisez pour votre page Web soit disponible sur I'ordinateur du lecteur. Le
systéme d'opération de l'ordinateur va substituer pour une police de caractéres qui est

disponible.

1.1.2 Quédleest ladifférence entre une page Web et un site Web?

Une page Web est un fichier, comme celui-ci qui contient du texte, des images et des
liens a d'autres pages. Un site Web est un regroupement de pages sur un sujet, un theme, un
commerce, une organisation. Un site Web a aussi une page principae. C'est une page Web qui
aide les lecteurs a naviguer sur le site pour trouver I'information voulue.

Un site Web doit aussi étre structuré. Comment une page Web est-elle reliée a une
autre? Y at-il un ou plusieurs chemins ou parcours gque les lecteurs peuvent utiliser pour
naviguer atravers le site? Par exemple. Au début et a lafin de chagque page, il y a plusieurs

boutons de navigation pour passer ala page précédente ou suivante.

1.1.3 Différenceentre un siteweb statique et un site web dynamique:

Site statique : les pages du site ne sont pas modifiables par des utilisateurs. Le site est

donc rempli et mis ajour par I'administrateur qui le fait depuis son poste de travail. Une fois
le site mis ajour sur I'ordinateur de I'administrateur, celui-ci devra étre envoyé sur le site via
FTP. Lesite est dit statique car les pages HTML qui le compose sont toujours identiques entre

deux visites sans mise ajour. Le serveur donc n'a pas besoin d’ééments de Scripting.

Mavigateur

Firefox, Safari SERVER WEB
I, Opera,
Chrome

Demande de fichier :
statigue (hir, jog, @if..)
Locahsation du
& fichier sur le server
Lecture du flux
M-Lhwﬂ ¢
[XIHTML, 3VG Envol de la réponse

* soWs g
Repréasantation interns; Porrne. o i o

[DDI':\SI;:?Ent Oriject Mode! gt it

Lanagage de manipulation

Javasenpt
T T T T T T T T T T T T T T T T TSI TSI T TSI TSITITETE TSI TSI ST - \
: Figure 1.2 Site Web statique !
! )
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Site dynamique : les pages du site qui le compose peuvent étre modifiables par les
visiteurs. De plus, entre deux visites sur un méme site, le contenu de la page peut étre
différent sans action de I'administrateur du site Internet. Les grandes applications de ce type
de site sont : les forums, les Wiki (Wikipédia étant le plus grand représentant du genre) et tous
les sites communautaires (Facebook, Twitter, hi5, etc.). Le serveur qui fait fonctionner le site

utilise une technologie de Scripting (comme PHP, Ruby, Python ou Perl) ainsi qu'une base de

données comme MySQL.
Site web dynamique
Front office _Miseaiour  Back office
Site publique Site prive
fﬁ {r " i ACCes securise
i \Q‘D&\,‘L E:l par login et
f’y | ‘K‘E‘ i i de passe
@ ® P

[ Figure 1.3 Site Web dynamique ]

114  Quesavantages pour un site statique ?

On vient de voir qu'un site statique possede beaucoup dinconvénient : il faut sy
connaitre en HTML pour le modifier et I'étape de mise a jour est fastidieuse. (Pour résumer)

Maisil faut auss reconnaitre au site statique des avantages dans plusieurs domaines :

v' Lesiteinternet est misajour en local sur lamachine de I'administrateur : il n'y a donc
pas de surprise une fois que le site est en ligne.

v' Le site internet ne fait pas appel aux technologies en perpétuelles évolutions qui
permettent la mise en place de sites dynamique (PHP, Ruby, Python, Perl, Java, ASP,
etc.) : on gagne donc en sécurité et en veille technol ogique.

v Lesiteinternet statique consomme peu de ressource serveur : le site n'utilisant aucune
technologie compliquée (au hasard : PHP + MySQL + Apache), les colts d'entretien et
de maintenance en activité sont trés inférieurs a ceux d'un site dynamique.

v' Lediteinternet statique se sauvegarde plus facilement : ceux qui ont d§a manipulé les

bases de données MySQL utilisées pour la création de sites dynamiques savent que
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c'est une galere a sauvegarder et arestaurer. Le fait de disposer directement des pages
HTML du site facilite la sauvegarde (un simple copier / coller sur une clé USB est
c'est bon!).

115 Quesavantages pour un sitedynamique ?

- Denombreux scripts gratuits existent déja et permettent de réaliser tous les sites qu'on
souhaite. Ainsi en téléchargeant le script (ou CMS : Content Management System) qui
vabien, il seratrés simple de créer un forum, un blog ou tout autre site.

- Lamise ajour est tres simple : une fois le script dynamique en place, on met ajour le
site en ligne dans la partie « administration » du site. On peut donc mettre ajour le site
de n'importe quel ordinateur et méme depuis certains téléphones mobiles (avec acces
Internet naturellement)

- Avec un site dynamique il est possible de réaiser une grande interaction avec les
visiteurs : les visiteurs peuvent donc rester beaucoup plus longtemps sur vos pages si
les fonctionnalités sont intéressantes.

116  Que typedesite pour quelleutilisation ?

On utilisera un site web statique pour une utilisation bien particuliere. On utilisera ce
fonctionnement pour un site web nécessitant peu de maintenance, peu de mise a jour et

contenant peu de pages.

En effet, comme la mise a jour d'un site Internet statique peut étre fastidieuse, on
utilisera ce type de site uniquement si les mises a jour sont exceptionnelles. Car, a chague
mise & jour il faudra modifier la page HTML du site et la mettre en ligne en effectuant une

copie par FTP.

On utilisera plutdét un site dynamique s on souhaite créer une interaction avec ses
lecteurs. Le site dynamique permet de se connecter en ligne sur son site pour réaliser samise a
jour en direct. Une fois la mise a jour du site dynamique effectuée, le résultat apparait
directement aux lecteurs. On privilégiera donc les sites web dynamiques pour les sites
permettant aux visiteurs de laisser des commentaires (blogs) ou de converser avec d'autres
lecteurs (forums). De méme si |e site doit étre mis ajour tres frequemment (plusieurs fois par
semaine) on pourra choisir de créer un site dynamique méme si aucune interaction n'est

prévue avec les visiteurs.
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Par exemple pour réaliser un site vitrine présentant les 10 produits vendus par une

entreprise on pourra choisir :

Un site statique : si les produits ne sont modifiés qu'une ou deux fois par mois et qu'un ou

deux nouveaux produits sont gjoutés au catal ogue chaque année.

Un site dynamique: s on souhaite que les visiteurs gjoutent des commentaires sur les
fiches produits et/ou qu'il faut modifier trés souvent (gout, suppression, modification) les

fiches produits.

Conclusion :

L'Internet est en effet un réseau de vigilance, alimenté par les associations, et les
gouvernements, accessible a tous les citoyens (au moins dans les pays les plus dével oppés), et
qui peut en outre servir de source dinformation pour les médias. Et dans ce chapitre, nous
avons présenté le mécanisme de transport de I'information sur Internet et la différence entre un
site statique et un site dynamique. Ainsi nous allons voir plus en détail dans les chapitres
suivants, la présentation des concepts de base de langage de modéisation UML. Pour
permettre une bonne lecture de ce qui va suivre et exprimer de maniére uniforme I'analyse et

la conception de notre site web.
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I ntroduction :

La rédisation d'un site web doit étre impérativement précédée d'une méthodologie
danayse et de conception qui a pour objectif de permettre de formaliser les étapes
préliminaires du développement d'un site afin de rendre ce développement plus fidéle aux
besoins du client.

La phase danayse permet de lister les résultats attendus, en termes de
fonctionnalités.et La phase de conception permet de décrire de maniere non ambigué, le plus
souvent en utilisant un langage de modélisation, le fonctionnement futur du systeme, afin d'en

feciliter larédisation.

21. UML:

2.1D€finition

UML (en anglais Unified Modeling Language ou «angage de modélisation unifié»)
est un langage de modélisation graphique a base de pictogrammes. Il est apparu dans le
monde du génie logicid, dans le cadre de la « conception orientée objet ». Couramment
utilisé dans les projets logicidls, il peut étre appliqué a toutes sortes de systemes ne se limitant

pas au domaine informatique.

UML est I’accomplissement de la fusion de précédents langages de modélisation objet
: Booch, OMT, OOSE. Principalement issu des travaux de Grady Booch, James Rumbaugh et
Ivar Jacobson, UML est a présent un standard défini par I’Object Management Group (OMG).
La derniére version diffusée par I’OMG est UML 2.4.1 depuis aout 2011. »

211 Aquoi sert UML ?

UML utilise I'approche objet en présentant un langage de description universel. Il
permet gréce a un ensemble de diagrammes trés explicites, de représenter |'architecture et le
fonctionnement des systemes informatiques complexes en tenant compte des relations entre

les concepts utiliseés et I'implémentation qui en découle.

UML est avant tout un support de communication performant, qui facilite la

représentation et la compréhension de solutions objet :
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* Sa notation graphique permet d'exprimer visuellement une solution objet, ce qui facilite la
comparaison et |'évaluation de solutions.

* L'aspect formel de sa notation, limite les ambiguités et lesincompréhensions.

* Son indépendance par rapport aux langages de programmation, aux domaines d'application

et aux processus, en fait un langage universel.

UML est donc bien plus quun simple outil qui permet de "dessiner" des
représentations mentales... || permet de parler un langage commun, normalisé mais accessible,
car visuel.

Il représente un juste milieu entre langage mathématique et naturel, pas trop complexe
mais suffisasmment rigoureux, car basé sur un méta modéle. Une autre caractéristique
importante dUML, est quil cadre I'analyse. UML permet de représenter un systeme selon

différentes vues complémentaires : les diagrammes.

212  Utilitéd'UML :

UML est utilise pour spécifier, visualiser, modifier et construire les documents
nécessaires au bon développement d'un logiciel orienté objet. UML offre un standard de
modélisation, pour représenter |'architecture logicielle. Les différents éléments représentables
sont :

Activité d'un objet/logiciel
Acteurs

Processus

Schéma de base de données
Composants logiciels

Reéutilisation de composants

Gréace aux outils de modédlisation UML, il est également possible de générer
automatiquement une partie de code, par exemple en langage java, a partir des divers
documents réalisés.
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213  Lesdiagrammes d’UML :

Un diagramme UML est une représentation graphique, qui permet de modéliser un
aspect bien précis du systeme, chaque type de diagramme UML possede une structure et des
concepts prédéfinis.

Un diagramme donne a I'utilisateur un moyen de visualiser et de manipuler des

é éments de modélisation.

Au tota UML définit treize types de diagrammes. Mais, nous avons eu besoin

d'utiliser seulement neuf diagrammes parmi les treize proposés par ce langage :

2.1.3.1 Besoinsdesutilisateurs:

X/

« Diagramme des cas d’utilisation : (use-cases ou Use Case Diagram) : il permet
didentifier les possibilités dinteraction entre le systeme et les acteurs (intervenants
extérieurs au systéme), clest-a-dire toutes les fonctionnalités que doit fournir le
systeme.

2.1.3.2 Structurestatique:

% Diagramme de classes: (Class diagram): il représente les classes intervenant dans le
systeme.
+ Diagramme objet : (Object diagram) : il sert a représenter les instances de classes

(objets) utilisées dans le systeme.

2.1.3.3 Dynamiquedesobjets:

+ Diagramme états-transition: (State Machine Diagram) : permet de décrire sous
forme de machine a états finis le comportement du systéme ou de ses composants.
« Diagramme d’activiteés : (Activity Diagram) : permet de décrire sous forme de flux

ou d'enchainement d'activités le comportement du systéme ou de ses composants.
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2.1.3.4 Interactionsentreobjets:

« Diagramme de séquence: (Sequence Diagram): représentation sequentielle du
déroulement des traitements et des interactions entre les é éments du systeéme et/ou de
Ses acteurs.

++ Diagramme de collabor ation : (collaboration diagram):représentation simplifiée d'un
diagramme de sequence se concentrant sur les échanges de messages entre les objets,

et ou la chronologie nintervient que de fagon annexe.

2.1.3.5 Reéalisation et déploiement :

« Diagramme de composants: (Component diagram): il permet de montrer les
composants du systéeme d'un point de vue physique, tels gqu'ils sont mis en ceuvre
(fichiers, bibliothégques, bases de données...)

« Diagramme de déploiement : (Deployment diagram): il sert a représenter les
éléments matériels (ordinateurs, périphériques, réseaux, systemes de stockage...) et la
maniére dont les composants du systéme sont répartis sur ces éléments matériels et

Interagissent entre eux.

214 Lesavantageset lesinconvénientsd'UML :

2.1.4.1 Lespointsfortsd'UML :

- UML est un langage formel et normalisé: il permet un gain de précision et de
stabilité.

- UML est un support de communication performant: il permet gréace a sa
représentation graphique, d'exprimer visuellement une solution objet, de faciliter la
comparaison et |'évolution de solution.

- |l cadre I'analyse et facilite la compréhension de représentations abstraites complexes.

Son caractére polyvalent et sa souplesse en font un langage universel.

2.1.4.2 Lespointsfaiblesd'UML :

- La mise en pratique dUML nécessite un apprentissage et passe par une période
d'adaptation.
- Méme s I'Espéranto est une utopie, la nécessité de saccorder sur des modes d'expression

communs est vitale en informatique. UML n'est pas a l'origine des concepts objets, mais
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en constitue une étape majeure, car il unifie les différentes approches et en donne une
définition plus formelle.

- Le processus (non couvert par UML) est une autre clé de la réussite d'un projet. Or,
I'intégration d'UML dans un processus n'est pas triviale et améliorer un processus est une
téche complexe et longue. Les auteurs dUML sont tout a fait conscients de I'importance
du processus, mais |'acceptabilité industrielle de la modéisation objet passe d'abord par la
disponibilité d'un langage d'analyse.

2.2. 2TUP: 2 Track Unified Process:

221 Definition:

2TUP signifier « 2 Track Unified Process ». C’est un processus UP qui répond aux
caractéristiques que nous venons de citer. Le processus 2TUP apporte une réponse aux
contraintes de changement continuel imposées aux systémes d’information de I’entreprise. En
ce sens, il renforce I’évolution et la correction de tels systemes. « 2 Track » signifient
littéralement que le processus suit deux chemins. Il s’agit des chemins «fonctionnels » et «
d’architecture technique », qui correspondent aux deux axes des changements imposés au
systeme informatique.

Branche Branche
Contraintes e i Contraintes
fonctionnelle % //_\l ‘;ﬁchniques
Capture des besoins Capture des besoins }
fonctionnels techniques
VAR 4

Analyse [ Conception générique

A y e

Conception préliminaire

prototype
Conception détaillée
Codage et tests
Recette
(CTTTETmEm T m o m T m I m e ST TToTTommmTemTTTT ™
| Figure 2.1 Le processus de développement en Y !
- :
\
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222 Uneformeen :
2.2.2.1 labranchefonctionnelle: elle est composé des étape suivants:

+ Capturedesbesoinsfonctionnels:

Elle aboutit a un modéle des besoins focalisé sur le métier des utilisateurs. Elle
minimise le risque de produire un systéeme inadéquat avec les besoins des utilisateurs. De

cette capture, consolide les specifications et en verifie la cohérence et I’exhaustivité.

+ Analyse

Etude des spécifications afin de savoir ce gque le systéme va réellement réaliser en

termes de métier. Découpage en composants.

2.2.2.2 Labranchetechnique:

Elle contient les étapes suivantes :

+ Capture desbesoinstechniques:

Recensement des outils, des matériels et des technologies a utiliser ; des contraintes
(temps de réponse maximal, contraintes d’intégration avec I’existant) -> tout cela va aboutir a

une premiere conception de I’architecture technique.

+ Conception générique:

Découpage en composants nécessaires a la construction de I’architecture technique. Il

est généralement conseillé de réaliser un prototype pour assurer la validité de I’architecture.

Cette étape permet de minimiser I’incapacité de I’architecture technique a répondre aux
contraintes opérationnelles.

2.2.2.3 Labranchedu milieu:

Elle est composée des étapes suivantes :
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+ Conception préiminaire:
Etape délicate durant laquelle on intégre le modele d’analyse dans I’architecture technique. Le
but ici est de savoir dans quel composant technique on met nos fonctionnalités issues de
I’analyse.

£ Conception détaillée:

- Conception de chaque fonctionnalité.
+ Etape de codage: Phase de programmation de ces fonctionnalités, avec des tests au
fur et amesure.

+ Etapederecette: Phase de validation des fonctions du systéme dével oppé.

223 Lesavantageset lesinconvénientsde 2TUP:

2.2.3.1 Lespointsfortsde2TUP:

» Interatif.
> Fait unelarge place alatechnologie et ala gestion des risgues.
» Amédiore lacompréhension du systeme.
» Meilleur niveau de portabilité grace a I’ utilisation d’UML.
2.2.3.2 Lespointsfaiblesde 2TUP:
> Plutdt superficiel sur les phases situées en amont et en aval du développement :
capture des besoins, maintenance...

Conclusion :

En conclusion, UML est un outil précieux, mais, pour bien I'utiliser et en faire un
instrument de lisibilité, il nous faut I'accompagner d'un mode d'emploi pour I'éaborer, il nous
faut reprendre les questions dans la tradition du génie logiciel et suivre les démarches de
conception et d'anayse:

- Analyse de probléme en utilisant 2TUP
- Utilisation d'un langage de modélisation UML

- Etude préalable, construction ainsi tests et mise au point.
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I ntroduction :

L'étude préliminaire (ou pré-étude) est la toute premiére étape de notre processus de
développement. Elle consse a effectuer un premier repérage des besoins fonctionnels et
opérationnds, en utilisant principaement le texte, ou des diagrammes tres smples, Elle prépare

les activités plus formelles de capture des besoins.

3.1. Elaboration du cahier descharges:
3.1.1. Présentation du systeme:

Le but a atteindre dans notre projet est laréalisation d'un site web pour laréservation
d'un billet d'avion adressé aux voyageurs.

Objectifsdu systeme:

Fournir & tout moment n’importe ou de services pour le client.
Minimiser le nombre de personne alabilletterie.

Augmenter les bénéfices.

3.1.2. Recuell des besoinsfonctionnels:
| dentification des acteurs du systeme:

- Administrateur : : I'administrateur est le responsable du site web, il ale droit de
gérer les applications et touts qui aune relation avec le site.

- Client : leclient est le personnage principal que nous avons créé le site Web, il est
celui qui fait les réservations a I’aide de plusieurs formulaire.

Traitement des demandes choisis par leclient :

s’identifier

- rechercher un vol

- sélectionner un vol

- réserver unvol

- Gérer lesréservations (gouter, supprimer et modifier).
- Gérer le compte (profile)

- Consulter lesvols

- Consulter les offres promotionnelles
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Traitement des demandes choisis par I’administrateur :
- S’authentifier
- Gérer lesréservations (gjouter, supprimer et modifier)
- Gérer lesvoals (gouter, supprimer et modifier)
- Gérer les offres promotionnelles (gjouter, supprimer et modifier)

- Gérer les membres (gjouter, supprimer et modifier)

3.2. Capture des besoins fonctionnels (diagramme de cas d’utilisation) :
3.2.1. Identification des cas d’utilisation du systeme par ses acteurs :

> L’administrateur : lorsque I'administrateur est entré & son espace privé a I’aide
d’une authentification, il gére les vols, les offres promotionnelles, les membres et les
réservations formulées par I'gjout, la modification ou la suppression d'eux. Ainsi, le
client peut rechercher et faire facilement ses réservations.

> Le client : lorsque le client s’identifier il peut gérer son profile et ses réservations
(gjouter, supprimer ou modifier).

A l’aide des formulaires il peut facilement rechercher les vols, les offres
promotionnelles et les consulter, aprés la recherche il peut choisir le vol qu’il veut et
confirmer la réservation apres.

3.2.2. Laliste des cas d’utilisations:
- Sidentifier (client)
- S’authentifier (administrateur)
- Gérer lesréservations
- Gérer lesvols
- Gérer les offres promotionnelles
- Gérer lesmembres
- rechercher un vol
- séectionner un vol
- réserver unvol
- Gérer lesréservations
- Gérer leprofile
- Consulter les programmes des vols

- Consulter les offers promotionnelles
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3.3. Diagramme de cas d’utilisation :

Contacter-nous

Consulter programme de vol

Consulter les offres de promotion
«incl

client

«includey

systeme de
vérification
des cartes

T«

Administrateur
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Gérer des members

______________________________________

______________________________________

Gérer les offres de promotions

Annuler Ajouter Modifier
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Gérer les reservations

Gérer places

Gérer date Choisir destination

Gérer Profile

gérer une reservation Modifier compte de client
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Gérer reservation

________________________________________________

_________________________________________________
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3.4. Description textuele descas d’utilisation :

3.4.1. Administrateur :
S’authentifier:

| Authentifier
Description Ce cas permet a un administrateur d’entrer a son espace
privé
Acteur Administrateur
Pré-condition
Post-condition | L’administrateur doit fermer la session
Scénario 1. L’administrateur demande de s’authentifier.
Nominal 2. Lesysteme affiche lapage d’authentification.
3. L’administrateur saisit son pseudo et son mot de passe
et valide.
4. Le systeme vérifie I’authentification.
5. Le systéme affiche la page d’administrateur.
Scénario 1. Lepseudo ou le mot de passe incorrect
aternatif 2. Lesysteme affiche le message d’erreur, et demande
a I’administrateur de ressaisie son pseudo et mot de
passe.
3. Retourne a I’étape 3.
Scénario L’administrateur annule la procédure
d’erreur

La consultation d’un member :

| Consulter un membre

Description Ce cas permet a un administrateur de consulter un membre
Acteur Administrateur
Pré condition L’administrateur s’authentifier
Post-condition | Le systéme affiche le profil du membre
Scénario 1. L’administrateur s’authentifier.
Nominal 2. L’administrateur demande de consulter les données
d’un membre.
3. Lesysteme affiche le formulaire de recherche.
4. L’administrateur doit entrer les informations et lancer
larecherche.
5. Lesysteme afficher le profil du membre.
Scénario 1. Le membre n’existe pas.
alternatif
Scénario L’administrateur annuler la consultation.
d’erreur
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La modification d’un membre :

| Modifier un membre

Description Ce cas permet a un administrateur de modifier un membre
Acteur Administrateur
Pré-condition L administrateur s’authentifier et le membre déja existe

Post-condition L e systeme affiche un message de confirmation et
I’administrateur doit fermer la session.

Scénario 1. L’administrateur s’authentifier.

Nominal 2. L’administrateur demande la modification d’un membre.
3. Lesysteme affiche le formulaire de recherche.
4. L’administrateur doit entrer les informations et lancer la

recherche.

5. Lesysteme affiche le profile du membre.

6. L’administrateur modifie le profile et valide.

7. Le systeme affiche un message de confirmation.
Scénario 1. Leformulaire est incorrect.
aternatif 2. Retourne a I’étape 4.

Scénario d’erreur | L’administrateur quitter la modification

Supprimer un membre:

Supprimer un membre

Description Ce cas permet a un administrateur de supprimer un membre

Acteur Administrateur

Pré condition L’administrateur s’authentifier

Post-condition L e systeme affiche un message de confirmation et
I’administrateur doit fermer la session.

Scénario 1. L’administrateur s’authentifier.

Nominal 2. L’administrateur demande la suppression d’un membre.

Le systeme affiche le formulaire de recherche.
L’administrateur doit entrer les informations et lancer la
recherche.

L e systeme affiche profile du membre.

L’administrateur supprime le profil et valide.

L e systeme affiche un message de confirmation.

~w

No o

Scénario aternative 1. Le membre n’existe pas.

Scénario d’erreur L’administrateur annuler la suppression.
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Ajouter un membre:

ajouter un membre

Description Ce cas permet a un administrateur d’ajouter un membre

Acteur Administrateur

Pré condition L ’administrateur s’authentifier.

Post-condition Le systeme affiche un message de confirmation d’ajout et
I’administrateur doit fermer la session.

Scénario L’administrateur s’authentifier.

Nominal L’administrateur demande I’ajout d’un membre.

Le systeme affiche le formulaire d’ajout.
L’administrateur remplir le formulaire de membre et
valide.

L e systeme affiche un message de confirmation.

el A o

o

Scénario dternative

1. Le membre existe d§aet/ou le formulaire incorrecte ou
incomplet.
2. Retourne a I’étape 2.

Scénario d’erreur

L’administrateur annuler ajout.

M odification d’un vol :

M odifier un vol

Description Ce cas permet aun administrateur de modifier un vol
Acteur Administrateur

Pré condition L’administrateur doit s’authentifier.

Post-condition L’administrateur doit fermer la session.

Scénario L’administrateur s’authentifier.

Nominal L’administrateur choisit la modification d’un vol.

Le systeme affiche la page de recherche d’un vol.
L’administrateur saisie les informations de recherche.
L e systeme affiche les données du vol cherché.
L’administrateur modifier les informations du vol et
valide.

7. Lesysteme vérifieles données saisies puis affiche un
message de lamise ajour de la base de données.

ocouklwbdhr

Scénario aternatif

Le vol n’existe pas, ou I’un des champs modifié est incorrect.
Le systeme affiche un message d’erreur
Retourne a I’étape 5.

Scénario d’erreur

L’administrateur annule la modification.
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Supprimer un vol :

Supprimer un vol

Description Ce cas permet a un administrateur de supprimer un vol.
Acteur Administrateur

Pré condition L’administrateur doit s’authentifier.

Post-condition L’administrateur doit fermer la session.

Scénario L’administrateur s’authentifier.

Nominal L’administrateur choisi de supprimer un vol.

Le systeme affiche un formulaire de recherche d’un vol.
L administrateur saisie les données de recherche

Le systeme affiche le résultat de larecherche
L’administrateur sélectionne le vol qu’il veut supprimer
Le systeme indique a I’administrateur que le vol est
supprime.

Nog,rowNE

Scénario aternatif

Le vol n’existe pas
Retourne a I’étape 3.

Scénario exception

L’administrateur annule la suppression.

L ajout d’un vol :

Ajouter un vol

Description Ce cas permet a un administrateur d’ajouter un vol.
Acteur Administrateur

Pré condition L’administrateur doit s’authentifier.

Post-condition L’administrateur doit fermer la session.

Scénario 1. L’administrateur s’authentifier.

Nominal 2. L’administrateur choisi d’ajouter un vol.

3. Lesysteme affiche un formulaire vierge d’ajout d’un
vol.

L administrateur saisie les données du vol et valide.

Le systeme vérifie lavalidation des données saisies puis
indique a I’administrateur que le vol est ajoute.

ok

Scénario aternatif

1. levol est d§jaexisté et/ou le formulaire incorrecte ou
Incompl et.
2. Retourne a I’étape 3.

Scénario d’erreur

L’administrateur annule I’ajout.
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Annuler un offre:

Annuler uneoffre

Description Ce cas permet a un administrateur de supprimer une offre

Acteur Administrateur

Pré condition L’administrateur s’authentifier

Post-condition L e systeme affiche un message de confirmation et
I’administrateur doit fermer la session.

Scénario L’administrateur s’authentifier.

Nominal L’administrateur demande de supprimer une offre.

Le systeme affiche le formulaire de recherche.
L’administrateur doit entrer les informations.
Le systeme affiche I’offre.

L’administrateur supprime I’offre et valider.

. Le systeme affiche un message de confirmation.

\‘.0’.0":5.00!\’!*

Scénario aternatif

L’ offre n’existe pas

Scénario d’erreur

L’administrateur annuler la suppression

L’ ajout d’une offre :

Ajouter une offre

Description Ce cas permet a un administrateur d’ajouter une offre

Acteur Administrateur

Pré condition L’administrateur s’authentifier

Post-condition L e systeme affiche un message de confirmation et
I’administrateur doit fermer la session.

Scénario L’administrateur s’authentifier.

Nominal L’administrateur demande d’ajouter une offre.

Le systeme affiche le formulaire d’ajout.
L’administrateur ajouter les informations et valide.
L e systeme affiche un message de confirmation.

Scénario aternatif

PlabkhowNeE

L’offre existe déja et/ou le formulaire incorrect ou
incomplet.
2. Retourne a I’étape 2.

Scénario d’erreur

L’administrateur annuler I’ajout.
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Modifier une offre:

modifier offre

Description Ce cas permet a un administrateur de modifier une offre

Acteur Administrateur

Pré condition L’administrateur s’authentifier

Post-condition L e systeme affiche un message de confirmation et
I’administrateur doit fermer la session.

Scénario 1. L’administrateur s’authentifier.

Nominal L’administrateur demande la modification d’un offre.

Le systeme affiche le formulaire de recherche.
L’administrateur doit entrer les informations de
recherche.

Le systeme affiche I’ offre.

L’administrateur doit modifier I’offre et valide.
L e systeme affiche un message de confirmation.

Eall S

Scénario aternatif

Offre n’existe pas ou formulaire incorrect.
Retourne a I’étape 2.

NPN@S’"

Scénario d’erreur

L’ admlnlstrateur annuler la modification.

Annuler uneréservation :

| Annuler uneréservation

Description Ce cas permet a un administrateur d’annuler une réservation

Acteur Administrateur

Pré condition L’administrateur s’authentifier

Post-condition L e systeme affiche un message de confirmation et
I’administrateur doit fermer la session.

Scénario 1. L’administrateur s’authentifier.

Nominal 2. L’administrateur demande I’annulation d’une

réservation.
3. Lesysteme affiche le formulaire de recherche
(réservation).
L’administrateur saisie les données de recherche.
Le systeme affiche laréservation.
L’administrateur annule la réservation et valider.
L e systeme affiche un message de confirmation.

No oA

Scénario aternatif

La réservation n’existe pas.

Scénario exception

L’administrateur quitter I’annulation.
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M odifier uneréservation :

| modifier uneréservation

Description Ce cas permet a un administrateur de modifier une réservation

Acteur Administrateur

Pré condition L’administrateur s’authentifier

Post-condition L e systeme affiche un message de confirmation et
I’administrateur doit fermer la session.

Scénario 1. L’administrateur s’authentifier.

Nominal 2. L’administrateur demande la modification d’une

réservation.
3. Lesysteme affiche le formulaire de recherche
(réservation).

4. L’administrateur saisie les données de recherche.
5. Le systeme affiche le formulaire de modification d’une
réservation.
6. L’administrateur modifier la réservation et valider.
7. Le systeme affiche un message de confirmation.
Scénario alternatif 1. Lamodification et incorrect.
2. Retourne a I’étape 4.

Scénario exception | L’administrateur quitter la modification.

3.4.2. client:
L identification :
| dentifier
Description Ce cas permet a un client d’entrer a son espace privé
Acteur Client
Pré-condition
Post-condition Le client doit fermer la session
Scénario 1. Le client demande de s’identifier.
Nominal 2. Le systeme affiche la page d’identification.
3. Leclient saisit son pseudo et son mot de passe et valide.
4. Le systeme verifie I’authentification.
5. Le systeme affiche la page de client.
Scénario 1. Lepseudo ou le mot de passe incorrect
aternatif 2. Le systeme affiche le message d’erreur, et demande a le
client de ressaisie son pseudo et mot de passe.
3. Retourne a I’étape 3.
Scénario d’erreur | Leclient quitter le systeme
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Lacréation d’un compte :

| Créer compte

3.

4.

Description Ce cas permet a un client de créer un compte
Acteur Client

Pré condition

Post-condition Le systeme goute le client alaliste des clients
Scénario 1. leclient demande la création d'un compte.
Nominal 2. Lesysteme affiche le formulaire de création.

Le client saisie ses informations (nom, prénom, date de
naissance, adresse, e-mail, téléphone, non d’utilisateur,
mot de passe) et demande la validation.

L e systeme sauvegarde les informations et mettre a jour
la base de données.

Scénario aternatif

1.

2.

Au moins un champ de formulaire est vide ou e format
est invalide.
Retourne a I’étape 2.

Scénario d’erreur

Le client annule la procédure.

Modifier lecompte du client :

Modifier compte de client

Description Ce cas permet aun client de gérer son compte
Acteur Client
Pré condition Le client s’identifier.
Post-condition Le systéme mettre ajour le profile
Scénario 1. Le client s’identifier.
Nominal 2. Leclient demandé la gestion du profile.
3. Lesysteme affiche les informations du compte.
4. Leclient fait les modifications de son compte et
demande la confirmation.
5. Lesysteme vérifie puis affiche un message de
confirmation.
Scénario aternatif 1. Lamodification est incorrecte.
2. Retourne a I’étape 2.

Scénario d’erreur

Le client annule |a procédure.
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Consultation des offres promotionnelles:

| Consulter les offres promotionnelles

Description Ce cas permet aun client de consulter les offres
promotionnelles

Acteur Client

Pré condition

Post-condition Le systeme affiche I’offre.

Scénario Le client s’identifier.

Nominal Le client demandé de consulter une offre.

Leclient saisie les données de recherche.
le systéme affiche le résultat

le client sélectionne I’offre cherchée

. Le systéeme affiche I’offre.

Nog,rowhNE

Scénario aternatif

L’offre n’existe pas.

Scénario d’erreur

L e client quitte ou annule la consultation.

La sélection d’un vol ;

L e systeme affiche un formulaire de recherche (offre).

Choisir un vol

Description Ce cas permet aun client de choisit un vol
Acteur Client
Pré condition L’étape de rechercher un vol est terminé avec succes.
Post-condition L es données sont valides.
Scénario Le client s’identifier.
: Demander la séection un vol.
Nominal

Le systeme affiche le formulaire de sélection
Leclient séectionne le vol préféré.

Leclient sélectionne le/les siege (S) préféré (s).
Leclient valide les données choisies.

L e systeme confirme e choix

Nough,rowdhE

Scénario aternatif

Vol ou siége non sélectionné.

Scénario d’erreur

Le client annuler la sélection.
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Gestion d’uneréservation :

Gérer uneréservation

Description Ce cas permet a un client de gérer saréservation.
Acteur Client
Pré condition Leclient est authentifié
Post-condition L e systeme affiche un message de confirmation
Scénario 1. Le client s’identifier.
Nominal 2. Leclient demande de gérer saréservation.

3. Lesysteme affiche laréservation a gérer.

4. Leclient gérer saréservation et enregistrer les

5.

modifications.
L e systeme affiche un message de confirmation.

Scénario adternative

1. Modification non valide.
2. Retourne a I’étape 2.

Scénario d’erreur

Leclient annuler lagestion

Rechercher un val :

Rechercher un vol

Description Ce cas permet aun client de rechercher un val.
Acteur Client

Pré condition

Post-condition Le systeme afficher le vol s’il existe.

Scénario 1. Le client s’identifier.

Nominal 2. Leclient demandé de rechercher un vol.

3. Lesysteme afficher le formulaire de la recherche.

4. Le client saisit les données de recherche (la date et I’heur
de départ, la date et I’heur d’arrivé, la destination, la date
de retour).

5. Lesysteme affiche le résultat de recherche.

Scénario aternatif

Le vol qu’il veut n’existe pas.
Retourne a I’étape 2

Scénario exception

Le client annule larecherche.
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Réservation d’un vol :

| Réserver un vol

Description Ce cas permet a un client de réserver un vol

Acteur Client et systeme de vérification de |la carte crédit.

Pré condition Levol et le siege sont choisis avec succes.

Post-condition Laréservation est enregistrer dans le service de réservation,
une copie du billet est transmise au client.

Scénario Le client s’identifier.

Nominal Le client doit confirmer le vol choisis.

Le client doit entrer les informations de paiement.
Leclient doit entrer les informations de passagers.

Le systeme doit Lancer latransaction (soumettre le
paiement, valider les données et mise ajour de la base de
données.

L e systeme confirme au client la prise en compte de
réservation.

akrwpdPE

o

Scénario aternatif

1. Formulaireinvaide.
2. Echec de transaction.
3. Retourne a I’étape 2.

Scénario d’erreur

Le client annuler la réservation.

La consultation d’un programme du vol :

| Consulter le programme du vol

Description Ce cas permet a un client de consulter un programme de vol
Acteur Client/Administrateur

Pré condition

Post-condition L e systeme affiche le programme de vol

Scénario 1. L’administrateur/Client s’authentifier/s’identifier.
Nominal 2. L’utilisateur demande la consultation du programme de

vol.
3. Lesysteme affiche un formulaire de classification
4. Leclient saisieles criteres de consultation
5. Lesysteme affiche le programme de vol.

Scénario aternatif

Le format d’un des criteres saisis est incorrect.

Scénario d’erreur

Le client/administrateur annuler la consultation.
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3.5. Diagramme de sequence systeme :
L’ ajout d’un membre :

systeme
admistrateur :
Ref [ :
s'authentifier |
demander d'ajout un membre :
>
le formulaire d'ajout |

veérif icat ion

S

remplir le formulaire de membre et valider

Alt i
message de confirmation :
else [T.e membre existe déja et/ou le formulaire incorrecte ou incmlﬁalet ] B

Loop | : :
3 message d'errer et le formulaire d'ajout !

! Figure 3.8 diagramme de séquence I’ajout d’un membre :

' ;
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L’ajout d’une offre :

systeme

Administrateur

Ref J S'authentification |

E demander d'ajouter un offre i

: >

E le formulaire d'ajout :

e e e ;

E ajouter les informations et valider i

: .

Alt | 5

E un message de confirmation |

it :

I . S e e e e e = — . S

else [ L' offre existe déja et/ou

le formulaire incorrect ou incomplet |

loop)

I
«Q
c
-
D
w
©
o
L%
3
D
o
D
(%2}
D
o]
c
D
>
(@)
D
2,
o
[
—
o
[
>
@D
o
=
=
D
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L’annulation d’une réservation :

systeme
Administrateur :
Ref | : . ?
| S'authentification ',
: demander I'annulation d'une réservation i
| >
I ]
: le formulaire de recherche :
e R L 4
: saisir les données de recherche :
: >
Al ) :‘
Loop | : [la reservation n'existe pas |
: message d'erreur :
M A o e S R S A

et o S R T TR B S (Y 5 T o Z - - -
; resltat ,
e L g
i annuler la réservation et valider f
s >
Alt : demander la confirmation d'annulation d'une reservation I
| un message de confirmation A
ittt it ettt 4
= — = =— :_ ___________________ _:. — et

: demander I'annulation E
| >
: message d'annulation :
S S R A SRR S M S M R S e S 3

oo T T Tt T T T T

' Figure 3.10. diagramme de séquence I’annulation d’une réservation !

\
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La suppression d’une offre :

systeme

Admini§natcur

Ref
s'authentifier

demander de supprimer une offre

le formulaire de recherche !

. o !
saisir les données :

: >
Alt | i
=, l
Loop ' [ La promotion n'existe pas | !
! ' message d'erreur !
i e S e S R s e T

- — — e — e — - - - -— — —
i l'offre :
I o S i A S S St :
E supprimer 'offre et valider |
: B
Alt . . :
demander la confermation !
= -
' . . |
else | un message de confirmation ;
R T T e 3 S S T S 3
i I
E demander I'annulation !
: >
z un message d'annulation I
e :
: :
_______________________________________________ .
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S’authentification :

systeme
admipistrateur :
: demander de s'authentification
: >
5 la page d'authentification :
K T T e R P R L TS R R S SR e y
saisir son pseudo et son mot de passe et valider | vérif icat ion
Alt | :
i la page d'administrateur :
e e e :
i _elge-s “““““ [“I-,eﬁseﬂdn_ ou le mot de pa-s:,se-inznr?ect—] T T C
Loop )
i un message d'erreur , et demander a I'administrateur :
| _de ressaisic son pseudo et mot...ct la page d'authentification
........................................................... X
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La sélection d’un vol ;

systeme
Client :
Ref |: i okl sl :
. le vol est deja cherché / S'identifier !
E demander la selection d'un vol |
| 2
E un formulaire de selection :
T E
Alt | | | :
. selectionne le vol et le/les siege(s) préféré et valide P:
E message de confirmation 1
e e e e g R S S "
else ' demander I'annulation d'un selection |
! e
i( message de confirmation d'annulation '
_____________________________________________________ L

______________________________________________
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La consultation d’un membre :

Administrateur
I

ef ),
! s'authentifier
I
i

demander de consulter les données d'un membre

¥ |
le formulaire de recherche I
I

saisir les données et lancer la recherche

vérificaition
Alt I: (Le membre existe] x
: le profil du membre :
AT A e SR R R T AR S TSR R SRR r
| I
. — — — — — — — — — — —— — — — — — — | IR —
else | s iy |
| |Le membre n'existe pas| .
I |
I |
! un message d'erreur :
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La consultation d’une offre :

systeme
Client |
Ref | e L. i
: S'identification ;
E demander de consulter une offre :
: >
E un formulaire de recherche :
D i o st e et e e -
J: saisir les données de recherche :
. >
Alt :
Loop E [Promotion n'existe pas] ]
E message d'erreur :
e e -
i le résultat i
== eemmmeecemccsccdcsmcccccccaceocscccacnaaaannas A
1: seélectionne I'offre cherchée i
. >
Alt | =
t ' demander la confermation :
: P
: I' offre :
2 S M N o
' quitter ou annuler la consultation :
: >
L,{ message de confermation 'annulation E
.................................................... )
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La consultation d’un vol :

systeme

Client/Administrateur ;
Ref | , g G G g 1
. S'authentification / S'identification :

i demander la consultation du programme de vol l

| »

i un formulaire de classification :

R R B T R S S R S R A AR S y

i saisir les critéres de consultation 'r

; »

Alt | :‘
| le programme de vol l

) = J
! Le format d'un des critéres saisis est incorrect I’

E le message d'erreur |
R e ;

______________________________________________
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La création d’un compte :

systeme
client :
| demander la création un compte
i >
i< le formulaire de création

verif icat 1on

Al |

message d'erreur et
le formulaire de création
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L’ajout d’un vol :

systéme
Administrateur
' :
ref ) - :
: s'authentifier !
: :
: i
' choisir d'ajouter un vol ;
; >,
i un formulaire vierge d'ajout d'un vol '
S ;
LK . . [
: saisir les données du vol et valider i
]
; _ | verificaition
i T
L
Alt )i :
1 i
! [
! i
! BT i i : . i
' indique a 'administrateur que le vol est ajouté !
L]

else

loop |
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La gestion d’une réservation :

systeme
Client :
Ref | . . . i
S'identification :
: demander de gérer sa réservation E
| >
: la réservation a gérer i
e et e e e e e e e “
E gérer sa réservation et enregistrer les modifications :
Alt | i
: un message de confirmation :
G R LR L 4
else | [Modification non valide] |
Loop | :
t message d'erreur et la réservation a gérer ’-i

e e e e e = = = ———

Page 45



Chapitre03: Etude préliminaire et capture des besoins

S’identifier :

systeme
client :
demander de s'identifier
| >
! la page d'identification :
KEsonaneassmnsasemeamietReanttIe SRnE e SRS SRR RSR TSR ANeS 1
saisir son pseudo et son mot de passe est valider » vérif icat ion
Alt | :
5 la page de client :
e R S e T L T 1
T else -: “““““ [ieﬁseﬂdn— ou le mot de- pz;s:,se-inEm;em— | T T o
Loop | :
le message d'erreur, et demander a le client
de ressaisie son pseudo et mot de passe :
i et la page d'identification :
e B s B T S R s 4
T T 3
! Figure 3.20 diagramme de séquence S’identifier I
' ;
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L a gestion du profil :

systeme
client
Ref :,J sidentifier
demander la gestion du profile |
: >
( les informations du compte

verif icat ion

|

(S P AR |

| La modification est incorrecte |

un message d'erreur et les informations de compte

__________________________________________ ~
1
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La modification d’un membre :

system

Administrateur

ref

s'authentifier .

demander la modification d'un membre

le formulaire de recherche

sissir les informations et lancer la recherche

1 1
i i
| 1
: >
| 1
i le profil de membre i
f{' """""""""""""""""""""""" i
1 |
: modifier le profile et valider :
i
I
: verificaition
:
Alt i
I
| un message de confirmation |
o mrmmremr R AR TR SRR ST :
! !
I 1
1 1
| |
e e ] e e e e e s s o s e e s s s s mms e s l
; l i
else : [au moin un champ est incorrect | :
i i
Loop. I
. I
| 1
. un message d'erreur et profile de membre :
e e -
1 1
! i
1 1

Y 2t e SN
1

' Figure 3.22. diagramme de séquence la modification d’un membre |
1 1
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L a modification d’une offre :

systeme

Administrateur

Ref
S'authentification

demander la modification dun offre

le formulaire de recherche.

saisir les informations de recherche

i >
Alt | :
R '
100p : [ LaPromotion n’existe pas | ;
I ;
: message d'erreur :
ittt p
- — — == — — — — - _ _ = = = = = = = s
; l'offre '
e J
: modifier 'offre et valider |
. >
Al " , ;
. demander la confermation .-:
L
l un message de confirmation '
T e T s R e e y
else | , :
: demander l'annulation '
.‘ g
: message d'annulation :
K - mmmmmmm oo .
: ;
) o e e e -

________________________________________________
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La modification d’une réservation :

system
Administrateur i
ref :
: s'authentifier |
: :
i i
: demander la modification d'une réservation :
: >
] ]
; le formulaire de recherche (réservation) \
%:_ ______________________________________________ J
i ]
: saisir les données de recherche :
: B
+ _ le formulaire de modification d'une réservation
] ]
: modifier |a reservation et valider :
i
. verificaition
i :
: un message de confirmation !
S 1
i ]
I Lo
else | | La modification et incorrect] |
; ] . i
Loop| : un message d'erreur et le formulaire !
i de modification d'une réservation :
e oo S :
i ]
L] ]
i Figure3.24 diagramme de séquence la modification d’une réservation E
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La modification d’un vol :

systéme
Administrateur
I I
ref | |
I 0 . I
| s'authentifier |
R \
: chowsir la modification d'un vol :
: P
: la page de recherche d'un vol :
r‘i:- -------------------------------- -
: saisir les informations de recherche .'i
Alt : : :
Loop | le vol n'exaist pas | !
: message d'erreur :
ittt ebiebirietsbats J.

i o ol s T A O R S it e e B B SE—
: les données du vol cherché :
e e ettt ;

s modifier les informations du vol et valider :
:
|
: vérificaition
I ; L

Alt [Le vol existe | |
: un message :
! ‘ - = , i
' de la mise a jour de la base de données :
,-c-:— —————————————————————————————————————————— :

— Telse | e voil nlekiste s, ot J'tih des chasaps modifié est incorcecll § |

un message d'emreur et
les données du vol cherche

e
1
1
1
|
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
|
\
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La recherche d’un vol :

systeme

saisir les données de vol et lancer la recherche
(la date et I'heur de départ, la date et I'heur d'arrive,

la destimation, la date de retour) venficat 1on

o
Al ;
le résultat de recherche :
‘{. ................................................... .
clse [Le vol qu'il veut n'existe pas]
Loop |: I
j%: message derrer et formulaire de la recherche ;

_________________________________________________

_________________________________________________
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La confirmation d’un vol choisis :

: . systeme
Client et systéme de :
vérification de la carte crédit :
Ref | ..
. choisir un vol |
confirmer le vol choisis
.' ‘
' entrer les informations de paiement et de passagers !
et Lancer la transaction
: vérif icat ion
Alt
' confirme au client la prise en compte de réservation !
et une copie de billet electronique
..................................................... ]
clse [ Formulaire invalide |

Echec de transaction et entrer les informations de paiement

et de passagers
st e . e ARSI -

T gy

e e e e = = = = ———
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La suppression d’un vol :

systéme
Admini;strateur

; ;
I [
ref i '
i L el )
. s'authentifier '
I )
i ]
i '
I . : ]
| choisir de supprimer un vol '
: >
: formulaire de recherche de vol '
R e R R .
| 't ; ]
I saisir les donnees de recherche !
l >
i ;
Alt ! !
I )
I ]
| G 0
Loop : [Le vol n'existe pas] :
i ]
L:: message d'erreur :
____________________________________________ -
| '
] ]
i ]
I )

o i e P e M e M M e e M iy iy, (e B e
i ]
:-E: le résultat de la recherche :
............................................ =l
i i
i " . . ]
: sélectionner le vol qu'il veut supprimer IE
: ?
At ;
i ]
: demander la sappression :
i '
i . ]
L:: comfermer la suppression |
-------------------------------------------- -
i '
i ]

s e ] e e | S, R R | p—m—" b — — | —- © i— N T
ali : demander l'annulation .E
I ]
i b 1 ]
! message dannulation de suppression '
e s e el e e o o S ]
P ]

- — e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e == —

O
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La suppression d’un membre :

system
Administrateur :
i 1
ref | L i
: s'authentifier .
1 ]
I i
: |
: demander la suppression d'un membre !
I g
| ]
: :
; le formulaire de recherche |
= ki ¥
i ]
Loop : ' . :
J : [le membre n'existe pas] ;
: :
; saisir les informations et lancer la recherche i
; >
I L)
: '
1 ]
; le profile du membre -
T A S A T S A F R N AN NS ;
: ;
Alt J ! ]
i supprimer le membre et valide |
i >
1 ]
i 1
T VTR message de confirmation________________.
L m — L e e e e e e e e e e e — I —
i demander 'annulation de la suppression :
; >
' un message d'annulation :
LT - SRR -
]
]
]

P e e e e T e e e e e e I TN

-

- e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
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3.6. ldentification des classes candidates :

3.6.1. Lalistesdes classes candidates::

- Réservation
- Passager
- Billet
- Administrateur
- Vol
- Aéroport
- Offre
- Client
- Compagnie
- Ville
- Escde

3.6.2. Diagramme des classes participantes du systéme:

L’ ajout d’une offre :

Administrateur Offre

1 ajouter 1.*

Figure 3.30 Diagramme des classes participantes du systeme |
I’ajout d’une offre :

______________________________________________

L ajout d’un vol :

Administrateur Vol

1 ajouter 1.*

Figure 3.31. Diagramme des classes participantes du systeme |
I’ajout d’une vol |

______________________________________________
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L’annulation d’une offre :

Administrateur Offre

1 annul er 1.*

______________________________________________

L’annulation d’une réservation :

Réservation Administrateur

> annul er 1

Figure 3.33 Diagramme des classes participantes du systeme
[’annulation d’une réservation

______________________________________________

La consultation d’un vol :

Administrateur Vol

1 consulter 1.*

Figure 3.34 Diagramme des classes participantes du systeme
la consultation d’un vol

______________________________________________
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La gestion d’un profile : (administrateur)

Profile Administrateur

1.+ gérer 1

Réservation Compte

Figure 3.35 Diagramme des classes participantes du systeme
La gestion d’un profile : (administrateur)

La modification d’une offre :

Administrateur Offre

1 modifier 1.

P R -\

. Figure 3.36 Diagramme des classes participante du systéme la !
l‘ modification d’une offre I

______________________________________________

La modification d’une réservation :

Réservation Administrateur

* modifier 1

Figure 3.37 Diagramme des classes participantes du systeme
la modification d’une réservation

______________________________________________

Page 58



Chapitre03: Etude préliminaire et capture des besoins

La modification d’un vol :

Adminisrateur Vol

1 modifier 1.x

Figure 3.38 Diagramme des classes participantes du systeme
la modification d’un vol

______________________________________________

La suppression d’un vol :

Adminigrateur Vol

1 supprimer 1.x

Figure 3.39 Diagramme des classes participantes du systeme
la suppression d’un vol

______________________________________________

L’annulation d’une réservation :

Réservation Client

* amul er 1

Figure 3.40 Diagramme des classes participantes du systeme
la I’annulation d’une réservation

______________________________________________

- ————
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La recherche d’un vol :

Compagnie
1
propose
]__$
Client Vol
d recherche *
* * £
escale arrive depart
* 1 1
Ville Aéroport
1 situé *

i Figure3.41 Diagramme des classes participantes du systéme !
I
: la recherche d’un vol :
La sélection d’un vol :
Client Vol
e sélectioner *

Figure 3.42 Diagramme des classes participantes du systeme |
la sélection d’un vol :

______________________________________________
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L’affectation d’une réservation :

passager

1.*

concerner par

1

Réservation Vol

b concerner 1

effectuer

1

Client

Figure 3.43 Diagramme des classes participantes du systeme
L affectation d’une réservation

______________________________________________

La confirmation d’une réservation :

Réservation Client

- comfirmer *

Figure 3.44 Diagramme des classes participantes du systeme
La confirmation d’une réservation
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La consultation d’une offre :

Client Offre

® consulter ®

. Figure 3.45 Diagramme des classes participantes du systéme
| .
.‘ consultation d’une offre

______________________________________________

La consultation d’un vol :

Client Vol

# consulter #

______________________________________________

La création d’un vol :

Client Vol

0;:1 créer 0..1

Figure 3.47 Diagramme des classes participantes du systeme
La création d’un vol

______________________________________________
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La modification d’une réservation :

Réservation Client

# modifier 1

I
1
1
1
\

______________________________________________

3.7. Capturedesbesoinstechniques:
C’est la prise en compte des contraintes techniques et logiciel

3.7.1. Spécification technique:

Les choix stratégiques de développement impliquent les contraintes relatives a la
configuration du réseau matériel et la fagcon dont seront organisés et déployé les
composants du systéme

3.7.1.1.  Style d’architecture en niveau :
Il spécifie le nombre de niveaux géographique et organisationnel ou sont se situer les
environnements d’exception du systeme.
Notre architecture est de style client/serveur a deux niveaux (architecture 2-tiers) car elle
est plus adaptée a notre application.

3.7.1.2.  Configuration matérielle de I’application :

WAN Internet *
Serveur web de I’application PC
(systeme)

Utilisateur

Configuration matérielle du systéme
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3.7.2. Spécification d’architecture :

Le style d’architecture 2-tiers correspond a la configuration la plus simple d’’un

systéme client/serveur. Dans ce cas le client est responsable de gérer I’interface utilisateur et
les processus d’exploitation.

Le serveur apour responsabilité de traiter e stockage de données.

Niveau 01 Niveau 02
Requétes http Envoi des requét Req
fichier SQL "
X Recu des répon
client Serveur Base de donnée
L’architecture a deux niveaux ( client /serveur)

3.7.3. Modéle préiminaire des composants du systéme::

Eﬁ " SGBD”

T el >
Application

Base de donnée

HE

i

3.7.4. \dentification des cas d’utilisation technique :
L es exploitants du systéme sont : - I"utilisateur

- I’ingénieur d’exploitation
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Les cas d’utilisation technique du systeme sont d’abord identifies en considérent I’attente
opérationnelle de chague exploitant

Manipuler des objets

L'utilisateur

Ingenieur d'exploitation

Conclusion :

Dans ce chapitre on afait toutes les études préliminaires nécessaires.
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Chapitre 04 :

Analyse

I ntroduction

Dans ce chapitre on va analyser |les besoins exprimés dans le cahier des charges.

Nous verrons en particulier comment utiliser la notion de package pour définir des catégories de
classes d'andyse et découper le modde UML en blocslogiquesles plus indépendants possibles.

4.1Découpage en catégories:

411  définition d’une catégorie UML :

Le découpage en catégories congtitue la premiére activité de I'éape dandyse (il saffine
bien sir de maniere itérative au cours du projet). 1l se situe sur la branche gauchedu cycleen Y &
succede ala capture des besoins fonctionnds.

412  Reépartition des classes candidates en catégories:

catégorie
Vol

catégorie
Réservation

+ Aéroport

+ Vol

+ Ville

+ Compagnie

+ Escale

+ Admimstrateur

+ Reservation
+ Offre

+ Client

+ Passager

+ Billet
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4.1.3  Diagrammesde classes préliminaires par catégorie:
4.1.4.1 Diagramme de classe préliminairesdela catégorie vol :
" amivée 1
. départ 1 '
Vol Aéroport
. escale .
1“* -
propoe Escale salue
1
1
: Ville
Compagnie
:' Figure4.2. Diagramme de classe préliminaires de la catégorie vol E
| 1

4.1.4.2 Diagramme de classe préliminaire dela catégorieréservation :

Réservation

1Concernert.

-

Passager

1

Posséder 1..°

Concerner

Billet

Vol

Consulter

Gérer
1
* Gérer 1 L
Offre Administrateur
1
Effectuer Gérer
Consulter 1 « i
Client
1
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4.1.4

4.1.4.1 Diagramme de classes détaillé par catégorie:

Développement du modele statique::

Diagramme de classe détaillé dela catégorier éservation :

Analyse

Reservation Pt
c F
. r Passager : 1+ [num_hill:entier
num SET. CNLErT . : £
- i £ st 0= L X --]
date_reser: date EEE:SZ;;:E ;E:f; posséder fm .m'
nbr_passag: entier . . |prenom_passag: string |:rt|:|t]_'.lrlirnlzr|: )
tvpe class: string concerner i paapit; cabe = afficher ()
ereer ()
ammmiler () creer ( )
midifier 1
:.Hicher[{j} supprimer i)
afficher ()
concemer
1
Admimstrateur Vol
nom : string num_vol: entier
géver mot_de_pass : siring date depart; date
" s'authentifier ( ) date_arrive : date
Off ville depart ; string
s ville arrive: siring
num_offre: entier ' duree: entier
E:x nd = iy - creer ( )
scriplion: string ge modifiet ()
creer () effectuer supprimer ( )
modifier ( ) consulter ( )
supprimer { ) i
afficher ( )
consulte
consulte
1 .
Client
num_clt; entier
nom_cli:siring
prenom clt: string
pseudo: siring
email: string
motpass clt: string
adress clt: string
tel: string
creer( )
maodifier { )
afficher ( )
supprimer ()
s'identifier ()
-t TTTTTTTTTTTEITIEITEITITITI O EIIEI AT I T T AT I A AT A AT e m e e ‘|
: Figure4.4. Diagramme de classe détaillé de |a catégorie réservation |
| 1
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Diagramme de classe détaillé de catégorie val :

Vol
num_vol: entier - .
date depart: date . i num_airo: entier

date arrive : date Nom_airo: string
ville depart : string | .

Acroport

. - : deépart !
ville arrive: string P
durée: entier ES-_::H]E
creer ()
modifier { )
supprimer ( )
consulter ( ) .
1.4 :
Escale
heure dep:date | situe
heure armive: date |
Propose durce : date
1
: Ville
Compagnie num_ville: entier
nom comp: string nom_ville: string
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4.1.4.2 Diagramme de classes optimisé du systeme::

Reservation Dt
erv
num _ reser: entier Passager 1 1.+ [num_bill:entier
ser: entie : i L
e e num_passag: entier : prix:reél
s e nom passag sne | PonEer 1 s
_passag. ¢ : L+ |prenom_ passag: string =
tvpe_class: string concerner = num_paépoﬂ' e afficher ( )
creer ()
anmuber () creer )
poctifier =
h.:nen;{;} " 5ur_1pnm.:r ()
afficher ()
concemaer
1
Administrateur Vol -
: - Aéroport
nom : siring num_vol: entier - -
: mot_de_pass : string date depart: date s p [pum_aira: entier
EETET - BECIVCE nom_airo: string
* s'authentifier { ) f‘?llli—m;[' _d::_?ng - =
: e départ !
Offre ville arrive: string P )
num_offre: entier 0 durée: entier escale
prix mb] S . creer () -
description: string E= miodifics ()
creer () effectuer supprimer ( )
modifier ( ) consulter ()
s.u_.pprim er() * F =P :
afficher () ; Escale
consultep
: heure dep:date situé
consulte heure_arrive: date
1 1 propose durée : date
Chent g !
num_clt: entier ! WVille
nom_clt:string Compagnie num_ville: entier
prenom_clt: string > rew—m et Strine
pseudo: string nom_comp: stnng - skl o
email: string
motpass_clt: string
adress_clt: string
tel: string
creer ()
modifier { )
afficher ()
supprimer ()
s"identifier ( )
oI T T T T
! Figure 4.6. Diagramme de classes optimisé du systeme !
1
l\ _______________________________________________________ Ut
Conclusion

A ce stade du processus, les cas d'utilisation sont terminés, le probléme a été analysé
en profondeur.
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Chapitre 05 : Conception

I ntroduction

La rédisation dun site dynamique doit étre impérativement précédée d'une

méthodologie de conception permettant d'offrir une vision claire des différents éléments de

I'application et de I'interaction entre ces derniers.

5.1 Letypagedesattributs:

# Attribut : propriété définie par un nom un type et éventuellement une valeur initiae.

Vol Aéroport

Reservation Passager

num_airo: entier
nom_airo: string

num_vol: entier
date_depart: date
date arrive : date
ville_depart : string
ville arrive: string
durée: entier

num_passag: entier
nom_passag: string
prenom_passag: string
num_pasport: entier

num_reser: entier
date reser: date
nbr passag: entier
type class: string

Escale

heure dep:date

G heure arrive: date
Administiatonr num bill:entier Client durée : date
prix:re€l ;
nom : string num_clt: entier
mot_de_pass : string nom_clt:string Ville
prenom_clt: string =
pseudo: string num v!!le. entier
Compagmie Offre email: string nom_ville: string
—— . num offre: entier | [Motpass_clt: string
num-comp:entier prix :re¢l adTess._cIl. SiE
description: string | [t¢]: String
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5.2 Le passage du modéle objet au modéerelationnd :

521 Transformation des classes
Chague classe du diagramme UML devient une relation, les attributs de la classe
deviennent attributs de la relation. 1l faut choisir un nombre d’attributs de la classe pouvant
jouer le role d’identifiant (clé primaire).

522 Transformation des associations :

&« Définition : I’association est une relation entre au moins deux classes qui entrainent
des connexions entre leurs instances.

+« Repreésentation UML : trait reliant les deux classesen relation.

Classe A Classe B

________________________________________________________

+ Lesréeglesdetransformation :

Les régles de transformation des associations dépendent des multiplicités maximales
des associations. Nous distinguons trois familles d’association :

Association 1-* :

Il faut gjouter un attribut de type clé étrangére dans la relation fils de I’association.
On peut se rappeler cette régle de lamaniére suivant : laclé de larelation pere migre
danslarelation fils.

Association *-* et classes-associations:

L’association/classe-association devient une relation. La clé primaire de cette relation
est la concaténation des clés primaires des classes connectées a I’association. Chaque
attribut devient clé étrangere. Les attributs de I’association/classe-association doivent
étre gjoutés alanouvelle relation. Ces attributs ne sont ni clé primaire, ni clé
étrangere.

Association 1-1:

[l faut gjouter un attribut de type clé étrangére dans larelation dérivée de la classe
ayant la multiplicité minimale égale a 1. L’attribut porte le nom de la clé primaire de
la relation dérivée de la classe connectée a I’association.

Cette regle permet d’éviter les valeurs NULL dans la base de données.
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+ Traduction desassociations:

Reéservation Passager Passager
1 concerner 1.% [

Num reser

Paszager

Billet Passager
1 Posseder 1 l

Num billet

Reéservation

Eeéservation concerner 1 Vol

Num vol

Vol s Aéroport Vol

Num Aero

Escale ol Escale

vV ovovv Y

Num._vol

Escale
Escale A éroport

V

MNum Acdro

Situé
Aéroport  |* 1 Ville

Agroport

V

MNum ville

Propose Vol
Vol 1.* Compagnie

[

7,
=
2
L

* Effectoer 1

Reéservation

Reéservation Client
:> Num client
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Chap

itre05:

Conception

+ Lesclasses modifiées:

Reservation Passager Billet
num_reser: entier num_passag: entier num_bill:entier
date_reser: date nom_passag: string prix:reél
nbr_passag: entier| |prenom_passag: string num_passager: entier
num_clt: entier num_pasport: entier
num_vol: entier num_reser: entier

type_class:string

Escale

Acéroport

heure_dep:date
heure_arrive: date
durée : date

num_ vol: entier
num_airo: entier

num airo: entier
nom_airo: string
num_ville: entier

Vol

num vol: entier
date_depart: date
date_arrive : date
ville_depart : string
ville_ arrive: string
num_airo: entier
nom_comp: string
durée: entier
num_offre: entier

Rescrvation

num_reser: entier )
date_reser: date Jointure

nbr_passag: entier
num_clt: entier
num_vol: entier
type_class string

Jointire  Jainmre

Client

num_clt: entier
nom_clt:string
prenom_clt: string
pseudo. string
email: string
motpass_clt: string
adress_clt: string
tel: string

Offre
num_offre; entier
prix reél
description: string

Passager
num_passag: entier _ Billet
nom_passag: string Jointure Jnum_bill:entier
prenom_passag: string prix:re€l
num_pasporl. enlier num passaq: entier
num_reser: entier
Escale
J, heure_dep:date
heure_arrive: date
Vol durée : date
I 5 num vol: entier
num_vol: entier i :
- num_airo: entier
dale_deparl: dale Aéroport
date_arrive : date num airo: entier
ville_depart : string nom_airo: string
ville__ arrive: string num ville: entier
num_airo: entier Toi - = N -
nom_comp: string omture Jomture
durée: entier
Jointre
Jointure _—
Administrateur
nom : string
mot de pass : string -
Compagnie Ville

nom_comp: string

Inum ville: entier
nom_ville: string




Chapitre 05 : Conception

Conclusion :

Ce chapitre a é&é consacré a la conception. Apres avoir effectué une étude
préliminaire, passant par |les étapes du processus de développement 2TUP en faisant appel aux

diagrammes d'UML. Et dans le chapitre suivant nous allons passer a la réalisation de notre
site web.
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Chapitre 06 : Réalisation

I ntroduction

Le développement d'un site web dynamique demande I'inclusion de script et de code

pour garantir le dynamisme des pages et |a liaison avec |a base de données.

6.1 Technologie et logiciels utilises:
6.1.1 Leslangagesde programmations:

& PHP

Pour réaliser notre site, nous avons utilisé le langage de programmation PHP dédié ala
création des applications web dynamique, celui-ci nous |'avons manipulé dans un
environnement de développement intitulé PHP qui est un langage de script libre, trés
puissant, rapide et principalement exécuté par le compilateur PHP. Un script PHP est

multiplateforme, tres bon support des bases de données (Oracle, Microsoft, MySQL).

Le logicidl PHP fonctionne avec le serveur web, qui est le logicid qui
fournit les pages Web au monde. Lorsgue vous tapez une URL dans votre barre d’adresses de
votre navigateur, vous envoyez un message au serveur Web, pour lui demander de vous
envoyer un fichier HTML. Le serveur Web répond en envoyant le fichier demandé. Votre
navigateur lit lefichier HTML et affiche lapage Web.

1. Requéte URL

Pages avec

Serveur Web PHP intégré

5. Page HTML
3. code PHP
Web client Interpreéteur ‘___,/
PHP

Base de

4. Flux HTML 3. Requétes~"| donnees

SQL MySQL

Pages HTML
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+ JavaScript :

C’est un langage de programmation qui est inclue dans le code HTML. Il permet

d'apporter des améliorations au langage HTML en permettant d'exécuter des commandes.

- HTML (HyperText Markup Langage), CSS (Cascade Style Sheet) seront auss

utilisés pour réaliser lesinterfaces du site.

+ Choix du SGBD MySQL :

MySQL (My Structured Query Language) est un Systeme de Gestion des Bases de
données (SGBD) Open Source tres rapide, robuste et multiutilisateur. Le serveur MySQL
supporte le langage de requétes SQL, langage standard de choix des SGBD modernes. Il est
facilement accessible en réseaux et supporte des connexions sécurisées grace au protocole
SSL. La portabilité du serveur MySQL lui permet de sSexécuter sur toutes les plateformes et

d'étre intégré a plusieurs serveurs web.

6.1.2 Leslogiciels:

+ PHPMyAdmin :

PhpMyAdmin est un outil logiciel libre écrit en PHP, destiné a gérer |'administration
de MySQL sur le Web. PhpMyAdmin gére un large éventail d'opérations sur MySQL. Les
opérations utilisees fréguemment (gestion des bases de données, des tables, des colonnes, des
relations, des index, des utilisateurs, des permissions, etc.) peuvent étre effectuées par
I'intermédiaire de l'interface utilisateur, alors que vous avez encore la possibilité d'exécuter
directement une instruction SQL.

4 Dreamweaver :

Est un éditeur de site web pour Microsoft Windows, et Mac OS X créé en 1997,

commercialisé par Macromedia puis Adobe Systems sous licence utilisateur final.

Dreamweaver fut I'un des premiers éditeurs HTML de type «tel affichage, tel
résultat », mais également I'un des premiers a intégrer un gestionnaire de site (CyberStudio
GoLive étant le premier). Cesinnovations I'imposerent rapidement comme I'un des principaux

éditeurs de site web, aussi bien utilisable par |e néophyte que par le professionnel.
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4+ Photoshop :

Est un logicid de retouche, de traitement et de dessin assisté par ordinateur édité par
Adobe. Il est principalement utilisé pour le traitement de photographies numériques, mais sert
également a la création d’images ex nihilo.

Photoshop est un logiciel travaillant essentiellement sur images matricielles
(également appelées bitmap, a ne pas confondre avec le format d’enregistrement Windows
bitmap) car les images sont constituées d’une grille de points appelés pixels. L’intérét de ces
Images est de reproduire des graduations subtiles de couleurs.

6.2 Présentation du site web développé :
6.2.1  Description del'application :
6.2.1.1 Description général :

L'application est un site web, I'exécution se fait par I'acces ala page principae, c'est la
page d'accueil qui est réservée aux visiteurs, elle contient des interfaces faciles a manipuler.

L'organisation des pages est réaliser en utilisant lestables et les feuilles de style CSS.

6.2.1.2 Description des pagesdu site:

Page d'accuell : elle contient une barre et le corps du site :
- Labarredemenu : contient des boutons.

DE VOL ...

i
L)
|
Le—"" 4

Accugl Vol Offre Reservation Links Admin
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Chapitre 06 : Réalisation

- Lecorpsdu site: contient les dernieres offres, les derniers vols, des photos et
une partie de connections (Interface du site).

i.'

"
AR\ OL

!‘.

vEITHE HILLE: n ageeth .,
JRAET DE VOL 111

0 AR-Vor b

Accuel Yol (ffre Photos Air Val Admin

Wisaou_fpasswort |

140502014 - 14:47:04

EXPLORE THEWORLD X

MAHLIS 14100 20140522 1031400 i wrty airs alparia
2014-05-21 000000 2014-05-31 00:00:00 i aif

015-12-10120000  2016-12-15 12:00:00 i adri aire alperia
W0 120000 2016-13-13 12.00.00 1 il dlfetia
W012-12-01 120200 2004-12-01 11:15:00 ' aire franch
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Page d'administrateur : elle contient une barre de menu, boutons de suppression

et boutons d’ajout.

e ——— —

Accueil Val Cantact Air Val Admin

(ans votre espace administratenr

Accueil
Ajouterun 2éroport

Ajouter un compagnie

Supprimer les compagnie

Ajouter un ville

Supprimer les ville
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Page du client : elle contint les fonctions qu’il peut faire.

Reservation Phatos Air Vol

Bienvennue: Abdoun

Bienvennue dans votre espace chient

Navigation

Changer le mot de pass

anmuiler la reservation

modifer la reservation

SUppAAEr Compter

consulation
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- Pagederéservation : éle contient u formulaire de réservation.

" AIR-VOI g

Accueil Reservation Air Vol

Bienvennue! Abdoun

Bienvennue dans votre espace client

e num vol disponible
Navigation
nbr de passager

type de class

valider

Conclusion :

Dans ce chapitre, nous avons décrit brievement le processus de réalisation de notre
application en spécifiant I'environnement de développement, I'implémentation de |a base des
données et la démarche suivie pour la réaisation. En effet, nous avons achevé
I'implémentation et les tests de tous les cas d'utilisation, tout en respectant la conception
élaborée. En d'autres termes, nous détenons la version finale du logicidl, installée dans notre

environnement de dével oppement.
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Conclusion générale:

Ce projet de fin d'éude consiste a réaliser un site web dynamique pour la réservation

des billets d’avion en ligne .

Au cours de ce mémoire, nous avons présenté les différentes étapes de la conception et

laréalisation de notre application.

Afin de satisfaire les besoins des utilisateurs nous avons commence la conception en
utilisant le formalisme UML et 2TUP et la mise en ceuvre des bases de données avec le
gestionnaire de bases de données MY SQL ensuite |'implémentation des requétes SQL pour la
manipulation des données et enfin la concrétisation de |'application sous |'environnement de

programmation PHP.

Ce projet afait I'objet d'une expérience intéressante, qui nous a permis d'améliorer nos
connaissances et nos compétences dans le domaine de développement des logicie et de
travail d’équipe. Nous avons appris a mieux manipuler les langages PHP, HTML, MY SQL et
Java Script.

Ains atravers ce site web nous pourrons gérer ces activités par le monde et offrir a
cette structure une chance de simposer et d'entrer de plein pied dans le monde compétitif de la
communication en mettant en ligne le site web sur un hébergeur pour matérialiser sa

consultation par des milliers d'internautes.

En effet, ce travail étant une ceuvre humaine, n'est pas un modele unique et parfait,
c'est pourquoi nous restons ouverts a toutes les critiques et nous sommes préts a recevoir
toutes les suggestions et remarques tendant a améliorer d'avantage cette éude. Etant donné

que tout travail informatique a été toujours I'ceuvre d’'une équipe.
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