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INTRODUCTION GENERALE

Avant ’apparition et 1’expansion du Web, les gens ont utilisés plusieurs moyens pour
annoncer et chercher des annonces de produit ou de services (maisons, voitures, offre
d’emploi...), Parmi ces moyens ils ont utilis€¢ Les panneaux de vente/location et les journaux.
Les panneaux sont un moyen gratuit, mais il ne sert qu’a faire une publicité locale et tres
étroite.

La couverture des journaux est beaucoup plus grande que celle des panneaux, mais, 1’espace
d’annonces dans les journaux est trés limité, donc, ¢a coute cher pour réserver une partie de
cet espace.

Aujourd’hui, Avec la naissance du Web et de I’internet, des nouveaux aspects et des
nouvelles idées ont apparu dans tous les domaines, particulierement le domaine du business.
Les gens dépensaient des fortunes dans la presse papier pour faire de la publicité pour leurs
produits. Alors que, maintenant le Web est un outil de marketing formidable a moindre codt.
Il 'y a beaucoup de sites Web (régionaux, nationaux et internationaux) qui offrent plusieurs
services gratuitement.

Un site Web pour les petite annonces est un moyen de diffusion plus efficace et plus
économique que les méthodes traditionnelles, sur la quel on peut aisément apporter des mises
a jour afin de suivre I’évolution des nouveaux besoins.

Noter projet consiste a mettre en place un site Web dynamique pour les petites annonces,
permettant essentiellement la mise a la disposition des utilisateurs des annonces classé par
catégories tout en laissant les possibilités de déposer, modifier, supprimer,... les annonces.

Ce mémoire est organisé comme suit :

Le premier chapitre consiste a une présentation générale des Web et les sites Web des
annonces avec leurs fonctions.

Le deuxiéme chapitre présente le langage UML, les concepts de base des diagrammes et la
démarche a suivre pour la modélisation du systéme.

Le troisieme chapitre contient I’expression des besoins et ’analyse du systéme.

Le quatrieme chapitre présent la conception et la réalisation du systéme, notamment les outils
techniques, les environnements de développement utilisées et les interfaces réalisé pour
I’implémentation.

En fin nous terminons par une conclusion générale qui va évoquer les principaux apports de

notre projet.
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Chapitre 01 Site Web des petites annonces

1. INTRODUCTION

Avant toute chose, il est nécessaire de bien distinguer I’histoire de 1’internet, de celle du
World Wide Web, créés a des époques différentes, ils répondent a des objectifs a la fois
distincts et complémentaires. L’internet ne serait jamais devenu ce qu’il est aujourd’hui sans
I’avenement du World Wide Web et le Web n’aurait jamais pu exister sans internet. L ’internet

et aujourd’hui le plus grand réseau informatique mondial.

Durant les années 1980 1’usage qui était fait de I’Internet consistait surtout a échanger des
courriers électroniques et a transférer des fichiers par le protocole FTP (File Transfert

Protocol).

Ce n’est qu’en 1989 que I’Internet va commencer a conquérir le grand Public grace a la
création de la world Wide Web. L’idée du Web est née du besoin de trouver un nouveau
systeme pour gérer des multiples documents, ces documents comportant beaucoup de

graphiques, d’équations et de dessins techniques.

Le Web, par son coté conviviale et sa facilité d’acceés, permet aux personnes novices
d’accéder sans peine au réseau, ce qui a contribué a la popularit¢ de I’Internet. D’autres
¢volutions ont aussi permis a I’Internet de se faire connaitre. Le développement de
I’informatique, et plus particuliecrement des ordinateurs personnels, a fait que 1’acces a
I’informatique n’a plus été réservé aux seuls professionnels ou étudiants. La baisse des prix
des micro-ordinateurs dans les années 1990, le développement de logiciels d’exploitation
simple a utiliser (ceux de Microsoft en particulier) ont participé au boom de I’informatique de

ces derniéres années.

2. Internet

Internet est un systéme mondial d’interconnexion de réseaux informatique, utilisant un
ensemble standardisé de protocoles de transfert de données. C’est donc un réseau de réseaux,
sans centre névralgique, composé de millions de réseaux aussi bien publics, prives,
universitaires, commerciaux et gouvernementaux. Internet transporte un large spectre
d’informatique et permet 1'élaboration d'applications et de services variés comme le courrier

électronique, la messagerie et le World Wide Web.
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Chapitre 01 Site Web des petites annonces

Internet ayant été popularisé par l'apparition du World Wide Web, les deux sont parfois
confondus par le public non averti. Le World Wide Web n'est pourtant que l'une des
applications d’internet. [1]

3. Web

3.1 World Wide Web:

Le Web est un systéme hypertexte public fonctionnant sur Internet qui permet de consulter,
avec un navigateur, des pages accessibles sur des sites. L’image de la toile d’araignée vient
des hyperliens qui lient les pages Web entre elles.

Le World Wide Web (ou WWW, ou Web) est un trés grand systéme d’information réparti sur
un ensemble de sites connectés par le réseau Internet. Ce systéme est essentiellement
constitué de documents hypertextes, ce terme pouvant étre pris au sens large : textes, images,
sons, vidéos, etc. Chaque site propose un ensemble plus ou moins important de documents qui

se transmettent sur le réseau par I’intermédiaire d’un programme serveur.

Ce programme serveur dialogue avec un programme client qui peut étre situé n’importe ou

sur le réseau. Le programme client prend le plus souvent la forme d’un navigateur. [2]

3.2 Site Web :

3.2.1 Définition :

Un site Web est un ensemble de page Web et d’éventuels autres ressources du World Wide
Web, hyper liées en un ensemble cohérent ayant une adresse Web et congu pour étre consulté
avec un navigateur Web. On dit simplement site si le contexte s’y préte. On dit aussi site
Internet pat métonymie, Internet contenant le World Wide Web, aussi le terme « site Interne »

peut porter a confusion et n’a pas littéralement de réelle signification. [3]

3.2.2 Les type des sites Web :

3.2.2.1 Site statique :

On entend par page statique, non pas une page sans mouvements ou sans animations, mais
une page visible telle qu'elle a été congcue. Ces pages peuvent présenter toute forme de
contenu, animations flash, images, musique, vidéo etc. ...Mais elles sont toujours présentées

de la méme fagon. Elles ne changent pas et c'est en ce sens qu'elles sont statique. [4]
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Navigateur
Firefox, Safari SERVER WEB
IE, Opera,
Chrome
Demande de fichier

statigue (html, jpg, Zif..)
Localisation du
6 fichier sur le server
Lecture du flux
Affichage .
(X)HTML, SVG Envol de ja réponse (contenu du fichier)

la
Représentation interne: notn
Document Object Model :OZ:;:,"“”“" du
(DOM)

Langage de manipulation
JavaScript

Figurel.l: Site Web statique. [4]

3.2.2.1.1 Comment fonctionne un site statique ?

L'administrateur du site compose avec un éditeur HTML des pages Web stockées sur le
serveur Web. Celui-ci renvoie ces pages a la demande au visiteur. Par la suite ces pages ne
pourront étre modifiées que via un éditeur HTML, par I'administrateur. Le contenu de ces
pages est fixe comme un fichier Word, et n'est pas modifié par le serveur. Le site est donc dit
"statique™ car son contenu ne change que par une intervention humaine et non pas par des

fonctions automatiques opérées par le serveur.
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~

Visiteur du site Administrateur du site

Internet

L'information passe de
serveur en serveur via
les lignes téléphoniques

71
AN

Hébergeur

Serveur web sur
[ lequels sont stockés

des pages HTML
déposées par le ou les
o —] webmaster(s).

Figurel.2: comment fonction un site statique. [4]

3.2.2.1.1 Les avantages du site statique :

On vient de voir qu'un site statique posséde beaucoup d'inconvénient il faut s'y connaitre en
HTML pour le modifier et I'étape de mise a jour est fastidieuse. Mais il faut aussi reconnaitre

au site statique des avantages dans plusieurs domaines :

v’ le site internet est mis a jour en local sur la machine de I'administrateur : il n'y a donc pas

de surprise une fois que le site est en ligne.
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v' le site internet ne fait pas appel aux technologies en perpétuelles évolutions qui permettent
la mise en place de sites dynamique (PHP, Ruby, Python, Perl, Java, ASP, etc.) : on gagne

donc en sécurité.

v’ Le site internet statique consomme peu de ressource serveur : le site n'utilisant aucune
technologie compliquée, les codts d'entretien et de maintenance en activité sont tres
inférieurs a ceux d'un site dynamique

v’ le site internet statique se sauvegarde plus facilement : ceux qui ont déja manipulé les
bases de données MySQL utilisées pour la création de sites dynamiques savent que c'est
une galére a sauvegarder et a restaurer. Le fait de disposer directement des pages HTML
du site facilite la sauvegarde (un simple copie coller sur une clé USB est c'est bon !).

3.2.2.2 Sites Web dynamiques :

En opposition aux pages statiques, les pages dynamiques permettent de présenter les
informations de différentes maniéres selon l'interaction avec le visiteur. Les pages sont alors
construites "a la volée" grace a une programmation congue par le Webmaster. Le contenu est
issu d'une base de données en fonction de critéres établis par l'internaute puis mis en page en
temps réel. C'est le cas par exemple d'un site d'E-commerce: présentation des articles par
themes, couleurs, prix etc...

C'est également le cas des blogs et des forums ou les visiteurs peuvent participer au contenu

du site. C'est aussi le cas d'un systéme de mises a jour . [4]

PAGE WEB
formulaire
acceés prive

propriétaire

o

h

i PHP -SERWVEUR
——, intégre information
dans la base de
données

propriétaire
configuration - droits

Personnalisation —————

I:I présentation HTRL ' o
css Base de ‘
= i données

[SERVEUR WEB |

Webmestre

et -
§ cAtior? o
on are! ) =
\nsml\asm as donn@es
nase e

Administrateur technigue

Figurel.3: Site Web dynamique. [4]
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3.2.2.2.1 Comment fonctionne un site dynamique ?

L'administrateur du site et le visiteur utilise le méme outil : le navigateur Web. Mais les pages
avec lesquelles travaille I'administrateur ne sont pas les mémes que celles que le visiteur voit :
il encode dans des pages d'administration (aussi appelées "formulaires”, qui nourrissent la
base données. De son coté, le visiteur visualise des pages qui font appel au contenu de la base
de données. C'est le serveur Web qui s'occupe de récupérer le contenu des formulaires que

remplit I'administrateur, et de renvoyer cette information dans les pages vues par le visiteur.

Visiteur du site Administrateur du site

Internet

L'information

passe de serveur

en serveur via les lignes
téléphoniques

Hébergeur

Sur le serveur se trouvent des
"templates”, ou modéles de pages

Le serveur (php) interpréte la demande et
renvoie un modeéle de page rempli

avec |'information contextuelle

puisée dans la base de données

L'administrateur ajoute/modifie/supprime
I"information du site grace a des pages
protégées par mot de passe.

Pages publiques Base de données Pages d'administration

Figurel.4: comment fonction un site dynamique. [4]
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3.2.2.2.2 Les avantages du site dynamique

v'de nombreux scripts gratuits existent déja et permettent de réaliser tous les sites qu'on
souhaite. Ainsi en téléchargeant le script (ou CMS Content Management System), il sera
tres simple de créer un forum, un blog ou tout autre site.

v Lamise a jour est trés simple : une fois le script dynamique en place, on met a jour le site
en ligne dans la partie « administration » du site. On peut donc mettre a jour le site de
n'importe quel ordinateur et méme depuis certains téeléphones mobiles (avec acces Internet
naturellement.

v Avec un site dynamique il est possible de réaliser une grande interaction avec les visiteurs
. les visiteurs peuvent donc reste beaucoup plus longtemps sur vos pages si les

fonctionnalités sont intéressantes.

3.3 Programmation Web

La programmation Web permet de dépasser les limites étroites des pages HTML Statiques,
dont le contenu est fixé a I’avance. Le principe consiste a produire les Documents HTML par
un programme associé au serveur Web. Ce programme recgoit en outre des parameétres saisis
par I'utilisateur qui conditionnent la page renvoyée par le serveur au client. Le contenu des
pages est donc construit a la demande, « dynamiquement ». La figure 3 illustre les
composants de base d’une application Web. Le navigateur (client) envoie une requéte
(souvent a partir d’un formulaire HTML). Cette requéte consiste a déclencher une action (que
nous désignons par « programme Web » dans ce qui suit) sur un serveur référencé par son

URL. L’exécution du programme Web par le serveur Web se déroule en trois phases :

1. Constitution de la requéte par le client : le navigateur construit une URL contenant le nom
du programme a exécuter, accompagné, le plus souvent, de parametres.

2. Réception de la requéte par le serveur : le programme serveur récupére  en lui
fournissant les parametres recus.

3. Transmission de la réponse : le programme renvoie le résultat de son exécution au serveur
sous la forme d’un document HTML, le serveur se contentant alors de faire suivre au

client Nous décrivons brievement ces trois étapes par la figure suivante.
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e N requétes \—> requétes/” m. ..
— 1—,/ P| ogramme _|> Pro‘:rumme\
Programme ] 5

52 | Internet ‘ serveur web
client S S | douum nt(s) 44_\ )
> ; document(s) i
Machine du client HTML \
= HTML
. S
Fichiers
. J

Machine du serveur

Figurel.5: Architecture de base d’une application Web.

3.4 Lasécurité et le Web

La sécurité et un facteur critique pour des applications commerciales qui s’installent sur Web
et pour qu’elles soient acceptées par tout le monde. Actuellement, le Web support deux
protocoles de sécurité : Le protocole Secure Socket Layer (SSL), de Netscape, et le protocole
Secure http (S-HTTP) de la société EIT.

SSL est important parce qu’il est supporté par le plus rependu des navigateurs du Web :
Netscape S-HTTP est une solution plus compleéte; il est supporté par les navigateurs Mosaic
de Spery et Mosaic NCSA, ainsi que par des clones de Mosaic. Les protocoles SSL et
Chapitre 01 Technologie Web, e-commerce, e-paiement 10 HTTP se complétent de plusieurs
manieres. Ils supportent tous les deux le cryptage des données par clé publique,
I’authentification des utilisateurs, et fournissent la certification par signature ¢lectroniques. La

plupart des serveurs finiront par mettre en ceuvre les deux protocoles.

4 DEFINITION:
41 LESPETITES ANNONCES :

e Une petite annonce : est une forme de publicité que l'on retrouve surtout dans les
journaux, a la radio et a la télévision les périodiques. Elle est aussi apparue dans le Web .
e Les petites annonces concernent généralement des déclarations écrites dans un journal de

petites annonces ou sur des sites internet, par des
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Particuliers ou des professionnels, en vue d'étre lues par le plus grand nombre. Cette annonce

sert a vendre un bien d'occasion ou neuf, un animal, un immeuble, un meuble, une voiture, un

service... & un acheteur ou au plus offrant dans le cadre d'enchére. A l'inverse les petites

annonces peuvent permettre d'offrir ses services pour un emploi ou pour rechercher des objets

précis. L'annonce fait normalement quelques lignes avec tous les éléments essentiels et elle

peut étre payante ou gratuite. [5]

4.2

fonction des petites annonces

4.2.1 Fonctions générales des Sites des petites Annonces :

Dépot, suppression d’une annonce.
9

Moteur de Recherche d’annonces par catégorie, par lieu ou par recherche avancée
Une maniére simple et rapide de retrouver des annonces a partir de mot-clé.

Triage et ordre des annonces par différents criteres Affichent les annonces par ordre de
choix des utilisateurs.

Annonces “mises en avant” Annonces a paraitre en premiere page (option gratuite ou
payante).

Gestion de la publicité sur le site Choix des quantités et emplacements publicitaires sur le
site.

Fonction d’envoi d’une annonce a un ami Pour partager avec des amis les annonceurs qui
pourraient les intéresser.

Affichage des annonces les plus populaires Les annonces les plus vues sur le site.

Voir les annonces les plus récentes Pour rester au fait des nouvelles annonces placées sur
le site.

S’inscrire pour placer des annonces, Afin d’éviter tous types de robots automatisés.
Récupération du mot de passe oublié Pour éviter de perdre du temps ou des clients
étourdis.

Site multilingue avec choix de la langue Pour une cible internationale.

Possibilité d’ajouter un Forum, un Chat ou d’autres options au site d’annonces.

Vente de stands aux exposants

Systéme personnalisable fonctionnant comme une boutique de vente en ligne

Description detaillée du stand, tarif.
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Forum

Forum permettant aux utilisateurs de laisser des commentaires et de poser des questions,

sur les articles présentes.

4.2.2 Fonctions des annonceurs sur le site d’annonces :

Pose les annonces, suppression.

Limitation de la durée de publication d’une annonce, Afin d’éviter un encombrement
inutile ou obsoléte.

De multiples images ou vidéos pour chaque annonce Permet aux annonceurs de mieux
détailler visuellement leur annonce.

Mise en avant de ses annonces : Annonces Promotion Pour valorisé des annonces a
mettre en premiere page.

Notification par email de réponse a une annonce Prévient I’annonceur aussitot qu’un autre
membre s’intéresse a SON annonce.

Notifications aux annonceurs de I’approche de I’expiration des annonces, Afin de leur
permettre de la renouveler avant que celle-ci ne disparaisse.

Création d’un compte pour gérer se s’annonces.

4.2.3 Fonctions des Administrateurs sur le site d’annonces :

Interface d’administration simple, utilisable sans connaissance de programmation
Permet au propriétaire du site de gérer lui-méme, son site d’annonce

Nombre d’annonces illimité, Evite tout souci de limitation ou d’engorgement du serveur
Gestion des catégories et des sous-catégories, en nombre illimité Pour une meilleure
présentation des annonces.

Gestion des annonces en ligne : modification, suppression forcée Pour gérer ou aider vos
utilisateurs dans leur annonce.

Validation des annonces avant publication, Un meilleur contrdle du contenu de toutes les
annonces.

Des criteres propres a chaque catégorie pour description des annonces Termes et critéres
lies a chaque activite.

Optimisation du référencement des catégories et des annonces avec mots clés Pour un

meilleur positionnement des mots-clés sur les moteurs de recherche.
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5 Les avantages des Petites Annonces Sites Web

Le monde moderne est dans un mouvement continu et les gens partout cherchez rapide, sr
moyen d'accéder a des informations exactes. L'information rapide est essentielle pour les gens
qui veulent garder le rythme avec une société en constante évolution, et beaucoup de gens se

tournent vers I'Internet pour les aider dans leur quéte de connaissances.

L'Internet n'est pas seulement le meilleur moyen pour rapidement accéder a I'information, elle
a aussi le mérite de mettre les gens dans le monde ensemble, leur permettant d'interagir dans
un environnement sécuritaire et excitante. Annonces classées sites Web promouvoir des
moyens efficaces d'exprimer des idées et échanger des informations, en offrant souscrit
I'occasion d'afficher leurs annonces sur une page Web, ou pour accéder aux annonces postées
par dautres. Annonces classées sites Web fournissent des renseignements précis, bien
structuré en différentes catégories: petites annonces d'emploi, maisons de petites annonces,
des annonces d'événements et beaucoup plus! Les petites annonces sont faciles d'acceés et de

leur fournir toutes sortes d'informations importantes.

De qualité, fiables annonces classées sites Web demandent habituellement pas de frais pour
I'affichage ou I'affichage des annonces. Tout ce que vous avez a faire est de vous abonner et
vous serez capable d'interagir avec des gens sur place, et pourquoi pas, d'autres régions du

monde!

Annonces d'emploi sont un grand moyen de trouver I'emploi que vous recherchez. Trouver
I'emploi le plus approprié pour vous avec l'aide d'un site fiable des annonces Web peut étre
tres enrichissant! Aussi, en affichant un emploi petite annonce vous-méme, vous allez
rapidement recevoir un feed-back des gens qui sont intéressés par vos services offerts.
Beaucoup de gens peuvent trouver leur carriére & vie au moyen de petites annonces d'emplois,
tandis que les employeurs sont en mesure de trouver des collaborateurs bien formés ou

d'employés pour leur entreprise.

Petites maisons proposent des informations complétes concernant les biens immobiliers.
Que vous soyez acheteur, location ou vente d'une maison, des petites annonces logements
sont parfaits pour vous! Si vous étes intéressé a acheter une maison, annonces classées sites

Web vous offrent la possibilité de choisir parmi des centaines, voire des milliers d'offres! Si
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vous souhaitez vendre une maison, sites classés professionnel annonces Web peuvent offrir

une bonne exposition de votre annonce.

Si vous souhaitez trouver de nouveaux evénements dans votre région ou si vous souhaitez
informer les autres sur les derniers événements, les annonces classées des sites Web sont les
meilleurs moyens de le faire! Annonces Evénements offrir aux gens des informations
précieuses sur les concerts, expositions d'art, extraits de livres, des ouvertures de cinéma, les

partis et beaucoup plus!

Annonces classées sites Web sont une source précieuse d'informations et ils permettent aussi
aux gens d'interagir et d'atteindre leurs objectifs. Trouvez une fiabilité, professionnalisme site

de petites annonces Web et vous trouverez certainement ce que vous cherche. [5]

6 Exemples des sites des petites annonces :
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Figurel.6: www.dz-annonce-algerie.com.
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Figurel.7.WWW.EBAY.COM.
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Figurel.8: www.aveclic.com.
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7 CONCLUSION:

Dans ce chapitre, nous avons fait une revue sur les sites Web, leur différents types et
comment fonctionne un site statique et site dynamique. Nous avons présenté aussi quelques

définitions la petite annonce et site Web des petites annonces, ses avantages, et leur fonctions.
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Chapitre 02 : Le langage de modeélisation UML.

1. Introduction.

2. Présentation du projet.

3. Modélisation avec UML.

4. La démarche de conception.

5.Conclusion.
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1 Introduction

La réalisation de logiciel industriel ou de systeme d’information informatise demeure une
activité professionnelle difficile. Malgre les progrés apportés par le génie logiciel, les
développements d’applications répondant aux besoins exprimés sa rationalisation internet. En
revanche, I’offre d’outils de développement ne cesse de croitre est I’importance des langages
de programmations est toujours prépondérante de plus au plus d’application utilisent méme
plusieurs langages de programmation dans le cadre d’un projet unique. Nous constatons,
enfin, un intérét grandissant pour les méthodes de spécification et de conception, en
particulier celles qui sont basées sur les principes issus des technologies objet. Les méthodes
d’analyse et conception orientées objet ont atteint une certaine maturité. D’un contexte

pléthorique, UML s’est dégagée pour devenir le standard de modélisation objet.

2 Présentation du projet :

Notre objectif est de mettre en ceuvre un site Web dynamique pour les petites annonces .le site
permettre aux utilisateurs de publier et de gérer leurs annonces.

On utilise UML pour modéliser notre site Web

3 Modélisation avec UML

3.1 Historique

Regardons tout d’abord ce qui s’est passé au début des années 90. Par rapport a la
cinquantaine de méthodes d’analyse et de conception objet qui existaient au début des années
90, seulement trois d’entre elles se sont détachées nettement au bout de quelques années. En
effet, la volonté de converger vers une méthode unifiée était déja bien réelle et c’est pour cette
raison que les méthodes OMT, BOOCH et OOSE se sont démarquées des autres.

OMT (Object Modeling Technique) de James Rumbaugh et BOOCH de Grady Booch ont été
les deux méthodes les plus diffusées en France durant les années 90. Par ailleurs, OOSE de
Ivar Jacobson s’est aussi imposée dans le monde objet pour la partie formalisation des
besoins.

Pour aller plus loin dans le rapprochement, James Rumbaugh et Grady Booch se sont
retrouvés au sein de la société Rational Software et ont été ensuite rejoints par Ivar Jacobson

en se donnant comme objectif de fusionner leur méthode et créer

UML (Unified Methode Language) :
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Il est important de noter que contrairement a ce qui avait été envisagé au départ, le processus
de développement a été sorti du champ couvert par le projet de norme. UML est donc une
norme du langage de modélisation objet qui a été publiée, Dans sa premiere version, en
novembre 1997 par I’OMG (Object Management Group), instance de normalisation
internationale du domaine de 1’objet. En quelques années, UML s’est imposée comme
standard a utiliser en tant que Langage de modélisation objet. Aujourd’hui, en cette fin de la
premiére décennie des années 2000, nous avons Déja une dizaine d’années de recul sur
I’enseignement et la pratique d’UML en entreprise.

3.2 Définition :

UML (UML pour unified modiling language) se définit comme un langage de modélisation
graphique textuel destiné a comprendre et décrire des besoins, spécifier et documenter des
systemes esquisser des architectures logicielles, concevoir des solutions et communique des
points de vue. Les créateurs d’UML insistent tout particuliérement sue le fait que la notion
UML est un langage de modélisation objet et non pas une méthode objet.

UML est un langage qui permet de modéliser non seulement des applications informatiques
ou des structures de données, mais également les activités d'un domaine: mécanique, biologie,

processus métier...

3.3 LES OBJECTIF D’UML :

Dans le cadre spécifique de la création d’un langage commun a divers processus de

développement de projets, UML a été concu pour répondre aux objectifs suivants:

e UML est un langage de modélisation général.

e UML est complet : tous les aspects d’un systeéme peuvent étre décrits.

e UML est visuel (un ensemble de diagrammes) ; un tel langage est plus compréhensible
qu’un langage textuel.

e (’est ainsi qu’'UML résulte de la combinaison de plusieurs langage de modélisation

chacun convenant a la spécification d’un aspect particulier d’un systéme.

3.4 Avantages et inconveénients d'UML
3.4.1. Les points forts d'UML

e UML est un langage formel et normalisé, il permet un gain de précision et un Gain de

stabilité. Ce qui encourage 1’utilisation d’outils.
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e UML est un support de communication performant, il cadre 1’analyse facilite la
compréhension des représentations abstraites complexes, Son caractére polyvalent et sa

souplesse en font un langage universel.

3.4.2 Les points faibles d'UML

e La mise en pratique d’UML nécessite un apprentissage et passe par une Période
d’adaptation.

e UML n’est pas a 1’origine des concepts objets, mais en constitue une étape Majeure car il
unifie les différentes approches et en donne une définition plus Formelle.

e Le processus (non couvert par UML) est une autre clé de la réussite d’un Projet. Or,
I’intégration d’"UML dans un processus n’est pas triviale et améliorer un processus et une

tache complexe et longue. [12]

3.5 Diagrammes UML :

UML dans sa version 2.0 propose treize diagrammes qui peuvent étre utilisés dans la

description d’un systéme. Ces diagrammes sont regroupés dans deux grands ensembles.

3.5.1 Diagrammes structurels (diagrammes statiques) :

Ces diagrammes permettent de visualiser, spécifier, construire et documenter I'aspect statique

ou structurel du systéeme informatisé.

3.5.2 Diagramme de classes (Class diagram):

Le but d’un diagramme de classes est d’exprimer de maniere générale la structure statique

d'un systéme, en termes de classes et de d’autres classes

3.5.3 Diagramme d'objets (Object diagram):

Il montre des objets et des liens entre ces objets (les objets sont des instances de classes dans
un état particulier).ll montre des objets et des liens entre ces objets (les objets sont des

instances de classes dans un état particulier)

3.5.4 Diagramme de composants (Component diagram) :

Il montre les composants du systeme d'un point de vue physique, tels qu'ils sont mis en
ceuvre (fichiers, bibliothéques, bases de données...). Il montre la mise en ceuvre physique des

modeles de la vue logique avec I'environnement de développement.
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3.5.5 Diagramme de déploiement (Deployment diagram) :

Ce type de diagramme UML montre la disposition physique des matériels qui composent le
systeme (ordinateurs, périphériques, réseaux...) et la répartition des composants sur ces
matériels. Les ressources matérielles sont représentées sous forme de nceuds, connectés par un

support de communication.

3.5.6 Diagramme des paquetages (Package Diagram) :

Un paquetage est un conteneur logique permettant de regrouper et d'organiser les éléments

dans le modele UML, il sert a représenter les dépendances entre paquetages.

3.5.7 Diagramme de structure composite (Composite Structure Diagram) :

Le diagramme de structure composite permet de décrire sous forme de boite blanche les

relations entre les composants d'une seule classe.

3.5.8 Diagrammes comportementaux (diagrammes dynamiques) :

Les diagrammes comportementaux modélisent les aspects dynamiques du systeme. Ces
aspects incluent les interactions entre le systeme et ses différents acteurs, ainsi que la fagon

dont les différents objets contenus dans le systéme communiquent entre eux.

35.8.1 Diagramme des cas d'utilisation (Use Case Diagram) :

Le diagramme des cas d’utilisation, permet d'identifier les possibilités d'interaction entre le

systeme et les acteurs. Il permet de clarifier, filtrer et organiser les besoins.

35.82  Diagramme d'activité (Activity Diagram) :

Un diagramme d’activité est une variante des diagrammes d'états-transitions. Il permet de
représenter graphiquement le comportement d'une méthode ou le déroulement d'un cas
d'utilisation.

35.8.3 Diagramme états-transitions (State Machine Diagram) :

Permet de décrire sous forme de machine a états finis le comportement du systéme ou de ses
composants. Il est composé d’un ensemble d’états, reliés par des arcs orientés qui décrivent

les transitions.

3584  Diagramme de séquence (Sequence Diagram) :

Il représente séquentiellement le déroulement des traitements et des interactions entre les
éléments du systeme et/ou de ses acteurs. Le diagramme de séquence peut servir a illustrer un

cas d'utilisation.
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35.85  Diagramme de communication (Communication Diagram):

C’est une représentation simplifiée d'un diagramme de séquence, en se concentrant sur les

échanges de messages entre les objets.

35.8.6 Diagramme global d'interaction (Interaction Overview Diagram) :

Permet de décrire les enchainements possibles entre les scénarios préalablement identifiés

sous forme de diagrammes de séquences (variante du diagramme d'activité).

3.5.8.7 Diagramme de temps (Timing Diagram) :

Le diagramme de temps permet de décrire les variations d'une donnée au cours du temps.

3.6 Comment préesenter un modele UML?

La présentation d’un modéle UML se compose de plusieurs documents écrits en langage
Courant et d’un document formalisé : elle ne doit pas se limiter au seul document formalisé
car celui-ci est pratiquement incompréhensible si on le présente seul. Un expert en UML sera
capable dans certains cas de reconstituer les intentions initiales en lisant le modele, mais pas
toujours ; et les experts en UML sont rares. Voici la liste des documents qui paraissent

nécessaires :

3.6.1 Présentation stratégique

Elle décrit pourquoi I’entreprise a voulu se doter de I’outil considéré, les buts qu’elle cherche
a atteindre, le calendrier de réalisation prévu, etc.

3.6.2 Présentation des processus de travail par lesquels la stratégie entend
se réaliser

Pour permettre au lecteur de voir comment 1’application va fonctionner en pratique, elle doit

étre illustrée par une esquisse des écrans qui seront a ces devant les utilisateurs de terrain.

3.6.3 Explication des choix qui ont guidé la modélisation formelle :

Il s’agit de synthétiser, sous Les yeux du lecteur, les discussions qui ont préside a ces choix.
3.6.4 Modéle formel :

C’est le document le plus épais et le plus difficile a lire. Il est préférable de Le présenter sur
I’Intranet de I’entreprise. En et, les diagrammes peuvent étre alors équipés de liens
Hypertextes permettant 1’ouverture de diagrammes plus détaillés ou de Commentaires. On
doit présenter en premier le diagramme de cas d’utilisation qui montre 1’enchainement Des
cas d’utilisation au sein du processus, enchainement immédiatement compréhensible ; puis le

diagramme d’activités, qui montre le contenu de chaque cas d’utilisation ; puis le diagramme
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de séquence, qui montre I’enchainement chronologique des opérations a I’intérieur de chaque
cas d’utilisation. Enfin, le diagramme de classes, qui est le plus précis conceptuellement mais
aussi le plus difficile a lire car il présente chacune des classes et leurs relations (agrégation,

héritage, association, etc.). [10]

3.7 DIAGRAMME DES CAS D’UTILISATION (DCU)

3.7.1. Présentation générale et concepts de base

Les cas d’utilisation ont été¢ définis initialement par Ivar Jacobson en 1992 dans sa méthode
OOSE. Les cas d’utilisation constituent un moyen de recueillir et de décrire les besoins des
acteurs du systéme. lls peuvent étre aussi utilisés ensuite comme moyen d’organisation du
Développement du logiciel, notamment pour la structuration et le déroulement des tests du
logiciel.

Un cas d’utilisation permet de décrire I’interaction entre les acteurs (utilisateurs du cas) et le
systeme. La description de ’interaction est réalisée suivant le point de vue de ’utilisateur. La
représentation d’un cas d’utilisation met en jeu trois concepts : 1’acteur, le cas d’utilisation et

I’interaction entre 1’acteur et le cas d’utilisation.

3.7.2.Eléments des diagrammes de cas d’utilisation :

> Acteur :

Un acteur est I’idéalisation d’un rdle joué par une personne externe, un processus ou une
chose qui interagit avec un systeme, Il se représente par un petit bonhomme (figure 1) avec
son nom (i.e. son role) inscrit Dessous. Il est également possible de représenter un acteur sous

la forme d’un classeur « acteur »

Client

Figure2.1: Exemple de représentation d’un acteur. [10]
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<<actor>>
Client

Figure2.2: Exemple de représentation d’un acteur sous la forme d’un classeur. [10]

» Cas d’utilisation et interaction

Un cas d’utilisation correspond a un certain nombre d’actions que le systéme devra exécuter
en réponse a un besoin d’un acteur. Un cas d’utilisation doit produire un résultat observable
pour un ou plusieurs acteurs ou parties prenantes du systéme.

Une interaction permet de décrire les échanges entre un acteur et un cas d’utilisation. [9]

<<stéréotype>>

Nom du cas

Figure2.3: Exemple de représentation d’un cas d’utilisation. [9]

> Représentation d’un diagramme de cas d’utilisation
Comme le montre la figure .4, la frontiére du systeme est représentée par un cadre. Le

Nom du systéme figure a I’intérieur du cadre, en haut. Les acteurs sont a I’extérieur et les cas

D’utilisation a ’intérieur.

Borne interactive d'une banque Classe -

Retirer argent

Effectuer virement

Client

Consulter comptes

Figure2.4: Exemple simplifié de diagramme de cas d’utilisation modélisant une borne
D’accés a une banque. [9]
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3.7.3. Relations dans les diagrammes de cas d’utilisation
3.7.3.1. Relations entre acteurs et cas d’utilisation

e Relation d’association
Une relation d’association est chemin de communication entre un acteur et un cas

d’utilisation

Logiciel de partage de fichier

<<primary>> * @ ¥ <<sgcondary>>

Internaute Ordinateur connecte

Figure2.5: Diagramme de cas d’utilisation représentant un logiciel de partage de fichiers. [9]

3.7.3.2. Relations entre cas d’utilisation

v" Types et représentations

Il existe principalement deux types de relations :
> Les dépendances stéréotypées, qui sont explicitées par un stéréotype (les plus utilisés
I’inclusion et I’extension) et la généralisation/spécialisation.
» Une dépendance se représente par une fleche avec un trait pointillé .si le cas A inclut ou
étend le cas B, la fleche est dirigée de A vers B.
Le symbole utilisé pour la généralisation est une fleche avec un trait plein dont La pointe

est un triangle fermé désignant le cas le plus général.
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Borne interactive d'une banque

Retirer de I'argent

\
Effectuer un virement \

extension points

\

\<<include>>

\
\

£<include>> y
~

vérification_solde {apres avoir
demandé le montant}

Internaute

\ N <<extend>>
Condition : si montant > 20€ I5|, -7\ S'authentifier
e

extension point : vérification_sold
Vérifier solde

Consulter comptes

/

/ <<include>>

/

Consulter depuis Internet

Figure2.6: Exemple de diagramme de cas d’utilisation. [9]

v Relation d’inclusion

Un cas A inclut un cas B si le comportement décrit par le cas A inclut le comportement du
cas B : le cas A dépend de B. Lorsque A est sollicité¢, B 1’est obligatoirement, comme une
partie de A. Cette dépendance est symbolisée par le stéréotype « include ».

Aux informations d’un compte bancaire inclut nécessairement une phase d’authentification
avec Un identifiant et un mot de passe Les inclusions permettent essentiellement de factoriser
une partie de la description d’un cas D’utilisation qui serait commune a d’autres cas

d’utilisation
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Systeme de vente par correspondance

Vérifier la disponibilité
de l'article

<<include>>

Passer une
commande

Préposé aux S~ o
commandes <<include>>

Vérifier la solvabilité
du client

Figure2.7: Relations entre cas pour décomposer un cas complexe. [9]

v Relation d’extension

La relation d’extension est probablement la plus utile car elle a une sémantique qui a un sens
du point de vue métier au contraire des deux autres qui sont plus des artifices
d’informaticiens.

On dit qu’un cas d’utilisation A étend un cas d’utilisation B lorsque le cas d’utilisation A peut
étre appelé au cours de I’exécution du cas d’utilisation B. Exécuter B peut éventuellement
Entrainer I’exécution de A : contrairement a 1’inclusion, 1’extension est optionnelle. Cette
Dépendance est symbolisée par le stéréotype « entend » I’extension peut intervenir a un point
précis du cas étendu. Ce point s’appelle le point d’extension. Il porte un nom, qui figure dans
un compartiment du cas étendu sous la rubrique Point d’extension, et est éventuellement

associé a une contrainte indiquant le moment ou 1’extension.

3.7.3.3 Relations entre acteurs

La seule relation possible entre deux acteurs est la généralisation : un acteur A est une
Généralisation d’un acteur B si I’acteur A peut-étre substitué par ’acteur B. Dans ce cas, tous
les cas d’utilisation accessibles a A le sont aussi a B, mais I’inverse n’est pas vrai. Le symbole
utilisé pour la généralisation entre acteurs est une fleche avec un trait plein dont La pointe est
un triangle fermé désignant ’acteur le plus général. Par exemple, la figure 8 montre que le
directeur des ventes est un préposé aux commandes Avec un pouvoir supplémentaire : en plus
de pouvoir passer et suivre une commande, il peut Gérer le stock. Par contre, le préposé aux

commandes ne peut pas gérer le stock.
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Systeme de vente par correspondance

Passer une commande

N

Préposé aux

commandes
Suivre une commande
—
Gérer le stock
Directeur
des ventes

Figure2.8: Relations entre acteurs. [9]

4 Ladémarche de conception
4.1Phase d’identification des besoins et spécification des fonctionnalités

4.1.1 Identification et représentation des besoins

Identification et représentation des besoins a partir des informations recueillies lors  des

rencontres entre informaticiens et utilisateurs. [8]

Diagramme de
cas d'utilisation

/ Besoins)

Figure2.9: Les besoins sont modélisés par un diagramme de cas d’utilisation. [8]
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4.1.2 Spécification détaillée des besoins

Dans cette étape, on cherche & détailler la description des besoins par la description N
textuelle des cas d’utilisation et la production de diagrammes de séquence systeme illustrant
cette description textuelle. Cette étape améne souvent a mettre a Jour le diagramme de cas

d’utilisation puisque nous sommes toujours dans la spécification des besoins. [9]

.i<§ -

Diagramme de .
cas d'utilisation Plagrammes f:le
séquence systeme

Besoins

Figure2.10: Les diagrammes de séquence systeme illustrent la description

Textuelle des cas d’utilisation. [9]

4.2Phase d’analyse

4.2.1 Analyse du domaine (modéle du domaine)

La phase d’analyse du domaine permet d’élaborer la premiére version du diagramme de
classes appelée modéle du domaine. Ce modele doit définir les classes qui modélisent les
entités ou concepts présents dans le domaine. Il s’agit donc de produire un modele des objets
du monde réel dans un domaine donné. Ces entités ou concepts peuvent étre identifiés
directement a partir de la connaissance du domaine ou par des entretiens avec des experts du

domaine.
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FE
Aoy [ =

—_—

—

—

Diagramme de
cas d'utilisation Piagrammes .de
saqueance systeme

Besoins

Modeéle du domaine

Magquette de I'lHM

Figure2.11: La phase d’analyse du domaine permet d’élaborer la premiére du diagramme
De classe. [9]

4.2.2 Diagramme de classe participantes

Le diagramme de classes participantes effectue la jonction entre les cas d’utilisation, le
modeéle du domaine et les diagrammes de conception logicielle. Le diagramme de classes
participantes est particulierement important puisqu’il effectue la jonction entre, d’une part, les
cas d’utilisation le modele du domaine et la maquette, et d’autre part, les diagrammes de
conception logicielle que sont les diagrammes d’interaction et le diagramme de classes de
conception. Le diagramme de classes participantes modélise trois types de classes d’analyse,

les dialogues, les controles et les entités ainsi que leurs relations.
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- .
! ¥
e N

do

| ]
—

' '
e —]

—
‘ H

Diagramme de
cas d'utilisation Diagrammes de
séguence systéeme
Dimaee — ——

b e
eparail)

" Besoins -

\

P
et 1 Diagramme de

/ classes participantes

Modéle du domaine

Maquette de I'|HM

Figure2.12: le diagramme de classe participante faire un recollement entre les cas

D’utilisation la maquette et le modéle du domaine. [9]

v Les classes de dialogues :
Les classes qui permettent les interactions entre ’IHM et les utilisateurs sont qualifiées de
dialogues

Représentation:

v" Les classes de controles
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Les classes qui modélisent la cinématique de 1’application sont appelées controles. Elles font
la jonction entre les dialogues et les classes métier en permettant aux différentes vues de
I’application de manipuler des informations détenues par un ou plusieurs objets métier. Elles
contiennent les régles applicatives et les isolent a la fois des dialogues et des entités.
Repreésentation:

v' Les classes entités

Les classes métier, qui proviennent directement du modéle du domaine, sont qualifiées
d’entités. Ces classes survivent a I’exécution d’un cas d’utilisation particulier et qu’elles
permettent a des données et des relations d’étre stockées dans des fichiers ou des bases de
données.

Représentation:

4.2.3 Diagramme d’activité de navigation

Les diagrammes d’activités de navigation représentent graphiquement 1’activité de navigation
dans I’THM.

Les IHM modernes facilitent la communication entre I’application et ’utilisateur en offrant
toute une gamme de moyens d’action et de visualisation comme des menus déroulants ou
contextuels, des palettes d’outils, des boites de dialogues, des fenétres de visualisation, etc.
Cette combinaison possible d’options d’affichage, d’interaction et de navigation aboutis

aujourd’hui a des interfaces de plus en plus riches et puissantes.
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S

Diagramme de
cas d'utilisation \

Gl

O

Besoins

Modéle du domaine

A
—
e

Maquette de I'lHM

NPT

—
—
—

o

Diagrammes de
séguence systéme

Diagramme de
classes participantes

Diagramme d'activité
de navigation

Figure2.13: diagramme d’activité représente la maniere de navigation dans la maquette. [9]

4.3 Phase de conception

4.3.1 Diagramme de classes de conception

L’objectif de cette étape est de produire le diagramme de classes qui Servira pour
I’implémentation. Une premiere ébauche du diagramme de classes de conception a Déja été
¢laborée en parallele du diagramme d’interaction. Il faut maintenant le Compléter en précisant
les opérations privées des diéreses classes. Il faut prendre en comptes les choix techniques,

comme le choix du langage de programmation, le choix des différentes librairies utilisées

(notamment pour I’implémentation de 1’interface graphique).

Pour une classe, le couplage est la mesure de la quantité d’autres classes auxquelles elle est
connectée par des associations, des relations de dépendances, etc. Durant toute 1’¢laboration
du diagramme de classes de conception, il faut veiller a conserver un couplage faible pour

obtenir une application plus évolutive et plus facile a maintenir. L’utilisation des design
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patterns section ??) Est fortement conseillée lors de 1’élaboration du diagramme de classes de
conception. Pour le passage a I’implémentation, referez-vous a la section Parfois, les classes du

type entités ont intérét a étre implémentées dans une base de données relationnelle. [9]

4.3.2 Phase d’implémentation

C’est lors de cette phase que le projet est réalisé ou fabriqué, c’est-a-dire que les taches
Permettant de mettre en ceuvre le nouveau produit, bien ou service, sont realisées. Dans les
Projets informatiques, c’est cette phase qui permet la construction du logiciel. 1l faut
maintenant le compléter en précisant les opérations privees des déférentes classes. Il Faut
prendre en comptes les choix techniques, comme le choix du langage de programmation, Le
choix des différentes librairies utilisées (notamment pour 1I’implémentation de I’interface

Graphique), etc.

5 Conclusion

En conclusion, UML est un outil précieux, mais, pour bien l'utiliser et en faire un instrument
de lisibilité, il nous faut l'accompagner d'un mode d'emploi pour I'élaborer, il nous faut
reprendre les questions dans Modélisation avec UML et suivre les démarches de Conception:
Phase d’identification des besoins et spécification des fonctionnalités, Phase d’analyse, Phase
de conception, et Phase d’implémentation. Etude préalable, construction ainsi tests et mise au

point.
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Chapitre 03 EXPRESSION DES BESOINS ET ANALYSE

1. Introduction .

Dans ce chapitre nous allons présenter les deux premicres phases d’'UML qui nous permet
d’identifier les acteurs qui interagissent avec le systéme et de spécifier les besoins
fonctionnels du systéme, et pour cela, nous allons exprimer nos besoins et Elaborer les
diagrammes nécessaires pour pouvoir debuter la réalisation de notre application.

2. Le cahier de charge :

2 .1 Présentation du projet

Notre objectif est de mettre en ceuvre un site Web dynamique pour les petites annonces .Le

site permettre aux utilisateurs de publier et de gérer leurs annonces.

2.2 Les choix techniques

Voici les choix techniques qui ont été adoptés pour le projet :

e Lamodélisation avec UML.

e Utilisation des langages HTML et CSS et PHP.

e Constitution de la base de données avec SQL et le MYSQL.
2.3 Les besoins technique

e Convivialité et simplicité d'utilisation de I'application : L'application devra pouvoir
étre utilisée simplement. Elle doit avoir donc une interface graphique claire et bien
organisée.

e Lasécurité : Lors de I’authentification, chaque visiteur doit étre reconnu du systéme par
un nom et un mot de passe.

e Letemps de réponse : Le temps de réponse doit étre acceptable.

3. Identification des acteurs

Nous allons maintenant énumérer les acteurs susceptibles d’interagir avec le systéme :

v Administrateur : son role est de maintenir le site Web, suivi des commandes des liens
et responsable du contenu de site

v Gestionnaire de site : C’est le personne qui controler les annonces de site.

v Visiteur : personne ne peut étre inconnu par le site, qui peut rechercher des annonces et

inscrire ou déja connu par le site, qui peut gérer les annonces.

4. Spécification détaillée des besoins
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41 Le diagramme de cas d’utilisation :

\ J7 Suppremer
Gerer les comptes
<}\ P

\‘ «include»
L}

v
Rochercher «mc(ude» =
:
/

V\

Gestionnaire de site Modifier
Supprimer
\ @
|

>

Administrateur

wextends

wextends

Visiteur

Figure3.1: Diagramme de cas d’utilisation.
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4.2  Description textuel des cas d’utilisations :

421 Administrateur :
+ S’authentifier

Cas d’utilisation

S’authentifier.

Objectif

Vérifier I’authentification d’accéder au systeme.

Acteur

Administrateur, gestionnaire de site.

Pré condition

un compte.

L’administrateur ou gestionnaire de site posséde déja

Post condition

L’administrateur ou gestionnaire de site

authentifié par le systéme.

est

Scenario nominal

au systeme.

d’entre le nom et le mot de passe.

passe et valide.

mot de passe et la page d’accueil.

1. L’administrateur demande 1’authentification

2. Le systeme demande a I|’administrateur

3. L’administrateur saisie le nom et le mot de

4. Le systeme vérifier la validité de nom et le

Tableau 3.1: Fiche de description du cas d’utilisation : s’authentifier.

+ Gérer compte

Cas )
Gérer compte.
d’utilisation
Objectif Gerer les comptes de site (modifier, supprimer, ajouter...).
Acteur Administrateur.

Pré condition

L’administrateur doit €étre authentifié¢ par le systéme

Post condition

La page affichée (mise a jour des comptes).
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Scenario 1. L’administrateur demande la page de gestion des
nominal comptes.

2. Le systeme affiche la page demandée.

Tableau 3.2: Fiche de description du cas d’utilisation : Gérer compte.

+ Recherché un compte

Cas
Rechercher un compte.
d’utilisation
Obijectif
Permet a I’administrateur de recherche un compte.
Acteur
Administrateur.
Pré e [’administrateur doit étre authentifié¢ par le systeme.
condition e La liste des comptes a rechercher est établie.
Post
condition Le résultat de recherche est affiché pour 1’administrateur.
Scenario 1. L’administrateur demande la page des recherches.
nominal 2. Le systeme affiche le formulaire de recherche.
3. L’administrateur saisie les informations de compte a
recherche et valider.
4. Le systeme vérifie I’existence de I’information a
recherché.
5. Le systeme affiche le résultat de recherche.
Scenario 1. Le compte a recherché n’existe pas.
alternative 2. Reprise d’enchainement a partir du point 2.

Tableau 3.3: Fiche de description du cas d’utilisation : Recherche compte.
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+ Modifier compte

cas Modifier compte de gestionnaire de site.
d’utilisation
Objectif Modifier les informations d’un compte.
Acteur Administrateur.
Pré condition e [’administrateur doit étre authentifié par le
systeme.
e La liste des comptes a modifier est établie.
Post Le compte sera modifie.
condition
Scenario 1. L’administrateur demande au systetme de
nominal modifier son annonce.
2. Le systéme demande a I’administrateur de remplir
les champs.
3. L’administrateur saisie les informations et valider.
4. Le systeme modifier le compte dans la base de
données selon les informations entres.
5. Lesystéme confirme a I’administrateur la
modification du compte.

Tableau 3.4: Fiche de description du cas d’utilisation : Modifier compte.

%+ Supprimer compte

Cas )
Supprimer compte.
d’utilisation
Obijectif Supprimer un compte.
Acteur Administrateur.
Pré e [’administrateur est authentifié
condition e La liste des comptes a supprimé est établie.
Post Le compte est supprimé de dans la base de donnee.
condition
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Scenario

nominal

L’administrateur Sélectionne le compte a supprimer et

valide.

Le systeme affiche les informations du compte et demande

la validation.

1. L’administrateur confirme la suppression du compte.

2. Le systeme supprime le compte et affiche un message

de succes.

Tableau 3.5: Fiche de description du cas d’utilisation : Supprimer compte.

+ Ajouter compte

Cas d’utilisation

Ajouter compte.

Objectif

Permettre a I’administrateur d’ajouter un compte.

Acteur

Administrateur.

Pré condition

L’administrateur doit étre authentifié par le systeme.

La liste du compte a rechercher est établie.

Post condition

Les informations sont ajoutés.

Scenario nominal

1.

2
3.
4

L’administrateur demande la page d’ajout.
Le systéme affiche la page demandé.
L’administrateur ajoute les informations et valide.

Le systéme valide I’ajout.

Scenario

alternative

=

Les informations incompléte ou compte existe déja.

Refaire I’enchainement a partir du point 2.

Tableau 3.6: Fiche de description du cas d’utilisation : Ajouter compte.
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4.2.2 Gestionnaire de site:

4+ Controle annonce

Cas d’utilisation

Contrdle annonce.

Objectif

Controle les annonces (modifier, supprimer |,

valider...).

Acteur

Gestionnaire de site.

Pré condition

Le gestionnaire de site est authentifié.

Post condition

La page est affichée.

Scenario nominal

1. Le gestionnaire demande la page de contrble
des annonces.

2. Le systeme affiche la page demandé.

Tableau 3.7: Fiche de description du cas d’utilisation : Contréle annonce.

+ Valider
Cas )
Valider.
d’utilisation
Obijectif Valider une annonce.
Acteur Gestionnaire de site.
Pre e Le gestionnaire doit étre authentifié par le systeme.
condition
Post La page affiche.
condition
Scenario 1. Le gestionnaire demande I’affichage de la nouvelle
nominal annonce.
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2. Le systeme affiche la liste des annonces.
3. Le gestionnaire coche les annonces a valider ou refuser
et envoyer.

4. Le systeme confirme la validation.

Tableau 3.8: Fiche de description du cas d’utilisation : validation.

4.2.3. Le visiteur :
4+ S’inscrire

Cas o
S’inscrire.
d’utilisation
Objectif Inscrire un nouveau visiteur.
Acteur Visiteur
Pré condition Le nouveau compte est crée.
Scenario 1. Le visiteur demande au systéme de I’inscrire.
nominal 2. Le systeme affiche le formulaire d’inscription.

3. Le visiteur saisie les informations nécessaire (nom,
prénom, email...).

4. Le visiteur envoie son formulaire.

1. Le systeme enregistre les informations du visiteur.

2. Le systéme affiche un message de réussite de

I’inscription.

Tableau 3.9: Fiche de description du cas d’utilisation : S’inscrire.

+ Recherché annonce

Cas d’utilisation
Recherche annonce.

Obijectif Permet au visiteur de recherche une annonce.

Acteur Visiteur, gestionnaire de site.

Pré condition

Post condition Le résultat de recherche est affiché pour le visiteur.
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Scenario nominal 6. Le visiteur demande la page de recherche.

7. Le systeme affiche le formulaire de recherche.

8. L’administrateur saisi les informations de
I’annonce et lance la recherche.

9. Le systéme vérifie I’existence de 1’information a
recherché.

10. Le systéme affiche le résultat de recherche.

Tableau 3.10: Fiche de description du cas d’utilisation : Rechercher annonce.

+ Gérer annonce

Cas d’utilisation )
Gérer annonce.

Obijectif Permet au visiteur de gérer les annonces.

Acteur Le visiteur.

Pré condition Le visiteur est authentifie.

Post condition Mise a jour des annonces.

Scenario nominal 1. Le gestionnaire demande la page de gérer

les annonces.

2. Lesysteme affiche la page demandé.

Tableau 3.11: Fiche de description du cas d’utilisation : Gérer annonce.

+ Poser annonce.

Cas d’utilisation Poser annonce.

Objectif Ajouter une nouvelle annonce.

Acteur Visiteur.

Pré condition Le visiteur doit étre authentifié.

Post condition Ajouter I’annonce dans la base de données.
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Scenario nominale

Le visiteur demande au systétme d’ajouter
I’annonce.

Le systeme demande au visiteur de remplit les
champs.

Le visiteur saisie les informations

Le systéme ajouter 1I’annonce dans la base de
données selon les informations entree.

Le systetme confirme au visiteur 1’ajout de

I’annonce a la base de données.

Scenario alternative

Les informations saisies dans le formulaire sont
invalide ou incompleétes.
Refaire & ’enchainement de scenario nominal a

partir au point 2.

Tableau 3.12: Fiche de description du cas d’utilisation : Poser annonce.
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4.3 Les Diagrammes de séquence systémes :

4.3.1 Administrateur
+ Authentifier

s'authentifier J
i systéme
‘Administrateur

‘ Demander l'authentification :
: >
] ]
] ]
) Demander login :
R T T 1
] 3 2 ]
: Entrer les informations :
r — .
: verifier mot
) de passe
\
]
I

| Alt J [mot de passe correct] :
: :
' ]
: Afficher la page d'accueil :
- >
P )
|
' )

= op W E» En R R o Sy S S S B
blse :
: message d'erreur :
: >
| ]

Figure3.2: Diagramme de séquence du cas d’utilisation : Authentifier.
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4 Gérer compte

Gérer compte J
X
:Amidistrateur ’
' Demmender la page de gestion :
' ~
! Affficher la page demandé ;
e :

Figure3.3: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Gérer compte.

% Rechercher compte

Rechercher compte J

i systéme
‘Administrateur

Demander la page de recherche

Afficher le formulaire

'
;
saisi les information a rechercher \E
:

Afficher le resultat E

Figure3.4: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Rechercher un compte.
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< Modifier compte :

modifier compt J

A
:Administrateur

Demander la page de modification

1 1
1 1
1 )
1 1
1 '
1 s 3 '
! remplir la formulaire '
1 '
L "
' '
' valider v
[ ~ !
' 3
1 '
1 1
1 1
1 1
1 1
' 1
1 1
Ll L]
VAl I [Formulaire remplir correctement] |
\ :
' = K '
! Confirmer le modification :
< .
1 1
B S e e B
" Telse i :
' message d'erreur '
1 —)
[ -
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

Figure3.5: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Modifier compte.
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4 Supprimer compte :

Supprimer compte J

i :Systéme
:Administrateur

Demander la page de supprission

s W

- b

P,

Figure3.6: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: supprimer compte.
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= Ajouter compte

Ajouter compte J
: ‘ systéme
:Administrateur

: Demander la page d'ajout :
L )
' -~
I |
I |
T o S !
- . S i
' Ajouter les informations !
I \I
f 1
I I
| |

A :
: :
! |
! |
| :
|
¥ Compte existe déja i
~N 1
| |
| |
| |
| |

B e e e e o oo |

else 1
; message d'erreur |
L ~)
I 1
I |
| |
| |
' !
J |

Figure3.7: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Ajouter compte.
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4.3.2 Gestionnaire de site

4 Controle annonce

controle annonce J

i

'
:GeStionnaire

Demmender la page de controle

Figure3.8: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Contrdle annonce.

+ Valider

Valider
.

'
:Gestionnaire

Demmender la page de Validation

Figure3.9: Diagramme de séquence du cas d’utilisation : valider.
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4.3.3 Visiteur

4+ S’inscrire :

s'inscrire J

systéme

:Visiteur
Demander la page de l'inscription

Afficher le formulaire

s'inscrire(nom.prenom....)

A

'
1]
'
“ '
1 1
Al ) :
: [les champs sont enregistre correctement]:
: :
| :
1)
' Confirmer I'inscription !
" i
~ 1
' i
' i
' |
' |
B e e e e e s e o e | Y
' else 1
|
" message d'erreur i
L ~
' |
' |
' |
' |
' !
' 1

Figure3.10: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: S’inscrire.
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4+ Gérer annonce

Gérer annonce J
7

1
:Gestionnaire

Demmender la page de gestion

Affficher la page demandé

Figure3.11: Diagramme de séquence du cas d’utilisation : Gérer annonce.
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+ Poser annonce

poser annonce J

A
‘Visiteur

Demander le formulaire

Afficher formulaire

'

'

r g}
' ]
' ]
' L}
' '
' '
PAlt | [Formulaire correct] !
' '
' Confirmer l'ajout '
[ '
~N Ll
' ]

i ok s,y e e - - - - - - - .

y else : . :
' confirmer l'ajout :
[} —
' -1
' L}
' L}
1 1
' )
' '

Figure3.12: Diagramme de séquence du cas d’utilisation: Poser annonce.
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4.4 Mode du domaine

Administrateur

id:int .

login:string.
nom_admin:string.
prénom_admin:string.
mot de passe:sting.

email:string. Visiteur
id_com:int
nom:string.

Annonce prénom:string.

émail:string.

id_ann:int numero de téléphone:string

ville:string. mot de passe:string.

titre annonce:string.

description:string.

prix:int.
mot de passe:string.

Figure3.13: Diagramme de la classe.

4.5 Les diagrammes de classe participant
45.1 Administrateur
= Authentifier

dialogue » controle °
ecrand'accueil controled'uthentification
e
authentification();
Administrateur
Gestionnaire de site
visiteur
dialogue »©

ecan authentification

login:stri 3

mﬂ}::ﬂg& entiter ° entiter °

mod de passe:string(); compt annonce

—— idking(): idint();
eavaiyer(): nonstring(); ville:string();
login:string(); categorier:string();
email:string(); titre:string().
numtel:string(); description:sting();
motpassistring(); prix-flact();
motpass:string();
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Figure3.14: Diagramme de classe participant : Authentifier

+ Gerer comptes

dalogue ¥ controle o
page dacueil
—_——
choisir
envoiyer().
visiteur
ogue dailogue 0 _ 5
o » page de modification entiter
page de dépose dailogue 0
et sosonl idtint();
ville:string();
categorier:string();
titre:string():
description:sting():
prixflact();
suprimer(); modifier(): motpasscstring();
déposer().

Figure3.15: Diagramme de classe participant : Gerer comptes.

4 rechercher
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dialogue w0 controle °
ecrand'accueil controlede suprission
-
choisir
envoiyer(y afficher();
Administrateur
Gestionnaire de site
visiteur
entiter @ entiter o
compt annonce
id:inti); idiint();
nom:string(); ville:string().
login:string(); categorier:string();
email: string(): titre:string();
numtel:string( ) description:sting();
motpass:string() prix:flack():
motpass:string().

Figure3.16: Diagramme de classe participant : rechercher.

<+ Supprimer

dialogue 0 controle °
ecrand'accueil controlede suprission
—_—>>
choisir
envoiyer() afficher();
Administrateur
Gestionnaire de site
visiteur / \
entiter Q entiter o
compt annonce
id:int(); idint();
nom:string(); ville:string();
login:string(); categorier:string();
email: string(). titrecstring();
numtel:string( ). description:sting();
metpass:string() prix:flack():
motpass:string():

Figure3.17: Diagramme de classe participant : supprimer.

4+ Modifier
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dialogue » controle °
ecrand'accueil controle de modification
e
choisir
envoiyer(); afficher():
Administrateur
Gestionnaire de site
visiteur
entiter ° entiter 9
compt annonce
idiint(): idiint();
nomstring(); ville:string();
login:string(); categorier:string();
email:string() titre:string().
numtel:string(); description:sting();
motpass:string(); prix-flact();
motpassistring();
Figure3.18: Diagramme de classe participant : modifier.
+ Ajouter
dialogue 0 controle °
ecrand'accueil controle d'ajoute
critére
envoiyer() ajouter ();
Administrateur
entiter ° entiter 9
compt annonce
id.inti); id:int();
nom:string(); ville:string().
login:string(); categorier:string();
email: string(): titre:string();
numtel:string( ) description:sting();
metpass:string() prix:flack():
motpass:string( ).

Figure3.19: Diagramme de classe participant : ajouter.

45.2 Gestionnaire de site
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4+ Contréle annonce

dialogue 0 controle °
page dacueil
—_—>
choisit \
envoiyer(). -
gestionneur de site ! entiter °
annonce
idint();
ville:string();
categorier:string();
titre:string();
description:sting();
= ix-flact();
dailogue 9 PRI
dailogue o £ page de modification matpess:sting();
page de rechercher dailog
page de suprission
dialogue 0
page de validation
suprimer(); modifier():
rechercher(); valider();

Figure3.20: Diagramme de classe participant : contr6le annonce.

+ Valider
dialogue % controle °
ecran de validation controle de modification
—_—>
valider(): valider();
Gestionnaire de site

Figure3.21: Diagramme de classe participant : valider.
45.3 Visiteur

+ Gérer annonce
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°
dialogue w0 controle ° "m";
page dacueil g
diint();

R nom:string():
login:string();
email; string();
numtelstring( ).
motpass:string();

choisir
n envoiyer(); / -
oo dia 0 entit L
administrateur IO ';'0.900 ] er
id:int();
ville:string().
::rwﬁ f oﬂnﬂd):
: e:string();
cvore descrgoonsing)
dailogue ::!:::%tringr
dailogue " page de modification 3 2
page de rechercher dailogue L
page de suprission
dialogue L
page de recherche
suprier(); modifier();
rechercher(); recherche( );

Figure3.22: Diagramme de classe participant : gérer annonce.

4+ Poser

visiteur

dialogue
ecran de dépose

controle

critére

controle de dépose

envoiyer();

poser ();

entiter e
annonce

id:int();
ville:string();
categorier:string();
titre: string();.
description:sting();
prix-flact();
motpassistring();

Figure3.23: Diagramme de classe participant : poser.
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5 Conclusion:

Dans ce chapitre nous avons présenté la conception d’un site Web pour d’un petite
annonce de vente. Aprés la présentation de 1’objectif de notre étude de cas, on a suivi une
démarche basée sur le langage UML pour I’analyse et la conception du site. On a
commencé par 1’expression des besoins exigés par les utilisateurs de site, et ensuite nous
avons élaborés tous les diagrammes nécessaires pour passer a la réalisation de notre

systeme. Dans le chapitre suivant nous entamant la conception du systeme.
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Chapitre 04  Implémentation du site Web

1. Introduction

Dans le cadre de ce chapitre, nous allons introduire brievement la structure, les langages de
programmation et les outils utilisés pour la réalisation de notre site Web. Puis, nous allons

présenter les différentes interfaces de ce site.

2. Les langages et les outils utilisés
2.1. Les langages

Pour le développement des applications Web deux catégories de langages de programmation
existent, les langages de programmation cotée serveur et les langages de programmations
cotee client.
2.1.1 cotée serveur

+ HTML
HTML (Hyper Text Markup Langage) est langage de description de document. C’est un
langage particulier issu de la norme SGML (Stadardized Generalized Markup Langage) qui
définit des langages de balisage. C’est le langage qui a été construit pour décrire les
documents HyperText sur Internet. HTML est normalisé par le W3C (consortium qui regroupe
nombreuses et organisations). Etre normalisé signifie que les acteurs d’internet se sont mis
d’accord pour suivre tous les mémes régles pour écrire et traiter des documents HyperText sur
le Web.
Exemple:
<HtmI>
<Head>
<Title> ma page Web < /title>
</head>
<Body> Bienvenue dans ma page Web </body>
< /html >

+ CSS:
CSS est utiliserez pour ajouter une feuille de style aux documents de HTML. CSS aide a
garder I'information contenue dans notre document séparée des détails de sa présentation. Ces
détails de présentation d'un document sont appelés son style. La séparation du style et du
contenu permet :

(1 D'éviter des duplications.
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e Une maintenance plus facile.
e Dutiliser le méme contenu avec différents styles pour différents usages.
En général, avec CSS, vous utilisez le langage de balisage pour décrire les informations
contenues dans le document, et non son style. CSS est utilisé pour spécifier son style et non
son contenu. (Plus loin dans ce tutoriel, vous verrez qu'il peut y avoir certaines exceptions a
cet arrangement.). [15]

+ JavaScript :
JavaScript (quelques fois abrégé JS) est un langage de programmation de scripts
principalement utilisé dans les pages web interactives mais aussi coté serveur. C'est un
langage orienté objet a prototype, c'est-a-dire que les bases du langage et ses principales
interfaces sont fournies par des objets qui ne sont pas des instances de classes, mais qui sont
chacun équipés de constructeurs permettant de créer leurs propriétés, et notamment une
propriété de prototypage qui permet d'en créer des objets héritiers personnalisés. Le langage a
été crée en 1995 par Brendan Eich (Brendan Eich étant membre du conseil d'administration de
la fondation Mozilla) pour le compte de Netscape Communications Corporation. [18]

2.1.2 cotée client

+ SQL
MySQL dérive directement de SQL (Structured Query Language) qui est un langage de
requéte vers les bases de données exploitant le modele relationnel. [13]
Le langage SQL « Structure Suery Language » est un langage normalisé d’intégration de base
de donné. Puis qu’il est normalisé, est-il indépendant du type des bases de données les mémes
commandes peuvent donc étre exploitées quelle que soit la base utilisée « MYSQL ». Les
commandes SQL peuvent ainsi gérer tout type d’action sur le serveur de base de données.
[14]

+ PHP
Il a été créé en 1994 par Rasmus Lerdorf pour les besoins des pages Web personnelles
(Livre d’or, compteur, etc.). A 1’époque, PHP signifiait Personnel Home Page. C’est un
langage incrusté au HTML et interprété (PHP3) ou compilé (PHP4) coté serveur. Il décrive du
cet du perl dont il reprend la syntaxe. Il est extensible grace a de nombreux modules et son
code source est ouvert. Comme il supporte tous les standards du Web et qu’il est gratuit, il
s’est rapidement répandu sur la toile. En 1997, PHP devient un projet collectif et son
interpréteur est reécrit par Zeev Suraski et Andi Gutmans pour donner la version 3 qui

s’appelle désormais PHP: HyperText Preprocessor.
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Exemple :

<HTML>

<HEAD>

<TITRE> Titre de la page </TITRE>
</HEAD>

<BODY>

<? PHP
Echo ¢’ Hello, World! “’;
>

2.2. Outils :

Dans la réalisation de n’importe quel projet, un ensemble d’outils est nécessaire pour pouvoir
accomplir la tache demandé. Le bon choix de ces outils a des effets positifs sur le temps de
réalisation, la qualité du produit finale et méme sur le bon déroulement de la réalisation.
+ Mozilla Firefox :

Est un navigateur Web libre et gratuit, développé et distribué par la Mozilla fondation avec
I’aide de milliers de bénévoles grace aux méthodes de développement du logiciel libre/open
source et a la liberté du code source. Firefox est a lI'origine un programme dérivé du logiciel
Mozilla (actuellement connu sous le nom de SeaMonkey), mais reprenant uniquement les
fonctions de navigation de celui-ci. Ce logiciel multiplate-forme est compatible avec diverses
versions de Windows, Mac OS X et GNU/Linux (incluant Android). Il a été porté sur d'autres
systemes d'exploitation, ce qui est rendu possible par la mise a disposition de son code source
sous trois licences libres différentes en méme Temps. Ce logiciel a connu un succes croissant
depuis sa sortie, dépassant 1,2 milliard de téléchargements en janvier 2010. Méme si ce
nombre ne refléte pas le nombre réel D’utilisateurs du logiciel, Firefox est rapidement devenu
le principal concurrent d'Internet Explorer, le navigateur Web de Microsoft. En décembre
2010, Firefox devient temporairement le navigateur le plus utilisé en Europe devant Internet
Explorer et Google Chrome. Il se situe actuellement, selon une majorité des etudes réalisees
en Europe et dans le monde, derriere le navigateur Google Chrome.
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+ Internet explorer :
Le plus connu et le plus répandu de tous les navigateurs est Internet Explorer, Il y a une raison
a cela : c'est le navigateur livré par défaut avec tous les Windows. Internet Explorer permet
d'explorer les ressources de l'internet, et d'accéder facilement a I'information, sous forme de
texte, d'image, flash, de son, d’animation, ou de séquences vidéo.

+ Google chrome :
Google chrome est un navigateur de travail essentiel, de recherches, chats, e-mails ils font
partie de notre quotidien. Pendant notre temps libre, nous utilisons les navigateurs en générale
pour effectuer des nouvelles de nos amis. Les gens passent de plus en plus de temps en ligne
et font des choses que 1’on ne pouvait méme pas imaginer lorsque le web est apparu. Est un
simple outil permettant 1’acces aux pages, aux sites et aux applications qui composent le Web.
a l'image de la page d’accueil classique Google, Google Chrome est simple et rapide. Son
interface est discréte et vous permet de trouver ce que vous cherchez. Achats, consulter notre
compte en banque, lire 1’actualité ou prendre des

+ Notepad++ :
Notepad++ est un programme spécialement congu pour 1’édition de code source. Il est
compatible avec plusieurs langages de programmation.
Le Notepad++ ne permet pas d'éditer convenablement les fichiers texte en provenance de
systemes Unix ou Mac : il s'agit principalement de problémes d'encodage des retours a la
ligne. En effet, ceux-ci sont codés sous Windows par CR/LF, c'est-a-dire
L’association des caracteres ASCII (CR pour Carriage Return, retour chariot) et (LF pour
Line Feed, saut de ligne). Les systemes Unix n'utilisent quant a eux que le caractere ASCII
(LF), tandis que les systemes Mac utilisaient uniqguement le caractére 13 (CR). En pratique,
lorsqu'un fichier provenant d'un tel systeme est ouvert dans le Bloc-notes, toutes les lignes
sont accolées et le retour a la ligne est remplacé par un caractére ressemblant a un petit carré,
ce qui rend le texte trés difficile a lire. Il serait trés simple pour Microsoft d'éviter ce
désagrément : nombre d'éditeurs de texte

+ Visual paradigme UML:
Visual Paradigme for UML est, comme son nom le laisse supposer, un logiciel permettant aux
programmeurs de mettre en place des diagrammes UML. Disposant d'un outil créant des
rapports personnalisables aux formats PDF, Word ou HTML afin de les partager et les publier
sur Internet, cette application est compatible avec de nombreuses applications, standards et

environnements. Ainsi, vous pourrez genérer notamment des diagrammes de séquences ou de
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cas d'utilisation et ainsi produire du code source dans de nombreux langages comme le Java
ou encore le C++, ou bien faire I'inverse, générer des diagrammes a partir de code déja
existant. [17]
4+ EASY PHP

EASY PHP installe est configure automatiquement un environnement de travail complet sous
Windows permettant de mettre en ceuvre toute la puissance et la souplesse qu’offrent le
langage dynamique PHP et son support efficace de base de donnée. EAS PHP regroupe un
serveur APACHE, une base de données MYSQL, le langage PHP ainsi que des outils
facilitant le développement des sites ou des applications.

3. Conception de la base de données :

MYSQL offre la possibilité d’implémenter et de gérer des bases de données, gréce a
PhpMyAdmin qui fournit une interface conviviale permettant de gérer des bases de données

Avec souplesse et rapiditeé.

Quelques exemples des tables de la base de donnees

M (! Annonces web entre nous |} Annonces Entre Nous ! Annonces et Carriéres San... | BL DevServer - Administration |44 127.0.0.1 /127.0.0.1 / m... x %

€ i 127.001/modules/phpmyadmind14x140428095943/#PMAURL-6:sql.php?db=monsite&table=compte&server=18&target=&token=b0ab211a0d3 | [*- Google ra 1
|8 Les plus visités 3 Marque-pages
PhP M8 7 Serveur 127.0.0.1 » @ Base de données: maonsite » [ Table: compte

1 . [E] Afficher | 4 Structure L[] SQL L Rechercher = #t Insérer [& Exporter [=} Importer =3 Priviléges # Opérations ® Suivi ¥ plus
R3¢ & k) P P ges o Op p!

(Tables récentes) Iz/
@ Nouvelle base de données
=] monsite o)

i Nowelle table

F users SELECT + FROM °compte’

« Affichage des lignes 0 - 3 (total de 4, Traitement en 0.0010 sec)

— | phpsms
[ Profilage [ En ligne ] [ Modifier ] [ Expliquer SQL ] [ Créer source PHP ] [ Actualiser |

Mombre de lignes - | 25 [¥]

1

Trier sur lindex: | Aucune Iz/

+ Options

T ¥ id nom  prenom email numtel motpass
O ¢ Modifier ¢ Copier @ Effacer 1 nora boulghalaghe | lo@gmail com 076553269 | 0123

[] & Madifier 3 Copier @ Effacer 2 lamia boulghalaghe | lamai. memiore@gmail.com 0663995588 3333

[ & Modifier 3¢ Copier @ Efiacer 3| marieme | boulghalaghe | mimi@gmail. com 06695847 | 5555

¥
[[] & Modifier 3¢ Copier @ Effacer 4 |yasser  boulghalaghe milano@gmail.com 0123456789 4569

(2 Tout cocher Pour la sélection : 7 Modifier @ Effacer Exporter
& =

Mombre de lignes - | 25 [=]
Opérations sur les résultats de la requéte

(=) Version imprimable (& Version imprimable (avec textes complets) (i Exporter gily Afficher le graphique [=] Créer une wue

mEE BN

Figure4.1 : Tableau compte.
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m 8 Devserver - Administration | 44127001 / 127001 / monsite... x w

Untitled Document

‘(' A 127.00.1/modules/phpmyadmind14x140428095943/#PMAURL-2:sql.php?db=monsite&table=annoncedserver=1&target=8&token=ac639c7fe67. < |=' - Google P‘ i

8 Les plus visités 3 Marque-pages

phpMyAdmin |- E -
D@ o0 S [E Afficher | 34 Structure [} SQL 4 Rechercher ¥t Insérer [& Exporter [ Importer | = Privileges J° Opérations ® Suivi ¥ plus

| (Tables récentes) E‘
- — « Affichage des lignes 0 - 4 (total de 5, Traitement en 0.0010 sec) [id_ann: 1 -7]
& Nouvelle base de données

[J; | monsite .5

= Nouvelle table
F users SELECT * FROM annonee®

1 phpsms

[ Profilage [ En ligne ] [ Modifier 1 [ Expliquer SQL ] [ Créer source PHP ] [ Actualiser ]

11

Nombre de lignes = | 25 []|

Trier sur lindex: | Aucune =]
+ QOptions
T < idann s ville titre description prix molpass categorei

[ & Modifier 3¢ Copier @ Effacer
[] o Modifier 3¢ Copier @ Effacer 3 mila nnn kikkklekkkldkklekkklekdk 62000 3698 |0

mila koki | belle et rouge 20000 0258 0

[ & Modifier 3¢ Copier @ Effacer 5 aergffgag  fbgb | gbgb 123456789 | 2222 |2
[] & Modifier 3¢ Copier @ Effacer 6 Jijel robe robe blanche belle et le premiATe chose que mo 200000 0951 46 I
[ & Modifier ¥¢ Copier @ Effacer 7/ jijel robe robe blanche belle et le premiAte chose que mo| 200000 0351 |46

[ Tout cocher Pour la sélection . .7 Modifier @ Effacer & Exporter

Nombre delignes = | 25 ]|

—| Qpérations sur les résultats de la requéte |

M 44127001/ 127.00.1 / monsite.. x %

ntitled Document 2 DevServer - Administration

‘(' A 127.0.0.1/modules/phpmyadmind14x140428095943/#PMAURL-2:sgl.php?db=monsite&table=users&server=1&target=&token=ac639c7fe677b8 * C‘\ - Google p‘ 1

18 Les plus visités B3 Marque-pages

phpMyAdmin |-l i i
DBOTE [E Afficher | 34 Structure [} SQL 4 Rechercher = ¥i Insérer [& Exporter =} Importer | =7 Priviliges J° Opérations ® Suivi ¥ plus

| (Tables récentes) .. []]
e # Affichage des lignes 0 - 0 (total de 1, Traitement en 0.0000 sec)
‘é louvelle base de donnees

[J; j

monsite )

-} Nouvelle table

+- b users SELECT * FROM 'users’

+ 1 phpsms
[ Profilage [ En ligne ] [ Modifier ] [ Expliquer SQL ] [ Créer source PHP | [ Actualiser ]

MNombre de lignes - | 25

n

+ Options
+—T—+ = id login password
[[] & Modifier 3e Copier @ Effacer 1 nora | 0123456789

+ [C] Tout cocher  Pour la sélection - 7 Modifier @ Effacer [ Exparter

Mombre de lignes © | .

7| Qpérations sur les résultats de la requéte |

(= Version imprimable (&) Version imprimable (avec textes complets) [ Exporter gl Afficher le graphique [5] Créer une wue

—| Conserver cette requéte SQL dans les signets

‘ [ signet visible pour les autres utilisateurs

Intitulé - ‘

Figure4.3:Tableau user.
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4. Présentation de quelques interfaces de ’application

4.1. La page d’Accueil

[ Firefox -] Py — b entre nous [+] D =R

€ 127.0.01/proje 4/pages/inde = ||9g-6P| A

|2 Les plus visités IT] Débuter avec Firefox | Galerie de composants... (| Sites suggérés [E3 Marque-pages

Accueil [E-mail| Administrateur

***bienvenus sur
votre site d'annonce
vous pouver grdces a

notre site publier

facilement et vos
annonces des

produit ( voiture ,

imobiliel
multimédiam...) ***

el ED

WE

*** vous pouvez
aussi conucter et
rechercher
rapidment les
annonces
inscriverz-vous
maintenant
I'inscription est

gratuitement et se
fait en quelque

Figure4.4: page d’Accueil.

4.2. Page d’administrateur :

e = i
% Annonces web entre nous I + iy P X
€ {7} 127.0.0.1/projects/sitweb2014/pages/index.php?pg=contacts ¢ | [*8- Google Pl

12 Les plus visités B3 Marque-pages

ccueil _ 75 - r—
: Administrateur
recherche annonce

crée compte | login & : 0123456789

déposer annonce ‘
Aide /mot de passe Zesssee

valider

mése & jour

photo Annonce

A mEXE L EEE RN 120

Figure4.5: Page d’administrateur.
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4.3. Page Crée compte :

C=a X

B -
Annonces web entre nous | +

€ 127.00.1/projects/sitweb2014/pages/inde

Pl

12 Les plus visités B3 Marque-pages

mn

Creer compt

recherche annonce
nom

crée compte
déposer annonce prénom
Aide

mése & jour

photo Annonce \ \ A \
AND Y e i I
)| LS it i p . 0123456789
N\ && 4 Y /
R R eoeoes

Confirmation mot de passe :

| creercompte H annuler

P FR AvmKXEee B8 M 140

Figured.6: Page Crée compte.

4.4. Page Authentifier :

\C T nnonces web ente nous [+] T e =)
€ 127.00.1/projects/web2014/pages/inde g=AlbumCentre c||4-6P| A

12 Les plus visités M) Débuter avec Firefox {_| Galerie de composants... (| Sites suggérés

I Marque-pages

@ recherche annonce
& crée compte nom kud
¥ céposerannonce

Aide mot de passe

mése a jour

\ depose annonce I annuler |

& photo Annonce

Sloe]l o]

Figure4.7: Page Authentifier.
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4.5. Déposer annonce

Gl > = Txa
% Annonces web entre nous + ]

€ ) 7} 127.00.1/projects/sitweb2014/pages =

12 Les plus visités B3 Marque-pages

Creer Annonce
Accueil ville
recherche annonce Titre annonce
crée compte
déposer annonce description :

Aide
Prix : 0123456789 (DA) (optionnel)

Mot_de_passe ssscee

mése & jour

photo Annonce

Confirmation mot de passe :
Categorie Choisissez la categorie

e e

B3R

Figure4.8: Deéposer annonce.

4.6. Page Mesa jour

L!M Gl Annonces web entre nous l+ t=To X ]
€ 127.0.0.1/projects/sitweb2014/page ex.php?p ol

12 Les plus visités B3 Marque-pages

Havigation

Accueil

e creé compt
crée compte 3
déposer annonce

modifer

déposer annonce
Aide

mése a jour
photo Annonce suprimer annonce

rechercher annonce

. mutE S <" M 162

Figure4.9: Page Mésa jour.
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4.7 Page aide :

Firefo > - - I
lg-ﬂﬁ&&]'l Annonces web entre nous + —-L'E'i—‘zu'!’8 )

€ 127.0.0.1/prc pages/index.php?pg=Textes ¢ |8~ Google Pl e

12 Les plus visités B3 Marque-pages

——
Accueil
recherche annonce
crée compte
déposer annonce
Aide
mése a jour

photo Annonce

www.autourdici.fr

www.cavientdyardim.com

Figure4.10: Page aide.

4.8 Page Gérer compte :

ous  x|BhDevServer - Administration [ 4.127.001 /127,001 / monsite... - [ + ="

%Il Annonces web entre n

€ 127.0.0.1/projects/sitwe

12 Les plus visités B3 Marque-pages

gérer compte :

[ nora [boulghalaghe lo@gmail.com [ 076553269 [0123[ 7%
| lamia ]bourghalaghe\Iamal.memlore@gmailvcom|0663995588 3333\_’/’|><

|mar|eme]boulghalaghe\ mimi@gmail.com | 06695847 5555\//|><
|yasser ]bou\ghalaghe\ milano@gmail.com |0123456789 \4569\//|><

Annuler  Ajouter

0 &t B % 0808

Figure4.11: Page Gerer compte.
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4.9 Pag Contrdle annonce

%ﬂ (" Annonces web entre nous » | B} DevServer - Administration

Figure 4.13

fadmin.php

B3 Marque-pages

controler annonce :

mila koki belle et trie large 56789 koko Immobilier

jiiel |legment 2 chambre une cu\sme;‘alon houle toilate salle 180000000 |souso Voiture

alger | milka rouge made in France frie solide 12345678900 | 3698 Voiture

bejaya| bleau | hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhnhhhhhhhhhh | 500000 | 2525 C';z‘;'ngé'a

Annuler

K % oo

Figure4.12: Page Contréle annonce.

Page recherche

x | Bl DevServer - Administration 4. 127.00.1 /127.00.1 / monsite... | :_M&‘

freponce.php 09 Pl

B3 Marque-pages

Mavigation

Accuei Entrez votre categorei qui vous avez recherchez :

recherche annonce:

déposer annonce Identifiant: 3
Nom: alger.
titre: milka

Aide

e description: rouge made in France trie solide
photo Annonce Prix: 12345678900 DA

06 & mf B < M 0810

Figure4.13: Page recherche.
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Dans ce dernier chapitre nous avons complété notre projet par la partie de conception et la
réalisation ces derniéres détermine une idée plus claire sur les taches qui sont réalisées dans ce

Site Web par la présentation des interfaces graphiques.
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CONCLUSION GENERALE

Ce projet a été avant tout une synthése de notions acquises durant les trois années d’étude , il
nous a permis d'acquérir de nouvelles connaissances. Nous avons pu découvrir, au cours de
cette année, les différents aspects et les caractéristiques de réalisation d’un projet.
Notre projet était la conception et réalisation d’un site Web des petites annonces.
Pour réaliser notre travail, on a eu besoin d'un ensemble varié d'outils de modélisation et de
programmation pour les sites Web dynamiques.
Pour mener la phase d'analyse et de conception, nous avons utilisé le langage de modélisation
UML. Le résultat de 1'application des diagrammes UML, nous a permis d’¢élaborer un systéme
qui facilite I'interaction avec les utilisateurs.
Quant a la phase d’implémentation, nous avons tiré profit des langages PHP et HTML qui
sont considérés parmi les langages les plus populaires pour la réalisation des applications
Web.
Notre projet de fin d’étude nous a permis d’acquérir le savoir-faire suivant :
1 Réalisation d’une application Web qui permet :

%+ Le dép6t gratuit des annonces.

¢+ La recherche simple et avancée des annonces.

%+ La gestion des comptes utilisateurs.
1 Conception d’une base de données relationnelles a 1’aide du langage de modélisation UML.
Finalement nous espérons que ce modeste mémoire soit un modele pour les autres étudiants

notamment dans la conception et la réalisation d’un site Web dynamique.
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