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Introduction générale.

Introduction générale

S’ily a un phénoméne qui a marqué le monde déofinatique, c’est bien celui d’'Internet. Ce
réseau mondial créé en 1969, puis utilisé par lescheurs et autres scientifiques, a connu une

croissance phénoménale dans le grand publiquel’ateaduction du Word Wide Web en 1989.

Le Web est le service internet le plus largememiaj&€e au monde. C’est un trés grand
systéme d’information réparti sur un ensemble ths sionnectés par le réseau Internet. Ce systéme es
essentiellement constitué de documents hyperteptepeuvent étre de différents formats : textes,
images, sons, vidéos, etc. Chaque site proposasamble plus moins important de documents qui se
transmettent sur le réseau par I'intermédiaire @umgramme serveur. Ce dernier dialogue avec un
programme client qui peut étre situé n'importe at le réseau. Le programme client prend le plus

souvent la forme d’'un navigateur

Les anciens sites web permettaient des applicasonples supportant la navigation et la
recherche d’information pour une simple consultatat dans un cadre restreint. Aujourd’hui, leur
évolution a permis de supporter des applicatiotesactives pouvant changer le contenue de site sans

I'intervention du web master. Ces sites web sardscen utilisant des langages plus complexes.

L'une des applications internet tres répanduesuadijhui, est la Messagerie Electronique, en
raison de sa popularité, sa simplicité et sa fitgbiElle permet la communication d’'un vaste atickto
et tend a prendre une place de plus en plus prépamtg par rapport aux moyens de communication
traditionnels. Bien qu'elle puisse incorporer desphbiques, des fichiers sonores et visuels, elte se

principalement, a I'envoi de textes avec ou sangaments annexés

Notre projet consiste a réaliser un site web desagerie électronique, nommé Mila@Mail,
qui se servit comme une plateforme de communicatioime les étudiants, les enseignants et le
personnel du centre universitaire de Mila. La s&ion de notre application a nécessité le choix de
aspects suivants :

o Une méthode d’'analyse.

0 Un langage de modélisation.

0 Un ou plusieurs langages de programmations.
0

Et un ensemble d'outils qui facilitent le dévelopmant de I'application.
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Introduction générale.

Pour un souci de clarté, notre mémoire est colstitel quatre chapitres commencant par une

introduction générale, qui présente le plan deraeaille, terminant par une conclusion générale,

qualificatif des objectifs déja tracé au début. tleapitres sont organisés ainsi :

Chapitre 1 : La technologie Internet.

Il constitue une présentation générale de l'interamsi que les différentes applications en
général, et le World Wilde Web en patrticulier.

Chapitre2 : La messagerie électronique.

Ce chapitre a pour objectif de cerner les diff&aincepts de la messagerie électronique et
ses utilités et objectifs.

Chapitre3: Analyse et Conception de I'application Ma@Mail.

Ce chapitre porte sur I'étude théorique de notrgepr Dans une premiére partie, nous
présentons une description des différentes phasedatisation du notre systéme de maniere
formelle, en utilisant les notations UML, et en kgumant le processus UP. La deuxiéme
partie contient la plus importante partie du mémodtans laquelle, nous discutons I'analyse
de notre projet ainsi que sa conception, tout éagtant les différents diagrammes.
Chapitre4: Réalisation de I'application Mila@Mail.

Ce chapitre s’articule sur la réalisation de napplication de messagerie. Il présente
'application Mila@Mail développée a laide des ¢mges: HTML, PHP, JavaScript,
EasyPHP, et CSS.

Page 12
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Chapitrel : La technologie Internet.

1. Introduction

A l'origine, les ordinateurs fonctionnaient d’'uneamiere indépendante. L'idée de relier les
ordinateurs entre eux, afin qu’ils puissent éclkanigs données, est tres ancienne. Les gens @ansai
a mettre au point des liaisons physiques entrergisateurs, pour que l'information puisse circuler
mais aussi un langage de communication, nommeé ¢letopour qu'ils puissent communiquer, d’ou

la notion du réseau. Ainsi, des réseaux hétérogamesnt développés aux quatre coins du globe.

Les protocoles ont évolué pour permettre la comoaiin entre ces réseaux dans le but de
former le réseau contenant tous les réseaux, apfiekdet Dans ce chapitre, nous allons présenter,
d’'une fagon générale, les différents concepts diésréseau mondial, l'internet, et ses différentes

applications, et plus particulierement le World &/ eb.

2. Internet et Web

2.1. Technologie internet
Internet est un gigantesque réseau mondial coé@stittn ensemble d'ordinateurs reliés entre
eux par des lignes de transmission de différemesty fibre optique, satellites, lignes téléphoagu

communication infrarouge.

L'histoire de ce réseau mondial a commencé a laldim années 60 avec un projet appelé
ARPANET. Ce projet est mis sur pied dans le basslirer les communications méme en cas de
guere. Chaque ordinateur faisant partie du réseaaitdpouvoir communiquer avec tous les autres
ordinateurs.

Ce méme réseau a, ensuite, été utilisé par desrsités et des établissements de recherche

dans le monde entier, afin de bénéficier de différservices assurés par son utilisation.

2.2. Les différents services Internet
Le réseau internet assure une panoplie de sentegdis connu est le World Wide Web ou
www qui comprend plusieurs types d'applicationsadgile service utilise différents protocoles qui est
un ensemble de régles et de conventions a suivre uta échange d'informations. Parmi les services

internet, on trouve :
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Chapitrel : La technologie Internet.

2.2.1La messagerie électronique

Elle peut étre une messagerie individuelle ou deugg. Pour ce service, on utilise,
généralement, ullient de messagerigqui est un logiciel dont le réle est de lire et envoyes

courriers électroniques, comme : Outlook ExpressloEa, Netscape Messenger, etc.

Les protocoles mis au point sont : SMTP, Simple|Maansfer Protocol, pour I'envoie des
messages, et POP, Post Office Protocol, pour &ptiémn,.

2.2.21 e transfert de pages hypertextes

Ceci est le service le plus utilisé, il permet mawigation dans le contenu de différents sites

web sous forme de pages HTML. Le protocole utiksté: HTTP, pour Hyper Texte Transfer
Protocol.

2.2.3Le transfert de fichiers

Le transfert de fichier peut étre avec ou sansexion. Pour le transfert fiable et orienté

connexion, on utilise le protocole FTP, File Tramd?rotocol. Pour un transfert sans connexion,
on utilise le protocole TFTP.

2.2.4L.a communication instantanée

Ce service assure une communication en temps né& plusieurs internautes, sous forme
d’une visioconférence, ou simplement le chat. Pour aatiutilise des protocoles comme IRC, pour
Internet Relay Chat, MIRC, pour Messagerie InteRedaly Chat, Microsoft Netmeeting, etc.

2.2.50l'acces a distance
Pur un contrdle a distance des ordinateurs, oiseutié protocole Telnet. Ce protocole est
remplacé par SSH, Secure Shell, pour des raisogéalgite.
2.2.6La Voix sur IP

Parfois appelée téléphonie IP ou téléphonie swerdet. Ce service assure des appels
téléphoniques via Internet plutdt qu’en utilisaesdignes téléphoniques classiques.

2.3. Le Web

Le Web ou www, pour World Wide Web, aussi appeltike, est I'un des principaux services
d'Internet Ce concept a été mis au point au CERN, Centre Eeropgle Recherche Nucléaire, en
1991. Grace a son invention, internet est deveaudmip plus accessible et plus convivial. Il offre

possibilité de naviguer entre des documents r@iésdes liens hypertextes en utilisant le protocole
HTTP.

La version récente du Web, a savoir Le Web 2.0igdéstoutes nouveautés du World Wide

Web [1]. Il est un Web participatif, plus simple, plus iitifu plus instantané. Il donne au internautes
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Chapitrel : La technologie Internet.

plus d'interactivité avec les sites web. Dans lebilyd'internaute se contentait d'étre passif, smpl
lecteur, tandis que dans le Web2, l'internaute peatagir a la fois avec le contenu des pages mais

aussi entre eux, il devient acteur.

Pour des fins de standardisation, un consortiurinesfue W3C, est chargé de mettre au point

les standards du Web.

Le logiciel qui assure la navigation entre peges welen utilisant les hyperliens est appelé le

Navigateur Web

2.3.1Navigateur web
Un navigateur web est un logiciel concu pour camsués informations disponibles dans le
World Wide Web. Il existe de nombreux navigateuebwpour toute sorte de matériels et pour

différents systéemes d'exploitation.

Depuis le premier navigateur développé par Tim Bexihee[2] en 1990, jusqu’au Internet
Explorer et Mozilla Firefox, ces logiciels sont &mlution rapide. Ils sont, généralement, composeé
de:

o Un moteur de rendu,

o Desstandards du Web,

o Une interface utilisateutontenantin gestionnaire d'extensions appelées plyghs
constituée deune zone d'affichage, une barre de menus dérsulam barre

d'outils et d'une barre d'état.

2.3.2Utilisation d’'un navigateur

En utilisant une interface d'un navigateur, l'imeute peut consulter des données sur internet

en passant par les étapes suivantes :

o L'utilisateur donne au navigateur Web l'adresse Aéela ressource a consulter.

0 Le navigateur se connecte au serveur Web héberigeassource visée et la
télécharge. Le protocole utilisé est HTTP.

o0 le moteur de rendu du navigateur traite cette tessptélécharge les éventuelles

ressources associées et affiche le résultat suari@e l'utilisateur.

2.3.3Le site web
Un site web est un ensemble de page web. Unevpalgest un simple fichier texte écrit dans
un langage de descriptiddTML. Cet ensemble de pages est liée dans une strumthigente et

hébergé dans un serveur web. Un site web est appe#si site internet.
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L'architecture d'un site web est, généralementtréenautour d'une page web, appdtége
d'accueil,qui est liee vers un ensemble d'autres pagesrdedsesur le méme serveur et parfois sur

d’autres serveurs. Il existe deux types de site we

2.3.3.1. Site web statique

Un site web statique est composé de pages webealoattenu est fixe a chaque consultation.
La consultation dans un site web statique fonctozm deux étapes:

0 Le client demande au serveur de consulter unewabe

0 Le serveur lui répond en lui envoyant la page waiahdée.
Ce type de site présente des inconvénients :

Il est peu évolutif.
Difficile & gérer et modifier le contenue de site.

Difficile & élargir I'activité du site au future.

O O O o

Peu pratique.

2.3.3.2. Site dynamique
Un site web dynamique est un site dont le conteui ptre généré dynamiquement a chaque
consultation. On ditdynamiquecar le contenue du site peut étre changé samsrVéntion du web
master. Les sites web dynamiques sont créés éantides langages plus complexes que ceux utilisés

pour la création des sites statiques. Il fonctiommérois étapes:

0 Le client demande au serveur la consultation dhage web.
0 Le serveur génére la page demandé par le client.

0 Le serveur lui répond en lui envoyant la page waiahdée.

Ce type des sites présente des avantages partrappaites statiques :

Facile & mettre a jour par 'administrateur du.site
Conviviale et personnalisable par I'utilisateur.

lIs sont évolutifs.

O O o o

Le colt de développement d’un site dynamique est @levé que celui d’un site

statique.

2.3.4Différence entre un blog et un site Web
Les blogs, apparus dans les années 2000, ont degnigiis de nombreux internautes. Ils
sont tenus au moyen de logiciels simples qui paemede saisir des textes et de les envoyer

instantanément pour qu'il s'affiche sur une pagé ¥hretenue a cet effet.

Page 17




Chapitrel : La technologie Internet.

La particularité d'un blog par rapport & un sitédovest la possibilité pour les lecteurs de
laisser des commentaires a la suite des messagies pavr I'auteur du blog. Ils sont caractérisés pa

leur grande interactivité ou les lecteurs peuvéagir aux informations publiées.

2.3.5Sécurité dans le web

La sécurité des sites web concerne toute personésemqie sur le web, car les
informationsqu’on veut garder secretes, comme les fichiersopeeds, peuvent étgdratées ou

détruites par un programme malveillant. Un progranmalveillant peut étre :

* Un spam: Il se trouve dans le Courrier électronique, olles boites aux lettres.
e Un virus: Il est inclut dans un format de fichier courammeititisé et stocké dans un

ordinateur a l'insu de son utilisateur. Son obfexdt de rendre le systeme hors usage.

Afin d’assurer la sécurité des sites web, il existe matérielles et des logicielles intégrés qui

offrent une protection compléte des serveurs.

3. Conclusion

Dans ce premier chapitre, nous avons présentéfiésedtes notions liées a I'Internet et ses
technologies et services. Ainsi, nous avons padifférents types de sites web et leurs

caractéristiques.
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h#&pitre2 : La mesagerie électronique.

1. Introduction

Les services internet sont devenues nécessairastpaile monde, et sont utilisés dans

plusieurs domaines. L'un des services les plughaemnt utilisé est la messagerie électronique.

Dans ce chapitre, nous allons faire une présentgénérale de la messagerie électronique, de

ses avantages, ainsi que les différents outildaa®is pour sa mise en ceuvre.

2. Qu’est ce qu’'une messagerie électronique ?

La messagerie électronique est l'une des applicatioternet les plus anciennes. Elle est,
actuellement, I'application la plus populaire eplas répandue au monde, depuis les années 60, avec

sa premiére version créée au sein du projet NL&, [deLine System.

La messagerie électronique est une applicatiorpguiet I'envoi ainsi que la réception de

messages et de documents a partir d'un ordinateunecté aux réseaux internet.
Pour utiliser une messagerie électronique il faut :

* Un ordinateur.
* Un serveur de messagerie
* Une adresse électronique et un compte de messagerie

» Sipossible un logiciel de messagerie.

Dans la messagerie électronique ,la communicatginasynchrone entre la source et la
destination. Le destinataire du message le lirandjiben aura envie, au contraire au transfert des

pages HTML ou le dialogue est en temps réel.

La figurel présente les différentes étapes poovdied’'un message :
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N Fas N

Figurel:Les étapes pour I'envoi un email.

2.1. Les avantagegie la messageri

0 La communication des groupes en abolissant |¢antiss entre el
La rapidité de circulatioet 'asynchronisation des messages.
La facilité d'utilisation.
L’économieen temps et en effor

La possibilité d’envoyer dedocuments joints.

o O O O o

La réutilisation des messa..

2.2. Les inconvénientde la messageri
La propagatiores viru.
Possibilité de piratage par cmessages abusifs ou des Spams.

La confidentialité des messages réc.

o O O o

La circulation des messaginformationnels.

Les protocoles de message

Les principawprotocoles d messagerie électronique sont :

» SMTP, Simple Mail Transfer Protocc : Ce protocolest utilisé pour I'envoi de messages

contrdle entre les serveurs de messa, qui ont généralement, le format te. (RFC 821)
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» ESMTP,Extended Simples Mail Transfer Protoc: C'estune évolution de SMT qui définit
des commandes supplémenta (RFC 1821)

» POP, Poste Office Protoco: C’est un protocolequi permet de récupérer lecourriers
électroniquesitués sur uiserveur de messagerie. (RFC 1939)

» IMAP, Internet Messagerie Access Proto : Il a le méme r6le que le protocole P(

Internet
Step3

——
T SMTP

Step2 =™ |1 Steps [=— '!
‘ | . )
_h' | I-Il"l-h- =
Wail Dolivary Agemnt (MDA) - Mail Daliwery Agent (MDA R
Mail Transfer Agent (MTA) Mail Transfer Agent (MTA)

POFS
Step1 | SMTP IAsP
Viebimai

_' '_I
—

—_— —_

——

Mail User Agent {MUA) Mail User Agent {MLA)

Figure 2:les protocoles d'un mail.

4. Les différents programmes dela messagerie

D'une maniére générale, les applications de messagectroniquepeuvent se classifier ¢
trois classes. Chaque classe contient un type grigeis des applications qui jouent un réle dar
processus de gestion de messageihacun de ces trois typest important pour assutla délivrance

des messages aux destinations :

4.1. Agent de Transfere du Courriel
L' Agent de Transfere du Court, ATC ou MTA, sert a transféreles messages électronis
entre des hétes utilisant SMTBn mémemessage peut requérir 'utilisation de plusieursCAdrs de

sa progression veea destination fina

4.2. Agent de Distribution du Courrier
L’ Agent de Distribution du Courric ADC ou MDC, est utilisé par I'ATC pour distribuer

courrier arrivant dans la boitaixlettres de I'utilisateur approprie dans de nombesdestination.
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4.3. Agent de Gestion de Courrier
L'Agent de Gestion de Courrier, AGC ou MUA, est wpplication client de messagerie. Un

AGC est un programme qui permet a l'utilisateurlide et écrire des messages électroniques. I
récupérer les messages au moyen de protocole POMAGU

5. Les outils de la messagerie électronique

5.1. Les serveurs de messagerie

Un serveur de messagerie est un programme quiasgecte la livraison des messages

électroniques. Il en existe beaucoup, parmi lesqael trouve :

0 SendMail : un serveur de messagerie dont le cagles@st ouvert. Parmi ses atouts : il est
trés puissant et résiste a la grande charge, bamisé et multi plate-forme.

o Postfix : Il est adapté pour des gros besoinscéniraire au SendMalil, il est facile a installer
a configurer et & maintenir.

o MS Exchange, Microsoft Exchange: Il permet de gie®mails, les calendriers et les
contacts. Il a une trés bonne efficacité. Ce pendancontraire aux deux autres, son code

sources n'est pas libres et il est uni plate-fo(M& Windows).

5.2. Les Clients de messagerie

On peut trouver deux types de clients de messagerie

5.2.1Le Client lourd

Il permet de lire, d'écrire et d'expédier des detsrélectroniques. Il s'installe sur un poste
client qui se connecte au serveur de messagepermiet de copier les mails sur le poste locatjuie

donne la possibilité de consultation hors connexion

5.2.2L e Client Iéger ou Web mail

Il a la différence, par rapport a un client lould,ne fonctionner qu’en mode connecté et ne
copie pas en local les messages stockés sur keuserv

6. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons fait une vue sur &sagerie électronique, tout en présentant

son réle, de cette application, ses avantagebaipdes différents outils pour sa mise en ceuvre.

Page 23




chapitre3:

Analyse et Conception de
l'application Mila@Mail



Chapitre3 : Analyse et Conception @pplication Mila@Mail

1. Introduction

A l'instar de toutes les universités, le centrevargitaire de Mila réclame une plateforme de
messagerie électronique pour faciliter la commuioaentre le personnel de cet établissement, a

savoir les étudiants, les enseignants et les adirateurs.

Dans ce chapitre, nous allons présenter I'étuderidpée de notre application. Dans un premier
lieu, nous allons présenter le langage et de lhodétde conception adoptés, a savoir I'UML tout en
suivant le processus unifié. Dans un deuxiéme fieus allons discuter I'analyse de notre projesiain

gue sa conception, tout en présentant les diffédiagrammes.

2. Qu'est-ce qu'un modele de conception?

Un modéle est une représentation abstraite etlififepd'une entité du monde réel en vue de

le décrire, de I'expliquer, ou de le prévaoir.

3. Pour quoi modéliser ?

On fait recours, généralement, a la modélisatiar po

Faciliter la compréhension du systeme étudié.
Faciliter la communication entre les membres dgulige.
Mieux répartir les taches entre les membres delif¥xg
Réduire les couts et les délais.

Faciliter la maintenue.

O O O O o o

Etablir I'architecture logicielle.

4. UML-Unified Modeling Language

4.1. Définition
UML, Unified Modeling Langage, se définit commelangage de modélisation graphique qui
permet la spécification, la représentation et lastmiction des composantes d'un systeme
informatique. Ce langage est né de la fusion dsigums méthodes existantes auparavant, et il est

devenu désormais la référence en termes de mad#lisdjet.

4.2. La modeélisation UML
Le méta-modéle UML fournit une panoplie d'outilsmettant de représenter I'ensemble des

éléments du systeme a modéliser ainsi que les bab® eux. Il permet de représenter diverses
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projections d'une méme représentation grace aus.Wee vue est constituée d'un ou plusieurs

diagrammes. On distingue deux types de vues :

4.2.1l a vue statique

Elle montre la représentation physique du systdglle. contient les diagrammes suivants:
diagrammes de classes, diagrammes de cas d'idilisaliagrammes de composants, diagrammes
d’'objet.

4.2.21 a vue dynamique

Elle décrit la représentation fonctionnelle du éyst. Elle contient les diagrammes suivant:
diagrammes de séquence, diagrammes de collabgrdiimrammes d'états-transitions, diagrammes
d'activites.

4.3. Les diagrammes d'UML
4.3.1Diagrammes de cas d'utilisation

Il définit les acteurs, et pour chaque acteur, @edes différents cas d'utilisation. Il spécifie,
aussi, les relation entre les cas d'utilisation, geuvent étre: d'inclusion, d'extension, de
généralisation, de spécialisation, etc.

4.3.2Diagramme de classe
Le diagramme de classe représente I'architectureepiuelle du systeme. Pour I'élaborer, on

doit définir :

» les classes du systeme étudié
> les associations entre ces classes.

» les attributs de chaque classe.

L'organisation de toutes les classes dans un méménsa donne la premiere version du

diagramme, qui sera itérée et raffinée pour aeoiuelrsion finale.

Le diagramme de classe permet de modéliser lesedadu systéme et leurs relations. La
relation entre les classes peut étre :

0 Une relation d’association:

classe ¢ Classe |

Figure 3:La relation d'association.
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0 Une relation d’agrégation:

Agrégat > Elément

Figure 4:La relation d'agrégation.

0 Une relation d’héritage

Classe A

Classe B Classe ¢

Figure 5:L'héritage.

Ce diagramme de classe est celui qui se traduituenschéma relationnel pour

'implémentation de la base de données.

4.3.3Diagramme d’objets
Le diagramme d'objets permet d'éclairer un diagramte classes en lillustrant par des

exemples.

4.3.4Diagramme d’états-transitions

Le diagramme d’'états-transitions montre les difiéseétats des objets en réaction aux

événements .

4.3.5Diagramme d’activités
Le diagramme d'activité est une transcription docessus de modélisation. || montre

I'enchainement des activités qui concourent augssus.

Page 27



Chapitre3 : Analyse et Conception de I'aggilon de Mila@Mail

4.3.6Diagramme de séquence

Le diagramme de séquence représente la successmmlogique des opérations réalisées
par un acteur. Il indique les objets manipulésl'pateur, et les opérations de passage d'un obijet a
autre.

4.4. Les points forts d'UML

Un langage universel.

Un langage formel et normalisé.
Gain de précision.

Gage de stabilité.

Encourage I'utilisation d’outils.
Encadre I'analyse.

Facilite la compréhension des représentationsatestrcomplexes.

O O O o o o o o

Polyvalent et souple.

4.5. Les points faibles d'UML
» Sa mise en pratique nécessite un apprentissage.
* Il n'est pas a l'origine des concepts objets.
* Le processus, qui n'est pas couvert par UML, estauire clé de la réussite d'un projet.
» La modélisation objet passe d'abord par la disgld@id'un langage d'analyse objet

performant et standard.

5. Le processus de conception

UML est un langage qui permet de représenter delele®, mais il ne définit pas le processus

d'élaboration des modeles. Les auteurs d'UML piiéeand'utiliser une démarche de conception :

0 itérative et incréementale.
0 guidée par les besoins des utilisateurs du systeme

0 centrée sur l'architecture logicielle.

Pour faire une meilleure conception on a 3 phases

5.1. Identification des besoins

Dans cette phase, on utilise le diagramme de ca#igtition, le diagramme de séquence

systéme et la maquet IHM, interface homme-machine.
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5.2. Phase d’analyse

Dans cette phase, on utilise le modéle du dombgrdiagramme de classe participantes et le
diagramme d’activité de navigation.

5.3. Phase de conception

Cette phase utilise le diagramme d’interactioreatihgramme de classe participante.

6. Conception de I'application Mila@Mail

Dans ce qui suit, nous allons présenter les diftérdiagrammes UML de notre application
Mila@Mail.
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6.1. Diagramme de cas d'utilisation

Administ a§
et udm?

enseignant

Gérer les comptes

Supprimer des étudiants

Supprimer compte

Regrouper les comptes Supprimer des Enseignant

Faire Statistique

Valider les comptes

«include»
--------- Joindre un fichier

. ~
«include» S~

= ~~. ~‘«
~-~~_ Seo
“‘h“ ‘u\
~<~ \~
S-ol_ -
) N
«include» TS
- = = e S'authentifier
-—A
-
. 4"
«include» PPre Y
ﬂ’- -
4"4 /’
__—’—’ e
f" (’
-

. -
«include» L,
-

Rechercher parspécialité

Mise ajour du profil

Rechercher par année

Rechercher des étudiants

Rechercher par nom

Rechercher des enseignants

Rechercher par module

Figure 6:Diagramme de cas d'utilisation
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6.2. Description des cas d’utilisation

Le cas d'utilisation : Créer un compte

cas d'utilisation

Créer compte.

Objectif

Permet de créer un compte pour s'ins@iresite.

Acteur

Etudiant, enseignant.

Prés-condition

Aucun compte.

Post-condition

Création du compte.

Scénario

nominale

1. L’étudiant demande a s’inscrire au site de mesgager
2. Le systeme demande de remplir un formulaire.

3. L’étudiant remplit les informations demandées.
4

Création de compte.

Scénario d’'erreur

1.Les informations remplit incorrectes.

2. Ce compte existe déja.

Tableau 1:Description de cas d’utilisation : créercompte

Le cas d'utilisation : Mise a jour le profil

Cas d'utilisation

Mise a jour le profil.

Objectif

Modification des formulaires.

Acteur

Etudiant, enseignant.

Prés-condition

/

Post-condition

Le formulaire a été modifié.

Scénario

nominale

1) L’acteur demande de faire une mise a jour de sofil.pr
2)
3)
4)

Le systeme demande la modification de formulaire.
L’acteur modifie le formulaire.

Le systeme enregistre les modifications.

Scénario d’erreur

1.Les informations modifie est incorrectes.

2. Ce compte existe déja.

Tableau 2:Description de cas d'utilisation : migewr le profile.

Le cas d'utilisation : Envoyer des messages

Cas d'utilisation

Envoyer des messages.

Objectif

L’envoi d'un message d’'un / plusieurs desion.

Acteur

Etudiant, enseignant, administrateur.

Prés-condition

Aucun message n'a envoyeé.

Post-condition

Le message a été envoye.
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Scénario 1) l'acteur demande la création d'un nouveau message.
nominale 2) le systeme envoi le formulaire d’'un nouveau message
3) L’acteur écrit le message et demande I'envoi desags

4) le systéeme envoi le message.

Scénario d’erreur 1) échec de I'envoi de message.

Tableau 3:Description de cas d'utilisation : envayes messages

Le cas d'utilisation : La rechercher d’'un Enseignafttudiant

Cas d'utilisation | Recherche d’'un enseignant/étudian

Objectif Demande de contacter des enseignantségtisdi
Acteur Etudiant.

Prés-condition /

Post-condition L’étudiant trouve le nom de comgeherché.
Scénario 1. létudiant demande la recherche.
nominale

Scénario 1.1. rechercher des enseignants.
alternative 1.1.1rechercher par nom.

1.1.1.1. létudiant entre le nom de I'enseignant.
1.1.1.2. le systeme trouve la liste des enseignants relcéer
1.1.1.3. l'étudiant sélectionne I'enseignant recherché.
1.1.2rechercher par module.
1.1.2.1. [l'étudiant entre le nom de module.
1.1.2.2. le systeme trouve la liste des enseignants qeigmsnt
le module.
1.1.2.3. l'étudiant sélectionne I'enseignant.
1.2. rechercher des étudiants.
1.2.1rechercher par nom.
1.2.1.1. [l'étudiant entre le nom de I'étudiant.
1.2.1.2. le systéme trouve la liste des étudiants.
1.2.1.3. L'étudiant sélectionne I'étudiant.
1.2.2rechercher par spécialité.
1.2.2.1. L’étudiant entre le nom de spécialité.
1.2.2.2. Le systeme trouve la liste des étudiants.

1.2.2.3. L’étudiant sélectionne I'étudiant.

1.2.3rechercher par année.
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1.2.3.1. L’étudiant entre 'année d’étude de I'étudiant eherché.
1.2.3.2. Le systéme trouve la liste des étudiants.
1.2.3.3. L’étudiant sélectionne I'étudiant.

Scénario d’erreur

Aucun compte trouvé

Tableau 4: Description de cas d'utilisation : recher.

Le cas d'utilisation : Supprimer un message

Cas d'utilisation

Supprimer un message.

Objectif

Supprimer un message pour vider la mémoire

Acteur

Etudiant, enseignant.

Prés-condition

Le message existe dans la mémoire.

Post-condition

Le message a été supprimé.

Scénario

nominale

1. lacteur demande la suppression d’un message.
2. le systeme demande de l'insertion de messagesagpéime.

3. le systeme supprime le message insérer.

Tableau 5: Description de cas d'utilisation :supn un message

Le cas d'utilisation : Gérer les comptes

Cas d'utilisation

gérer un compte.

Objectif

Regroupement, suppression, validationa@upte et faire statistique

Acteur

Administrateur.

Prés-condition

Aucune condition a exécuté.

Post-condition

La condition a été exécutée.

Scénario 1. l'administrateur demande de gérer les comptes.
nominale

Scénario 1.1. valider compte.

alternative 1.1.1L’administrateur demande de valider compte.

1.1.2L e systéme valider le compte.
1.2. regrouper les comptes.
1.2.1L'administrateur demande le regroupement des canpte
1.2.21 e systeme regroupe les comptes.
1.3. Supprimer compte.
1.3.1Supprimer des étudiants.
1.3.1.1. Le systeme demande la suppression des comptes.
1.3.1.2. Le systéeme supprime le compte.

1.3.2Supprimer des enseignants.
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1.3.2.1.
1.3.2.2.

1.4. Faire statistique.

Le systéme demande la suppression des comptes.

Le systéme supprime le compte.

1.4.1I'administrateur demande de faire une statistique.

1.4.2]le systeme demande l'insertion des comptes quifpe@a une
statistique.

1.4.3'administrateur insére les comptes.

1.4.4le systeme faire le statistique.

Scénario d’erreur|

Erreur de I'action demandée.

Tableau 6: Description de cas d'utilisation : gé&@mpte.

Le cas d'utilisation : Imprimer un fichier

Cas d'utilisation

Imprimer un fichier.

Objectif

Tirage des fichiers a inséré.

Acteur

Etudiant, enseignant, administrateur.

Prés-condition

Aucun fichier n’a imprimé.

Post-condition

Le fichier a été imprimé.

Scénario 1. lacteur demande I'impression d’un fichier.
nominale 2. le systeme demande l'insertion de fichier.
3. l'acteur insére le fichier.
4. le systéme imprime le fichier.
Scénario d’erreur erreur.

Tableau 7: Description de cas d'utilisation : innper un fichier.

Le cas d'utilisation : Lire les messages.

Cas d'utilisation

Lire les messages.

Objectif

Lire les messages.

Acteur

Enseignant, étudiant, administrateur.

Prés-condition

Des messages non lue.

Post-condition

Aucun message non lue.

Scénario

nominale

1. Tl'acteur demande de lire les messages non lue.
2. le systeme demande I'insertion de message.

3. l'acteur insére le message.
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4. le systéme ouvre le message.

5. Tlacteur lit le message.

Tableau 8: Description de cas d'utilisation :lies iInessage

6.3. Les diagrammes de séquence

Diagramme de séquence : Créer compte

systeme

c||lent Demande a s'inscrire dans la messagerie. <
1 |
: Demande de remplir une liste des informations. :
oSy
1 [
1 Remplissage des informations demandées. [
1 |
1 |
Altr ) informations comectes] ]
|
: Le compte a été créé 1
= e mm o o mm mm o o Em Em R M Em Em e M Em Em M Em R Em R Em R R M R Rm Rm Em R R M Em e M Em Em M Em mm e o
< ‘

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — | — —
1 [Else] [
1 |
L:oop | [TeSanmations s ont mcorrect] ;
|
1 Demande de remplir une autre fois. [
C m e e m e e m = m = = == = = = = == = e = e == —— - -___J‘
|

: [le compte existe déja]
1
1

Envoi d'un message d'erreur

|
|
|
|
|
e i I TR
|
|

Figure 7:Diagramme de séquence créer compte.
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Diagramme de séquence : Mise a jour le profil

systeme
C“.ent Demande de faire une mise ajour de son profil <
1 [
: Demande la modffication de formulaire. :
e = e = e e = e e = = e e = e = e e e e m e e e e o
< o | |
1 Modification du formulaire. !
1 ~
1 [
Alte ) lles information cormectes] }
|
: Message de confirmation 1
L e e e e e e mm e mm e e e mm e mmmm e e e mmm e e e e m e m——m———————
< |
. — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — | — —
! [Else] |
1 |
Loop J [le$amations incorrectes] }
|
1 Demande de la modification une autre fois. \
S R
! e e e e e e e e e e e e e e — — — — — e
: [le compte existe déja] 1
1 |
: Demande de la modification une autre fois ;
e e e e e e e e e e e e mmmm e mmm e m— - 4
1 |
1 [

Figure 8:Diagramme de séquence mise a jour lelerofi
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Diagramme de séquence : Envoyer un message

i systeme

. 1
C“?m Demande la création d'un nouveau message. X
\-
\ ]
! :
1
! Envoi du formulaire d'un nouveau message. :
' !
1
' Ecriture du message. X
1 ~.
T P
1 1
1 1
TAIL ) [Succes] |
. . 1
: message de confirmation. !
1
e e — e e e e e e e e e e e e o . ——m — — — — — 4
! [echec] !
1
i message d'échec. :
e e L E L EE L EE T
1
1

Figure 9: Diagramme de ségquence envoyer un message.
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Diagramme de séquence : Rechercher

i systeme

etucljlant Demande de recherche. |

i |

, Demande du remplissage du formulaire de recherche. }

- e e e e e e e e e e = e e e e e e e = e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = e

i Remplissage du formulaire demandé. |

i |

Alt | [sucée] 3

|

' Envoi du pseudo du compte recherché. ;
_: _____________________ ;_ —

: [else] |

E Envoid'un message d'erreur. 3

G e L G L PP LR PP LY

|

|

Figure 10:Diagramme de séquence rechercher.
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Diagramme de séquence: Supprimer un message

i systeme

cli?nt Demande la suppression d'un message. \;
. 1
! :
: Demande du choix du message a supprimer. '
S ODRECEEEEERCEEREEEEEEEEEEE RS
1
sélection du (des) message(s) a supprimer \;
Suppression de(s) message(s).

________/;\__________

Figure 11 :Diagramme de séquence supprimer un gessa

Diagramme de séquence : Gérer les comptes.

i systeme

adminjstrateur

/__

Demander au systéme la gestion des comptes.

. I
! I
E( Demander la sélection du compte désiré. :
: i
1 1
' Sélection du compte. X
! ~,
- =
! 1
AL [SUcCés] 5
: Faire l'action demandée i
NG PP L PP PR,

1

e - — —_— —_— e e e e e e e e — — — — — — — — - — 4

Le compte n'existe pas.

R

Figure 12:Diagramme de séquence gérer compte.
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Diagramme de séquence :Imprimer un fichier

i systeme

. 1
C“?m Demande l'impression d'un fichier. \;
: i
! :
E( Demande l'isertion d'un fichier. '
: |
1 1
' Insértion le fichier. '
! ~,
! :
TAIL ) [Succes] |
: message de confirmation. i
S
e e e e _ —
T [echec] !
1 , 1
I message d'échec. :
e e EE LR LT
1

Figure 13:Diagramme de séquence imprimer un fichier

Diagramme de séquence : Lire les messages

i systeme

. 1
CI'?nt Demande de lire les messages no lue. X
\-
) i
! :
1
! Demande la sélection de message a lire. :
= e
1
! :
1 . - .
! Sélection du message a lire. X
T =
1 1
- |
1
! Ouverture du message . X
e
1
1
' Lecture du message.
1
1
1
1
1
1

U A

Figure 14:Diagramme de séquence lire les messages.
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6.4. Diagramme de classe

etudiant message
NumEtud Nme.ssag. e
NomEtug destination
PrenEtu source i
date_Nalss . contenue enseignant
:g‘fe‘é . 1.+ produire™ |date L identifiant
departement vpe Q?éﬂgﬂgg
annetud produ 1.+ dateNaiss
telephone email
adress
grad
1+ module
" telephone
. 1.*
] 1 partient B
- ajout
1.*
3\1\* fichier
. 1+
possede prodx*lre Nomfich 1
o efich
suivi gtud yp
contient
1.*
1 1.* ajOUt
administrateur possede
pseudo
1 motpass
NomAdm
departement PrenAdm
NomDep

compte

NumCompt
motPass

pseudo
groupe

Figure 15:Diagramme de classe.
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7. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons fait un apercu dantgage de modélisation utilisé pour I'étude

théorique de notre application. Nous avons prédestdifférentes caractéristiques de ce langage ain
que la méthode de conception suivie, ceci d’'une par

D’autre part, nous avons mené une étude détaiééeotte projet tout en élaborant les différents
diagrammes de conception, en commencant par laitilghfi des acteurs et leurs cas d'utilisation et en
terminant par le diagramme de classe, que noussaltaduire en un schémas relationnel utilisé pour
'implémentation de notre application, ceci faghbjet du chapitre suivant.
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Chapitre4 : Réalisation Bapplication Mila@Mail

1. Introduction

Dans ce chapitre, aus décrivons la réalisation de I'application Mila@MaDans une
premiére partie, nous présens les différents outils et langagesprogrammation ce nous avons
utilisé. Dans une deuxiéme partieousillustrons les différentes interfaces de notre @pgtibn, ains

que les différentes page®ntrant la réalisation de différercas d'utilisatiorcités au début du pro.

2. Langages et outils de programmation utilisé

2.1.EasyPHP

EasyPHP est un oufilaquetae trio Apache/PHP/MySQLcontenant & la fc :

0 Un serveur wepApachequi permet de faire tous tests pages PHP en toute facil
o Un compilateur de script, Pt
0 Un systéme de gestion de bases de données, MyQui permet caccéder

facilement a la base de donnéesdes scripts PHP.

L'avantage d'avoir un trio est d’évitees problemes liés a la configuration manu

qui est souvent nécessaire lorsqlinstalle les trois applicatiorseparémer

EasyPHP joint un outa MySQL permettant de gérer leases de donng, cet outil
est PHPMyAdmin.

EasvPHP

fournit

Ll

Apache

S

MySQ

> L0

Accede a MH

Figurel6:L'Architecture d’EasyPHP.
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2.1.1Le langage PHP

Le compilateur PHP présente les avantages suivantes

o0 Trés performant.
Contient des interfaces vers différents systémdsades de données.
Comporte des bibliotheques intégrées pour la plujes taches Web.

Co(t faible avec disponibilité du code source.

o O O O

Portabilité et simplicité d'utilisation.

Lorsque le client consulte un site depuis un ndeiga le serveur renvoie une page
web. Si la page contient de script PHP, les scepig exécutés en premier, directement sur le
serveur, avant I'envoi de la page HTML. Contrairema une page HTML simple qui sera

renvoyeée telle qu’elle est.

fBrowser ) e N
utilisateur Serveur WEB
(explorer ou ——————> PHP
Mozilla ————— +
Firefox) B ——
l——— Interpréteur PHP —
N Y, N J N J

Figure 17:Mode de fonctionnement.

2.1.2L e Serveur Apache

Le logiciel libre Apache est un serveur HTTP créfaintenu au sein de la fondation Apache.
Il est le plus populaire du World Wide Web. Il féiooine principalement sur les systemes
d'exploitation UNIX et Windows.

Le serveur Apache posséde différentes fonctiorslgarmi lesquelles :

o Il prend en charge de nombreux modules lui dondastfonctionnalités
supplémentaires.

o De nombreuses failles de sécurité affectant lesutesd!’Apache sont régulierement
découverts.

0 Le principe de sa configuration repose sur unealiéie de fichiers de configuration,
qui peuvent étre gérés indépendamment.

0 Les fichiers de log, qui aident la maintenance d#e, peuvent s'analyser a l'aide de

nombreux scripts et logiciels libres.
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o Il existe plusieurs interfaces graphiques facititersa configuration.

2.1.3MySQL
MySQL est un systeme de gestion de base de dor®@&&D). Il fait partie des serveurs de
bases de données relationnelles SQL les pluséstiis monde. Il est en concurrence avec Oracle,

Informix et Microsoft SQL Server.
MySQL présente différentes caractéristiques, eaitee, on peut citer :

Il est tres performant et fortement sécurisées.

Il est multithread et multiutilisateur.

C’est un serveur de bases de données relationfiblies

Il est trés utilisé par les sites web et propogdgmajorité des hébergeurs Web.

Il supporte la norme SQP2ce qui fait de lui un SGBD sdr.

O O O O o o

Il supporte deux langages informatiques:
« Lelangage de requéte SQL.
* Le SQL/PSM: Une extension procédurale standar@iaégQL. elle permet de
combiner des requétes SQL et des instructions guvates, dans le but de créer
des traitements complexes destinés a étre stoukés serveur de base de

données.

Le serveur et ses
/ MySQL } processus fils
Clientl A
Client2 4
T2

Client3

o
..... —

Bases de données gérées
Client de MySQL 8
par le serveur.

\/

Figure 18:Architecture détaillée de MySQL
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Client
MySQL Serveur

mysql

Client
mysaldumi

Client
mysqlimport

Client

Apache/ .
PHP donnees

Base de

Figure 19: Serveur et client de MY SQL.

2.1.4PhpMyAdmin

PhpMyAdmin est une application Web pour les systeme gestion de base de
données MySQL. Il permet de gérer les bases deédoltySQL en fournissant une interface
graphique qui offre des fonctionnalités pour créemplir et utiliser des bases MySQL avec la

facilité d'un tableur.

2.2. JavaScript

JavasScript, quelques fois abrégé JS, est un lardmgeogrammation des scripts utilisés dans

les pages web interactives cété client. Il estamghge orienté objet & prototype.

2.3. Le langage HTML

HTML est I'abréviation de HyperText Mark up Langeadl permet de créer des documents
indépendants de toute plate forme, bien adapté&s &changes d'information dans un environnement

hétérogéne comme le Web.
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Il existe de nombreux éditeurs de documents H, a savoir DreamWeaver, Quar, etc.
qui facilitent la saisie des balises et fournisserg aide au positionnement des différentes paatti

document .Les pages HTML se compose de plusielisebplacées entre les caractéres <.

2.4. Le langage CSS

Le langage CSSCascading Style She, est utilisé pour définir I'aspeapparencdu site web
dans des pages appeléesilles de styl. Une feuille de style est une page de définitidu style, elle

indigue au navigateur comment afficher les divers élémentaad’page L'avantage d'utiliser de
feuilles de style est de:

0 Gérer séparémera structure et la présentation du site.
o Faciliterla portabilité du conten

0 Réduire & code HTML en taille et en complex

Pour utilser une feuille de sty, il faut intégrer ce type de lien dales pages du s:

<link rel="style shee
href="styles.css
Type="text/css"

Media="screen"

3. Les bases de données

Une base de données (BD) est un ensemble de di mémorisées s des supports

accessibles par un ordinatetile est structurée sous forme de tables géréesirp systeme appe
SGBD.

[ =]
I:l Interface S5GBD Tnterface
Ltilisateur 3 3
= d au:.cﬁs
physique
utilisateurs

Figure 20: L'architecture de SGBD.
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3.1. Conception des bases de donné

Les méthodesle conception préconisent une démarche en étagenteippel a de
modeélespour représenter leobjetsqui composent les systemes d'information, relations

existantes entre ces objets ainsi queregles sous-jacentes

Le schémale la figure 1 illustreles trois étapes principales de la modélisation
correspondent a troisiveaux d'abstraction différer :

La démarche de Conception

Univers
d *application

Niveanx 4 *abstractions

Elaboration
du Modéle E-A

Niveau Conceptuel

Mads e L f—L*

Passage Niveau Logique
au Modéle Relationnel {ou Organisationnel)
Luplemerttation Niveau Physique

sur le SGBD-R cible

Figure21:La démarche de conception.

Parmi les modeéles de conception de bases de dole®phkis utilisé, lemodele relationnel.
L’avantage de ce modéle egt'il :

o utilise des structures de données sin (une table relationnelle est un tabl).

o propose des langages permettant d’'accéux données de maniére assez natt (QBE,
SQL).

o proposer 'indépendance entre les données etdigsrents exécutés sur ces don.

o0 permet a chaque utilisateur d’avoir wvuede la base de données appropriée a ses be
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4. Implémentation de Mila@Mail

4.1. Dictionnaire de données

Code Type Signification

NumEtud var char(20) Le numéro de I'étudiant
NomEtud var char(25) Nom de I'étudiant

PrenEtud var char(25) prénom de |'étudiant

Dat_naiss Date Date de naissance de I'étudiant
MotPass Texte Mot de passe de I'étudiant

e-mail Texte E-mail de I'étudiant

Adress Texte adresse de |'étudiant

institut var char(25) institut de I'étudiant

AnnEtud Int(11) Année d'étude de I'étudiant

tel Int(11) Numeéro de téléphone de I'étudiant
Identifiant Int(11) Le numéro de I'enseignant
NomEnsg var char(25) Le nom de I'enseignant

PrenEnsg var char(25) prénom de I'enseignant

Dat_naiss Date Date de naissance de I'enseignant
MotPass Texte Mot de passe de l'enseignant
e-mail Texte E-mail de I'enseignant

adress Texte Adresse de I'enseignant

Grad var char(25) Grade de I'enseignant

modul var char(25) Les modules qui étudier I'enseignant
Tel " Int(11) Numéro de téléphone d'enseignant

Tableau 9 :Dictionnaire de donneé.

4.2. La base de données

Le modéele relationnel suivant montre notre basela®ées et ses tables avec, pour chaque

table les attributs associés :

o

o O O O o

Administrateur (‘pseudo’, ‘MotPass, 'NomAd’,” PredA’).

Etudiant (NumEtud’, "NomEtud’, "PrenEtud’, "Da®&dj Mpass’, Email’, "Adr’,
‘Dep’, "AnnEtud’, "Tel)

enseignant” (‘identifiant’, "NomEnsg’, PrenEnsg, atDhaiss’, MotPass’, ‘email’,
‘adress, ‘grad’, ‘modul’, ‘tel).

Compt ((NumCompt’, ‘pseudo’, "MotPass’, ‘'num’,nide

Departement” (NomDep’)

Messagefichier ( 'Nmessag’, "Numfich’).

Fichier ( "Numfich’, "Nomfich", ‘contenue’, “tygehier™ ).

Message ( ‘Nmessag’, contenue’, ‘destinatisource’, ‘date’, ‘type).
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4.3. Les interfaces du site
4.3.1Page d'accuelil

La page d’accueil, cf. Figure 22, est la premiéagepconsultée par un internaute. Elle est
congue pour permet a l'utilisateur d'accéder ausea pages de maniére facile et simple en uttlisan

des liens hypertextes.

@ CUM mail

€« 5 D 0= | ® Web | 127.0.0.1:8888/site%20messagerie?20de%20CUM/index.php | [ ~ Rechercher avec Google |

bienvenue dans le messagerie electronique de centre universitaire de mila

[ psecdicale | awe | kierlesiede COM | espace pubine |

| =

vous etes: () administrateur (7 enseignant ) etudiant

email :

langue :

mot de passe : .
francais ~

Figure 22:Page d’accuell

4.3.2Page Nouveau message

Une page nouveau message, cf. Figure 23, estitogestd'un formulaire de création de
message composé d'un champs de destinataire, tiewbdes informations sur la destination, un
champs pour le contenu du message et un champdgsofichiers joints . Ces informations seront
sauvegardées dans la base aprés l'envoi du messegelestinataires apres le click au bouton

"envoyer".
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€ > D 0= [ ©Web | 1270018688/ ste%0mesea 0de%20CUM/nouveaumessageadm,php 9t | [Q = Rechercher avec Google |

Email de centre univairsitaire de mila

adm adm
adm@ gmail com

[ psge dAcale | isterie ste de COM | page scamtratewr |

destination:
fichier jointe: Choisir....
contenue:

envoyer | | annuler

05:05
23/04/2013

FRO & o gt

Figure 23:Page nouveau message

4.3.3La page Boite de réception
La page de réception contient, cf. Figure 24, l#éréntes informations sur tous les messages

regus, a savoir la source, le contenu du messageetda date de réception du message .

¥ | [ Q, = Rechercher avec Google

Email de centre univairsitaire de mila

adm adm
adm(@ gmail com

visiter Ie site de CUM ‘page administrateur

nomvean message T - |

boite de reception
boite d'envoi
fatre statistique

liste des comptes

05:06
23/04/2013

R e @ g

Figure 24:La page boite de réception
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4.3.4L a page Boite d’envoi

La page d’envoi, cf. Figure 25, est constituée dammulaire contenant les différentes
informations sur les messages envoyés par I'ugisa Il contient trois champs, un contenant

'adresse de la source, un autre le contenu deagess un autre la date d’envoi du message.

W opee [ 12700 18888 112700, . [BRiEasyPbe) - pcmivistr, < [ @ boie

- =2 D o= | @\'A.Teb 127.0.0.1:8888 /site%20messageris

£%20C UM/ boited envoiensg.php #|[Q = Rechercher avec Google |

Email de centre univairsitaire de mila

mmmm kk

ss{@gmail com

[ pasedhcale | terlesiedeCUM | espsceubiue | modbeproie |

nouvean message de: kk{@gmail com nnnnnnnn 2021-04-13 11:15:02 x

boite de reception

boite d'envoi

9

3

Vi

L ampens

Figure 25:La page boite d'envoi

4.3.5La page message

45,127.0.01:8888 / 12700.... * | L [EasyPHP] -

€« > D o- [ ©Wweb | 1270018388 site%20messag

W | [ Q = Rechercher avec Google |

Email de centre universitaire de mila

mmmm kk

ss(@ gmail. com

[ pree dAcale | esierlosiede CUML_| cspoce poblie | |

e T T T

‘boite de reception A: kk@gmail com
‘boite d'envoi DE: ss@gmail com
TNNNNNNn

{rl 2021-04-13 11:15:02

Figure 26:La page message
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4.3.6La page inscription

Pour que l'internaute puisse utiliser le portaild@Mail, il doit disposer d’'un compte. Un
nouvel utilisateur doit s’inscrire pour avoir urepslo et un mot de passe lui permettrons d’accéder a
son espace.

[ pacdfale | e |
nplit les ch

numero inscription :

nom:

prenom :

date de naissance : L

mot de passe :

votre confirmation :

e-mail :

I'adress :

departement : -

I'annee d'etud : =

numero telephone :

05:12
T 34013

Figure 27:La page inscription

Apres avoir introduit le login et le mot de passéapnviennent, la page d'accueil de I'espace

approprié a l'utilisateur s’affiche. On a deux esgma: Administrateur et Utilisateur.

4.3.7Espace administrateur

C’est un espace réservé a I'administrateur du;sitgpourra y accéder en introduisant son
login et son mot de passe. Il offre & I'adminigtatle privilege de la mise a jour dynamique les
données de la base. IL pourra, a titre d’exempkficher la liste des compte pour supprimer ou
modifier un compte.
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W opera J[,,;_,lzvp,m:ms,'izy:u_.bm. xTE. [EasyPHP] - Administra... x]@ listes des comptes B+ - Li
€ 2> D o= [ @We [ 1270018888 site%:20messageriesa0d=3:20C UM listedescomptes php ¥ |[Q - Rechercher avec Google ]
E‘ messagerie e‘ec'tron"i‘que_é[g,cenﬁie universitaire de mila 1_

page GAcule il e 6o COM | page admsac—|

liste des comptes

1 adm@gmail com

12 1@ gmail com x @
14 kk@gmail com X @
16 ss(@gmail.com X @

0511 |

[ S T
BB R s

Figure 28:Liste des comptes.
4.3.8Espace utilisateur

Cette espace est réservé a des utilisateurs aelina@nseignant, étudiant et employé.
L'utilisateur bénéficie d’'un ensemble de fonctiolitds comme : la mise a jour du profil, la rech@rch
d’un étudiant ou d’'un enseignant, etc.
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4.3.9La page Mise a jour du profil

M Opers [T 12003808/ 32100... % [ B Easyeri -
+ > D 0= | @Web | 12700188885

page d'Acuille visiter Ie site de CUM espace publique

I

— remplit les 1

identifiant : 900 7\

Nom: | mmmm :\

Prenom: kk |

Date de_naiss : 1972-04-25 ~

Mot de Passe: | E
votre confirmation : J

e-mail: ss@gmail com |

I'adress : \I 1
grad : It |
module : I l

]

Netelephone : T

Figure 29:La page modifier profile
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Chapitre4 : La réalisatde I'application Mila@Mail

4.3.10.La page Rechercher un étudiant

ra.. * | @ recherche des etudiants * | @ CUM mail x

e%20C UM/ rechercheetud.php ¥ | | Q = Rechercher avec Google |

B [EasyPHP] - Admi
€« 2> D 0= | @Web | 1270013388 /site%20me

4, 1270018888 /1270

Email de centre univairsitaire de mila

page dAcile siierle i de COM expoce polie

—choisire ['un de type de recherche
A0 O M —recherche par nom
boite de reception entrer le nom : |

boite d'envoi

—recherche par annee

entrer I'anee :

@ —recherche par sp

entrer la specialite :

Figure 30:La page rechercher un étudiant

4.3.11.La page Rechercher un enseignant

ministra.., % | @ recherche des enseigna... * | @ CUM mail x

%20CUM/rechercheensg.php ¥ || Q = Rechercher aver Google |

Opere J| . 127.00.1:8888 /127.00.... % |k [EasyPHP] -

€« > D o | @Web | 127.001:3888/site%:

Email de centre univairsitaire de mila

irle i de COM

choisire l'un de type de recherche

BOTYCAR McShabe —recherche par
‘boite de reception entrer le nom : |
boite d'envoi

7

—recherche par modi

entrer modul : |

05:30
23/04/2013

Figure31:La page rechercher un enseignant
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Chapitre4 : La réalisatite I'application Mila@Mail

5. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté les outés &igiciels utilisés pour le développement

de notre projet. Ensuite, nous avons présenté geeligterfaces de notre site, les plus importathies
point de point de vu fonctionnel.
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Conclusion générale.

Conclusion générale

L’objectif principal de notre projet est la réatisa d’'un site web dynamique qui sert d’'une
plateforme de messagerie électronique pour le €emtiversitaire de Mila. Ce projet s'inscrit déns

but de faciliter la communication au sein du centre

Le produit final de notre étude est I'applicatiorild@Mail, qui constitue un systeme de
transmission de données, fichiers textes, imades, fable, sécurisé, moins colteuse et accesaible

tous le personnel en temps réel.

Pour la réalisation de notre application, nous avcmisit, pour la conception, le langage
UML, adapté au processus du développement descafiptis web. Pour I'implémentation, nous
avons choisit le langage PHP, le plus utilisé pewtéveloppement des sites web dynamiques, en plus

les langages de base, a savoir le HTML et le jaxigts

Le développement de cette application nous a pelenit
0 Bien cerner les concepts de la programmation web.
0 Acquérir des connaissances nécessaires pour coanprienfonctionnement d'internet
et des courriers électroniques.
0 Bien mener a terme une étude depuis I'analyse elgsits jusqu’a la réalisation d’'un
produit final qui répond au objectifs du départ.

o L’organisation d’un rapport descriptif de I'étudeébrique que nous avons fait.

L’étude que nous avons mené nous a permis de poéussir la réalisation d’une application

dynamique basée sur une conception adaptée a smahe
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