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Introduction générale

L'informatique est une science récente,nonveau monde apparu seulement depuis
guelques dizaines d’années, qui se développe desjojour afin de nous faciliter les taches
dans tous les domaines par sa rapidité de traiteoher’information. L'informatique se
charge de traiter des informations par un supppécifiqgue de maniére automatique et
systématiqgue avec un maximum de rationalité en diem obtenir des résultats. Ces
informations sont sous forme de textes, d’'imagesramore de sons, et peuvent concerner tous
les domaines, elle permet donc la manipulatiogektion, et le stockage de I'information.
Cette science est née au besoin de 'homme a mieiixiser les processus d’évaluation dont
elle a connu un développement extraordinaire dassdernieres années. L'utilisation des
outils informatiques offre beaucoup d’avantagesmpaes avantages on peut citer :

* Possibilité de manipulation et traitement rapidlenadjrand nombre d’information.

¢ Eviter les recherches fastidieuses dans les fighier

* Sécurisation des informations.

La réforme dite "réforme LMD" initiée et mise eruw® dans notre pays depuis l'année
2003/2004, vise a harmoniser notre systeme de t@mmsupérieure avec le reste du monde, a
lui assurer la possibilité de jouer son role deeledu développement social et économique
basé sur la recherche et l'innovation, et a lereendpable de contribuer a relever les défis de
la société du savoir.

La réforme LMD, articulée sur les trois niveauxfdamation : Licence — Master — Doctorat,
est venue pour répondre aux objectifs suivants :

* Assurer une formation de qualité, en prenant emgehla satisfaction de la demande
sociale, Iégitime, en matiére d'acces a I'enseignésupérieur ;

* Réaliser une véritable osmose avec I'environnéswio-économique en développant
toutes les interactions possibles entre l'univeesitte monde qui I'entoure ;

* Développer les mécanismes d'adaptation continm@&waniutions des métiers .

* Consolider sa mission culturelle par la promoties valeurs universelles qu'exprime
I'esprit universitaire, notamment celles de laremée et du respect de 'autre.

* Asseoir les bases d'une bonne gouvernance fondéesarticipation et la concertation.

La nouvelle architecture retenue pour I'Enseigndm@apérieur est articulée selon trois

paliers de formation, correspondant chacun a uidmhig :



* Le niveau Licence, correspondant a un cycle dadtion de trois années apres le

baccalaureéat ;
* Le niveau Master, correspondant a 2 années supptéires apres le niveau Licence

* Le niveau Doctorat, correspondant a 3 années émgpitaires apres le niveau Master.

Motivation :

La gestion de la délibération est une tache cetigiupointue parmi les fonctions de l'institut.
Cette tache est devenue un peu plus compligqué gutavec le systeme LMD car un étudiant
peut étudier a cheval de plusieurs années (date)modules sont couronnées de plusieurs
parametre tel que le coefficient, le crédit, I'éndttc. la délibération passe aussi par plusieurs
étape: PV de matiere, PV d’'unité, PV de semestreskils existent plusieurs types de PV:
PV ordinaire, PV étudiants avec dettes etc. Don@ besoin d’'une application informatique
qui permet, une fois les données concernant lekagtis et les modules sont saisie, de
produire les différents PVs. Nous signalons icxiséence déja d’'une application informatique
gui est responsable de la tache de délibératimmatique. Cette application souffre d’'un
certain nombre d’anomalies et rend parfois la ééibon automatique plus difficile a vérifier

gu’une délibération qu’on peut faire manuellement.
Objectif :

L’objectif de notre projet est la gestion scolgr le centre universitaire de MILA.
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Introduction
« UNIFIED MODELING LANGUAGE »

UML se définit comme un langage de modélisation lyae et textuel destiné a
comprendre et décrire des besoins, spécifier etndeter des systemes, esquisser des
architectures logicielles, concevoir des solutiensommuniquer des points de vue.
UML unifié a la fois les notations et les conceptientés objet. Il ne s’agit pas d’'une
simple notation, mais les concepts transmis padiagramme ont une sémantique
précise et sont porteurs de sens au méme titréequeots d’'un langage. UML a une
dimension symbolique et ouvre une nouvelle voieliidge de visions systémiques
précises. Ce langage est certes issu du développdogiciel mais pourrait étre
appliqué a toute science fondée sur la description systeme. Dans I'immédiat,

UML intéresse fortement les spécialistes de l'ing@aa systeme.
1. Concepts UML :

1.1.Historique des méthodes de modulation :
. Les années 1980 : utilisation de méthodes adaphdéda programmation

impérative (notamment Merise).

» Fin 80/début 90 la programmation par objets piadimportance.

. Conséquence naturelle : mise en place de méthaumséms objets. Plus de
cinquante méthodes apparaissent entre 1990 et:1995

> OOD : Objet Oriented Desing (Booch ,1991)

> OOM : Objet oriented Merise (Bouzeghoub, Rochf&Rb3)

. 1994 : le consensus se fait autour de trois méthod

> OMT (Objet Modeling Technique) de James Rumbauglrnid une

représentation graphique des aspects statique, miguna et fonctionnel d’un

systéme.

> OOD (Objet Oriented Desing) de Grady Booch, défipour le
département of Defense (USA), introduit le conskppaquetage (package).

> OOSE (Objet Oriented Software Engineering) d’hcobson fonde

I'analyse sur la description des besoins des atdig's (cas d'utilisation).
. 1995 : Fusion des 3 principales méthodes pour idéfim langage de
modélisation commun : UML (Unified Modeling Langgd?2].

——
N
| S—
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1.2. Pourquoi UML ?

UML comme tout autre outil est née pour des rasoméressantes, parmi ces

raisons on trouve les suivantes qui semblerllesimportantes :
1.2.1. Besoins d’une norme pour les informations :

L'informatique est restée pour longtemps la sdoliustrie qui ne disposait pas

d’'une norme universelle pour la présentation deesegosants, produits et services.
1.2.2. UML pour I'inconvénient d’objet :

Parmi les principales raisons de I'apparition d’'UMh trouve les inconvénients des

méthodes  objets :

. L’intuitive et I'approche fonctionnelle :

L’approche objet est moins intuitive que l'apprecfonctionnelle : Malgré les
apparences, il est plus naturel pour I'esprit hum@e décomposer un probléme
informatique sous forme d’une hiérarchie de fomi@atomiques et de données
gu’'au terme d’objets et d’interactions entre cegtslj4].

. Approche objet et langage orientée objet :

Les langages orientées objets ne sont que dels owii proposent une maniére
d'implémenter des concepts objet, ils ne validemtrien l'utilisation des moyens

techniques pour concevoir un systeme conformephilasophie objet [4].
1.2.3. UML pour d'autres raisons :

Le langage de modélisation UML est créé pour déartdisons, tel que :

. Unifier les deux méthodes OMT et OOD au début.

. La modeélisation objet n’est pas assez suffisante.

. Les langages de modélisations ont besoins d’'unsstpp

. Besoins d'utilisation (lisibilité pour utilisatesir et facilite pour
concepteurs).
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. Fournir un moyen performant qui facilite le dévglement de
l'informatique.
. Pour l'utilisation correcte de I'orienté objet.

En effet UML est une solution incontournable, difipour étre un standard de
modélisation, facilite la compréhension et la comioation d’'une modélisation
objet, tel que méme les non spécialistes peuveigentet développer les modeles

UML sans un grand effort [4].
1.3. A quoi sert UML ?

. UML n'est pas une méthode ou un processus !

»  Sil'on parle de méthode objet pour UML, c'estadaus de langage !

» Ce constat vaut aussi pour OMT ou d'autres teclsigl langages de
modélisation.

. UML est un langage graphique: c’est un ensembledidgrammes tres

complexes [5].

1.4. Les points forts d'UML :

UML est un langage formel et normalisé

> gain de précision

> gage de stabilité

> encourage l'utilisation d'outils

. UML est un support de communication performant
» |l cadre l'analyse.

> |l facilite la compréhension de représentationgralies complexes.

Son caractere polyvalent et sa souplesse en foiahgage universel [5].
1.5. Les points faibles d'UML :

. La mise en pratiqgue d'UML nécessite un apprentessagasse par une période

d'adaptation.

——
SN
| S—
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. Le processus (non couvert par UML) est une auéelella réussite d'un projet.
Or, l'intégration d'UML dans un processus n'esttpaiile et ameéliorer un processus
est une tache complexe et longue.

. Les auteurs d'UML sont tout a fait conscients dmpbrtance du processus,
mais l'acceptabilité industrielle de la modélisatiobjet passe d'abord par la

disponibilité d'un langage d'analyse objet perforted standard [5].
2. Modélisation avec UML :
2.1. Qu’est-ce qu'un modele ?

. Un modéle est une abstraction de la réalité.
. L'abstraction est un des piliers de I'approchetobje

. La modélisation consiste a créer une représentaiioplifiée d’'un probléme
en le décrivant (activité d’analyse) et en résdvaa solution (activité de
conception).

2.2. Les différents types de diagrammes UML

UML 2.0 comporte ainsi treize types de diagrammeggésentant autant de vues
distinctes pour représenter des concepts partisulie systeme d’'information. lls se

répartissent en deux grands groupes :

2.3.1. Diagrammes structurels ou diagrammes statiggs (UML
Structure) :

. diagramme de classes (Class diagram)

 diagramme d’objets (Object diagram)

 diagramme de composants (Component diagram)

 diagramme de déploiement (Deployment diagram)

. diagramme de paquetages (Package diagram)

 diagramme de structures composites (Compositetsteudiagram) [6].

——
ol
| S—
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2.3.2. Diagrammes comportementaux ou diagrammes dgmiques
(UML Behavior) :

. diagramme de cas d'utilisation (Use case diagram)

. diagramme d’activités (Activity diagram)

. diagramme d’états-transitions (State machine diajjra

Diagrammes d’interaction (Interaction diagram)
diagramme de séquence (Sequence diagram)
diagramme de communication (Communication diagram)

diagramme global d’interaction (Interaction ovewidiagram)

Y V VYV VY

diagramme de temps (Timing diagram) [6].

3. Processus unifié (UP):
3.1. Définition :

Le processus unifié est une méthode de prise egelda cycle de vie d'un logiciel et

donc du développement, pour les logiciels orientgsts[10]. C’est une méthode générique,
itérative et incrémentale, contrairement a la meé¢heéquentiell®erise [9] (ou SADT).

PU vient compléter la systémique des modelgh. . Elle est le résultat final d'une

evolution de I'approche d’Ericsson qui est au fandat d’une des premieres méthodes de
développement pour applications orientées objetmdthode Objectory Process (1987).
Objectory Process (version 1 a 3.8 en 1995) anefime servi de base a la société Rational
pour la création de Rational Objectory Process{19&rsion 4.1), parente direct de RUP en
1998.

Les divers avatars d’UP sont : RUP, XUP, AUP, ERIRJP, EssUP

3.2. Catégories :
3.2.1. UP est itératif :
L'itération est une répétition d'une séquencetdingons ou d'une partie de programme un
nombre de fois fixé a I'avance ou tant qu'une darddéfinie n'est pas remplie, dans le but
de reprendre un traitement sur des données ditésen
3.2.2. UP est centré sur l'architecture

Les différentes perspectives, indépendantes et léonegntaires, qui permettent de définir




Chapitrel langage de modélisation

un modele d'architecture sont proposées par Plthiken.

4. Les phases :

a) Analyse des besoins :

L'analyse des besoins donne une vue du projetfsoug de produit fini. Elle porte
essentiellement sur les besoins principaux (dutpl@rvue de l'utilisateur), I'architecture
générale du systeme, les risques majeurs, lesddlbs colts On met en place le projet.
Elle répond aux questions suivantes :

Que va faire le systeme ? par rapport aux utilisatprincipaux, quels services va-t-il rendre?
Quelle va étre 'architecture générale (cible) elsysteme ?

Quels vont étre : les délais, les colts, les reasssules moyens a déployer?

b) Elaboration :

L'élaboration reprend les éléments de la phasalg@mndes besoins et les précise pour

arriver a une spécification détaillée de la soluthomettre en oeuvre.

Elle permet de préciser la plupart des cas d'atibs, de concevoir I'architecture du

systeme et surtout de déterminer l'architectuneéfizence. Au terme de cette phase, les chefs
de projet doivent étre en mesure de prévoir lagitis et d'estimer les ressources nécessaires
a l'achevement du projet.

Les taches a effectuer dans la phase élaboratidariesosuivantes :

- Créer une architecture de référence

- ldentifier les risques

- Définir les niveaux de qualité a atteindre.

- Formuler les cas d’utilisation.

. Elaborer une offre abordant les questions dendskr, de personnel et de budget

c) Construction :

La construction est le moment ou I'on construprieduit. L'architecture de référence se
métamorphose en produit complet. Le produit cohtieus les cas d'utilisation que les chefs
de projet, en accord avec les utilisateurs ontd#éde mettre au point pour cette version.

d) Transition:
Le produit est en version béta. Un groupe d'utdiges essaye le produit et détecte
Les anomalies et défauts.

Cette phase suppose des activités (la formationtilesteurs clients, la mise en ceuvre
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d'un service d’assistance, la correction des ariemabnstatées).
5. L’'UP simplifier :

UML n’est qu’un langage de modélisation, west pas une méthode. En effet, UML
ne propose pas une démarche de modélisation @aptiat encadrant toutes les étapes d’un
projet. nous allons présenter la méthode simpleg@iérique proposé par Laurent
AUDIBERT qui se situe a mi-chemin entre UP (UnifiBdocess), qui constitue un cadre
général trés complet de processus de développeraerXP (EXtreme Programming) qui

est une approche minimaliste a la mode cestrete code[6].

Besoins 7 . | Code

/
/

/

Figure 1.1: Quelle méthode pour passer de I'expression desirnsesu code de
I'application?
6. Identification des besoins et spécification ddésnctionnalités :

6.1. Identification et représentation des besoins diagramme de cas

d’utilisation

Les cas d'utilisation sont utilisés tout au longmojet. Dans un premier temps, on
les crée pour identifier et modéliser les besaies utilisateurs, ces besoins sont
déterminés a partir des informations recueilliegs lodes rencontres entre
informaticiens et utilisateurs. Durant cetteap&, vous devrez déterminer les

limites du systéme, identifier les acteurgeeenser les cas d'utilisation [6].
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>
f‘ Disgramme cle
i cas o'utilization

Figure 1.2 :Les besoins sont modélisés par un diagramme de' agsation
6.2. Spécification détaillée des besoins : diagranem de séquence
systéeme :

Dans cette étape, on cherche a détaillerddacription des besoins par la
description textuelle des cas d'utilisation, lat production de diagrammes de
séquence systeme illustrant cette descriptiextuelle. Cette étape amene
souvent a mettre a jour le diagramme dedaasisation puisque nous sommes

toujours dans la spécification des besoins[6].

/_"""f ) Diagramme de
- "".-""I cas dutilisatian Ciagranmes _"“
i sdquance systama

Besoins

Figure 1.3 : Les diagrammes de séquence systeme illustrergderigtion textuelle

des cas d’utilisation
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6.3. Maquette de I'lHM de I'application (non couvet par UML) :

Une maquette d’'IHM (Interface Homme-Machine)t esn produit jetable
permettant aux utilisateurs d’avoir une vue cotecrgais non définitive de la future
interface de 'application. La maquette peut ti@en consister en un ensemble
de dessins produits par un logiciel de prisgem ou de dessin. Par la suite,
la maquette pourra intégrer des fonctionmalitde navigation permettant a
l'utilisateur de tester I'enchainement des écrams des menus, méme les
fonctionnalités restent fictives. La maqueteit étre développée rapidement

afin de provoquer des retours de la part desatédurs [6].

i-'
Ji=g=

1ol

[
i ]

Hagrameng gle
o duriNsaTion

S
iy

£

Besoins

FMapuuiis Jda 1M

Figure 1.4 :Une maquette d’'IHM facilite les discussions awvefuturs utilisateurs

7. Phases d’'analyse :

7.1. Analyse du domaine : modéle du domaine

L’élaboration du modele des classes du domainmgted’opérer une transition
vers une véritable modélisation objet. L'analyse domaine est une étape
totalement dissociée de l'analyse des besoins. [idut étre menée avant, en
paralléle ou aprés cette derniére.

La phase danalyse du domaine permet d’élaborex premiere version du

diagramme de classes appelée modéle du don@énmodéle doit définir les

10

——
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classes qui modélisent les entités ou congaptents dans le domaine (on utilise

aussi le terme de métier) de I'application [6].

! A = ..:;,_'P' &

| N ' =
Clagramma &a

g "
Al cas d'utilisation Diagrammmes oo
A sfcuERCE SEsteme

Flaspuaite des FIHBM

Figurel.5 : La phase d’analyse du domaine permet d’élabornerdmiere
version du diagramme de classes.

7.2. Diagramme de classes participantes :

Le diagramme de classes participantes est pagienient important puisqu’il
effectue la jonction entre, d'une part, les casilcsation, le modele du domaine et
la maquette, et d’autre part, les diagrammescalgception logicielle que sont les
diagrammes d’interaction et le diagramme dssgs de conception[6].

Le diagramme de classes participantes modélise types de classes d’'analyse, les
dialogues, les contrdles et les entités ainsi guesirelations :

* Les classes de dialogues : Les classes qui penhédteinteractions entre I'lHM et
les utilisateurs sont qualifiées de dialogues.

* Les classes de contréles: Les classes qui modgéls@mnématique de I'application
sont appelées controles. Elles font la jonctemire les dialogues et les classes
métier en permettant aux différentes vues l'dpplication de manipuler des
informations détenues par un ou plusieurstehjgétier. Elles contiennent les

regles applicatives et les isolent a la fois dakbdues et des entités.

11
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*Les classes entités: Les classes métier, pyavient directement du modéle du
domaine, sont qualifiees d’entités. Ces classeat généralement persistantes,
c'est-a-dire qu’elles survivent a I'exécutiorud’ cas d'utilisation particulier et
gu’elles permettent a des données et des relati@t® stockées dans des fichiers
ou des bases de données. Lors de l'implémentatesclasses peuvent ne pas se
concrétiser par des classes mais par des relaansens des bases de données

relationnelles [6].

£ b - Y = L
AT | il
X | = i
| :
i A L
l‘iﬂ""" Dingrammse do g
/ﬁ/ eas d'utilisatien Dingrammes do
"':"‘5 sRguence systdme
y B
. jl :
- |_.
. ot ]
Besoins ] f"_—%’%‘*
=% o i ¥ f
= =
i? Mod#ln cu demains FTmmmndn
- cimpvan participantes
3 E'F
% iy
'ﬁ}{\jh eﬁ/
&
Maguatte de I'THH

Figure 1.6: Le diagramme de classes participantes effectjentzion entre les cas
d’utilisation, Le modele du domaine et les diagraarde conception logicielle.

7.3. Diagrammes d’activités de navigation

Les IHM modernes facilitent la communicatiorire I'application et [|'utilisateur
en offrant une gamme de moyens d’action et wgualisation comme des
menus déroulants ou contextuels, des palettegild’'odes boites de dialogues, des
fenétres de visualisation, etc. Cette combinaisoossible d’options d’affichage,
d’interaction et de navigation aboutis aujourd’haudes interfaces de plus en plus

riches et puissantes.

12
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navigation dans linterface en produisant démgrammes dynamiques.

appelle ces
d’activités de navigation sont a relier aux clasdesdialogue du diagramme de
classes participantes. Les différentes acsvitu diagramme de navigation

peuvent étre stéréotypées en fonction de leurr@matufenétre», «menu», «menu

diagrammes des

contextuel», «dialogue», etc [6].

diagrammes de nawigat Les diagrammes

| e [l = /j
S ad s — ]
1L | i [T T
‘h\'ﬁ_‘_ =—_"5 —_—
{‘ﬂl? | - |
Ao o I
.-""--? ..:a:g:l::::l::linh (’s.;.[ Désgrammes do
y - séquance systéme
r 4
Besoins == ,.—!
= _'LI'T | e, a8
=]

= _I..—.
= Diagramme da
chassos participantos

- I ll

i - —
o o |

e
-

1. |..|_-'-'-'- ==y

s

Faguetto de 'IHM

B — l\.:-._.-
Diagraimma dactivits
i mawigation

Figure 1.7 : Les diagrammes d’activités de navigation repré&sgngraphiquement

I'activité de Navigation dans I'lHM.

8. Phase de conception :

8.1. Diagrammes d’interaction :

Maintenant, il faut attribuer précisément les oemabilités de comportement,

dégagée par le diagramme de séquence systemdaas&scd’analyse du diagramme
de classes patrticipantes. Les résultats de edtexion sont présentés sous la forme
de diagrammes d’interaction UML. Parallelement, pnemiere ébauche de la vue
statique de conception, c'est-a-dire du diagramraeecldsses de conception, est
construite et complétée.

——

Durant cette phashaliche du diagramme de classes

13
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de conception reste indépendante des chointdmpiques qui seront faits

ultérieurement[6].

-

o S L p—

|Lu . ‘ _’T'* 0 |
/ \ R, / |

d'imteraction

Magquetta da I'IHM DHapramsag d acclvits
ae nawigation

Figure 1.8 : Les diagrammes d’interaction permettent d’attriquécisément
les responsabilités de comportement aux classesiyse.
Par rapport aux diagrammes de séquencesnsystnous remplacons ici le
systéme, vu comme une boite noire, par un ensetdidgets en collaboration. Ces
objets sont des instances des trois types de sld&sgalyse du diagramme de classes

participantes, a savoir des dialogues, des costdildes entités [6].

arrarr i s Gan)

|.=I-'->l=|.|-¢| ["‘“’”‘I Im-mz|
-

aesllomiell |

rep=geizmeell |
sstlonsdelvall !

B

h
s mm— - | T
H L i

Figure 1.9 : Le systeme des diagrammes de séquences systéroenvoe

une boite noire, est remplacé par un ensembleat®b collaboration.
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8.2. Diagramme de classes de conception :

L'objectif de cette étape est de produieediagramme de classes qui servira
pour I'implémentation. Une premiere ébauche diagramme de classes de
conception a déja été élaborée en paralléleiagrainme d’interaction. Il faut

maintenant le compléter en précisant les opératwivees des différentes classes

[6].

Diagramsms de
5 ET «as d'utilisation

Dlagrammes de
adfanoe SyEtema

d'intaraction

E i i = ."'_ . m." -.."" I -
e = e 3. PHASE DE
== == g

Maguutts de 'K [Hagrammo martivito

i nawigatian

Figure 1.10: Chaine compléte de la démarche de modélisatiobedoin jusqu’au

code.
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Conclusion ;

Dans ce chapitre, nous avons passé en rievdangage de modélisation UML.
UML est une notation graphique congue pour reptéserspécifier, construire et

documenter les systémes logiciels .Ses deux pangipbjectifs sont la modélisation

de systemes utilisant les techniques orientéed, atgpuis la conception jusqu’a la
maintenance, est la création d’'un langage abstmitpréhensible par 'homme et
interprétable par les machines.

UML s’adresse a toutes les personnes chargéesmteduction, du déploiement et du
suivi de logiciels( analystes, développeurs, chefprojets, architectes ... ), mais peut
eégalement servir a la communication avec les diemntles utilisateurs du logiciel. Il

s’adapte a tous les domaines d’application et & tes supports. Il permet de
construire plusieurs modeles d’'un systéme, chanattant en valeur des aspects
différents : fonctionnels, statiques, dynamique oEjfanisationnels. UML est devenu

un langage incontournable dans les projets de dgpement.

16
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Chapitre2 Identification des besoins

Introduction

Dans ce chapitre nous allons identifier les besain systeme a réaliser. Au début nous
allons définir le cahier de charges qui contignites les informations de ce projet. Puis,
nous commencerons a identifier les acteurs queragiront avec le systéeme, nous
développerons un premier modeéle UML de niveau tecda, pour pouvoir établir

précisément les frontieres fonctionnelles du systemnsuite, nous identifions et nous

décrivons les cas d'utilisation du systeme.

1. Cahier de charge

1.1. Présentation du projet :

La gestion de scolarité est une tache critiqueogttpe parmi les fonctions de I'institut. Cette
tache est devenue un peu plus compliguée qu'axaet le systeme LMD, car un étudiant
peut étudier a cheval de plusieurs années (daés).modules sont couronnées de plusieurs
parametres tel que le coefficient, le crédit I'érgtic. la délibération passe aussi par plusieurs
étape: PV de matiere, PV d'unité, PV de semestreettils existent plusieurs types de PV:
PV ordinaire, PV étudiants avec dettes etc. Donc desoin d’'une application informatique
qui permet, une fois les données concernant lediagtis et les modules sont a saisir, de
produire les difféerents PVs. Nous signalons icexistence déja d’'une application
informatique qui est responsable de la tache teétation automatique . Cette application
souffre d’'un certain nombre d’anomalies et rendgisila gestion scolaire automatique plus

difficile & vérifier qu’une délibération qu’on pedéire manuellement.

1.2. Les besoins fonctionnels :

. établissement de la scolarité
> initialise toutes les informations de la scolarité
> calcul des moyennes
. Manipulation de la scolarité
> Recherche (étudiant, enseignant, note, moyenne ...)
> Impression (listes, relevés de notes...)

1.3. Les besoins techniques :
. Convivialité et simplicité d'utilisation de I'appli cation : I'application doit avoir une
interface graphique claire et bien documentée.

. Le temps de réponse le temps de réponse doit étre acceptable.
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. La sécurité :I'utilisation du systeme est limitée a 'adminigtrar.
Le systeme doit permettre de :

> S’authentifier : 'administrateur se connecte au systeme par undegbasse.

2. Dictionnaire de données :

Le dictionnaire de données permet de définir tegstérmes et les concepts du

projet.
Notion Définition

Institut Définit le nom de l'institut et peut étre compabeén ou de
plusieurs départements.

Systeme Comprend I'ensemble des données d’'ununsidmme les
formations, administrateur, notes, coeffs....

Domaine Définit les domaines de l'institut.

Parcours Définit les parcours d’'un domaine.

Spécialité Définit les spécialités d’'un parcours.

Section Contient plusieurs groupes.

Groupe Groupe d’étudiants.

Niveau Détermine les niveaux d’étude.

Etudiant Contient le numéro d’inscription, le nom, le moén, le groupe
'année de naissance, le domaine...

Enseignant Contient le nom, le prénom, la ou les matiere(s)
d’enseignement(s).

Administrateur Opére sur une base de donnees.il peut supprinoglifier,
rechercher des ressources.

Matiere Définit le créedit matiére et le coefficient de haatiere. A
chaque matiere correspond un Examen Final et/dbamtréles
Continu.

Coeff-matiére Définit le coefficient d’'une matiére.

créditmatiere Définit le crédit d'une matiere.

Les unités Les unités d’enseignement sont de quatre typeaddmental,

d’enseignement (UE) | Découverte, Spécialité ou Transversal. Une UE etstedd’un
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Crédit et d’'un Coefficient .I' UE Contient un owieurs

matieres.
Coeff- unité Définit le coefficient d’une unité.
crédit unité Définit le crédit d’'une unité.
Semestre Contient un ou plusieurs unités d’enseigné

Moyenne d’'un semestre  Représente la moyenne diuastee.

Note Représente la note d’'un étudiant pour uriene.
Relevé de not Contient les notes d’'un étudiant géusioyenne.
PV d'unité les moyennes et les crédits des étuslipotir une unité

d’enseignement.

PV de matiere les moyennes et les crédits desaétiscoour une matiere.
PV de semestre les moyennes et les crédits ddisuélsi pour un semestre.
PV annelle les moyennes et les crédits des étisdamur une année.
Cas de discipline Contient la sanction infligéeé&tudiant traduit devant le

conseil de discipline et sanctionné.

Action Définition

Connexion Permet a un utilisateur de se conneateysteme.
Initialisation Permet d'initialiser les informatisn
Ajouter matiére Permet d’ajouter une matiere.
Délibération Permet de produire les différents PVs
Supprimer matiére Permet de supprimer une matiére.
Modifier matiére Permet de modifier le contenurgéunatiére.
Ajouter note Permet d’ajouter une note.

Supprimer note Permet de supprimer une note.
Modifier note Permet de modifier une note.

Ajouter unité Permet d’ajouter une unité.
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Supprimer unité

Permet de supprimer une unité.

Modifier unité

Permet de modifier une unité.

Imprimer le PV d’unité

Permet d'imprimer le PV dite.

Imprimer le PV de
semestre

Permet d'imprimer le PV semestre.

Imprimer le PV annelle

Permet d’'imprimer le PVnalte.

Imprimer le PV de
matiere

Permet d'imprimer le PV matiere.

Saisir de notes

Permet la saisie des notes degstsid

Imprimer le relevé de
note

Permet d’'Imprimer le relevé de note.

Modifier étudiant

Permet de modifier un étudiant.

Ajouter étudiant

Permet d’ajouter un étudiant.

Supprimer étudiant

Permet de supprimer un étudiant

Modifier enseignant

Permet de modifier un enseigna

Ajouter enseignant

Permet d’ajouter un enseignant.

Supprimer enseignant

Permet de supprimer un eresgig

Modifier parcoure

Permet de modifier un parcoure.

Ajouter parcoure

Permet d’ajouter un parcoure.

Supprimer parcoure

Permet de supprimer un pagcour

Rechercher étudiant

Permet de rechercher un étudiant.
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%3 3.Diagramme de cas d'utilisation:

Gestion de 9cnla1‘ité|

|t|allser = I ahserle I EHSEF le |t|allser =
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i 4¥ d ~Semestre

] LEE <<BExtendzs-

S —— = o ttialiser [&
Initialiser 'application g AR
' I wrmnn el <<Extend=>

i
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I
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' u%_‘%‘ <<Extends> Afilaliser Ie
<«:E\€t¢nd>> matieres

! <<E;¢and>> <<E,i’[Eﬂd>>

itialiser Ie nmaltser les ialiser les unlte
etud|ants nsmgnant d ensmgneme

Administrateur
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| . e
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' Afitialiser |8
odifier 'année Gerer Ies instituts
d EtUdE I’ESSIDF‘I

Gerer
‘authentificuatio

Figure 2 .1: Diagramme de cas d'utilisation

4.Les fiches descriptives des cas d'utilisations :

4.1.Gestionner l'authentification:

Cas d'utilisation Gestionner l'authentification.

Acteur L’administrateur.
But Vérifier 'autorisation d’accéder au systeme.
Pré Conditions L'utilisateur posséde les inforioma d’acces.

Post Conditions L'utilisateur est authentifie pasystéme.

Scénario Etape Action
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Nominal 1 L’utilisateur choisit d’accedes au syséem
2 Le systeme demande a l'utilisateur d’entrer ns@ne et un
mot de passe.
3 L’utilisateur saisit user name et le mot de patsalide.
4 Le systeme vérifie la validité du user name etndot de
passe et ouvre le systeme.
Scénario Etape | Action
Alternatif
4 Le mot de passe est erroné:
4.1. Le systeme affiche un message d’erreur.
4.2. Le systeme propose a l'utilisateur de rentrex
nouvelle fois le user name et le mot de passe.
4.3. Reprise de I'enchainement du scenario nonainal
point 2.
Scenario User name ou mot de passe est erroné pouf'lafds
Erreurs

il sera déconnecte du systéme.

4.2 .Gestionner la délibération:

Cas d'utilisation

Gestionner la délibération.

Acteur

L’administrateur.

But

Il permette a 'administrateur de gére la scolarité

Pré Conditions

L'administrateur authentifie.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gesr

Scénario

Nominal

Etape Action

1 L’administrateur accede au systéeme.

2 Le systeme présente 'état actuel.

3 3.1. Ajouter ou modifier | année d’étude soas c

Modifier I'année d'étude.

3.2. Initialiser : étudiant, enseignant, domaine,
parcours, spécialité, semestre, unité d’enseigneme
matiere, section et groupe. sous cas : Initialiser

I'application.

3.3. Ajouter, supprimer ou modifier les notes sous
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cas : Saisir les notes.
3.4. Calculer des moyennes et des crédits sous c3
Calculer les moyennes.
3.5. Ajouter ou modifier les notes sous cas idhser
les instituts.
3.6. Imprimer les releves de notes et les PVs casis
Gestionner les impressions.

Scénario Etape Action

Alternatif 3 L’administrateur annule I'acces a un sous casteur
a 2 «['état actuel ».

Scenario \

Erreurs

4.3. Modifier I'année d'étude:

Cas d'utilisation

Modifier I'année d'étude

Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter ou modifier une année d’étude.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infdrams d’une année d’étude.

Post Conditions

Les informations ont été enreggstr

Scénario

nominal

Etape | Action
1 Le systeme présente I'état actuel de 'anneaid&t
2 L’administrateur choisit une opération d’année uli&t

ajouter ou modifier :

2.1. Cas d'ajout:

a- Le systeme demande de saisir 'année d’étude.
b- L’administrateur saisi 'année d’étude et validgout.
2.2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir I'année d’étude.
b- L’administrateur saisi 'année d’étude.

c- Le systéme présente les informations actueties d
I'année d’étude.

d- Systéme demande de saisir la nouvelle annéedd'ét
e- L’administrateur saisi les informations et valid

modification.
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3 Le systeme enregistre les modifications.
Scénario Etape | Action
Alternatif 2 1. b. 'année d’étude existe déja : affiche un mgss
d’existence et retour a 2.1.
2. c. 'année d’étude n’existe pas : affiche un sage
d’'absence et retour a 2.2.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération ret@u 2 « I'état
Erreurs actuel » du cas : Gestionner la délibération.

4.4 .Saisir les notes:

Cas d'utilisation

Saisir les notes.

Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter ou modifier une note.

Pré Conditions

L’administrateur possede les notes.

Post Conditions

Les informations ont été enreggestr

Scénario

Nominal

Etape | Action

1 L’administrateur accede au systéeme.

2 Le systeme présente 'état actuel des notes.
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3 L’administrateur choisie une opération : ajout ocodifié
les notes.

1. Cas d’ajout:

a- Le systeme demande de sélectionner linstiut, |
domaine, le niveau, le semestre, le code de 8unit
d’enseignement, le parcours, la spécialité, le cmle
matiere, I'année d’étude, la section, le numérgriepe
et le type de note.

b- L’administrateur sélectionne I'institut, le dome, le
niveau, le semestre, le code de l'unité d’enseigmd, le
parcours, la spécialité, I'année d’étude, la secti® code
de matiére, le numéro de groupe et le type de note.
c- Le systeme demande de valider la sélection.

d- L’administrateur valide la sélection.

e- Le systeme présente la liste des étudiantsnediide de
saisir les notes des étudiants.

f- L'administrateur saisie les notes et valided&s®.

2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir le numéro de group
b- L’administrateur saisie le numéro de groupe.

c- Le systéme demande de sélectionner le typeriee.
d- L'administrateur sélectionne le type de note.

e- Le systeme présente la liste des étudiantsalipgravec
les notes.

f- Le systéme demande de sélectionner le numéro
d’étudiant.

g- L’administrateur sélectionne le numéro d’étndia
h- Le systeme demande de saisir la nouvelle note.
I- L’administrateur saisie la nouvelle note elidela

modification

4 Le systeme enregistre les modifications.
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Scénario 2. b.le numéro de groupe n’existe pas affiche un messapsence
Alternatif et retour a 3.2.

Scenario Le cas ou 'administrateur annule I'opération reta2« I'état
D’erreurs actuel» du cas : Gestionner la délibération.

4 5. Initialiser les instituts :

Cas d'utilisation

Initialiser les instituts

Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter ou modifier un Institut.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infdioms d institut.

Post Conditions

Les informations ont été enreggstr

Scénario Etape | Action
nominal 1 Le systeme présente I'état actuel de d institut.
2 L’administrateur choisit une opération d'institutajout ou
modification ».
1. Cas d’'ajout:
a- Le systeme demande de saisir le nom d’institigse
informations.
b- L’administrateur saisie le nom et les informatiale
I'institut et valide I'ajout.
2. Cas de modification:
a- Le systeme demande de saisir le nom d’un institu
b- L’administrateur saisie le nom d’institut.
c- Le systéme présente les informations actuetes d
l'institut.
d- Systeme demande de saisir les nouvelles irtoms.
e- L’administrateur saisie les informations etidalla
modification.
3 Le systeme enregistre les modifications.
Scénario Etape | Action
Alternatif 2 1. b. le nom d'institut existe déja : affiche message

d’existence et retour a 2.1.
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2. c. lenom d’institut n’existe pas : affiche mmessage
d’absence et retour a 2.2.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération retau? le cas :
Erreurs Gestionner l'initialisation.

4.6.Calculer les moyennes :

Cas d'utilisation

Calculer les moyennes.

Acteur

L’administrateur.

But

Calcule les moyennes des unités, matieres, semestrannuelle.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infirams.

Post Conditions

Les informations ont été enreggstr

Scénario

Nominal

Etape Action

1 L’administrateur accede au systéeme.

2 Le systeme présente I'état actuel.

3 a- Le systeme demande de sélectionner l'institué e

domaine, le niveau, le parcours, la spécialité

b- L’administrateur sélectionne le nom de l'ihgtiet le
domaine, le niveau, le parcours, la spécialité.

c- Le systéme demande de valider la sélection.

e- L’administrateur valide la sélection.

f- L'administrateur choisie une opération de clcuPV
matiere, PV unité, PV semestre ou PV annule.

1. Cas PV matiere:

a- Le systeme demande de sélectionner le sengtstre
'unité d’enseignement.

b- L’administrateur sélectionne le semestre etité&
d’enseignement.

c- Le systéeme demande de valider la sélection.

d- L'administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le code d’'uneéraati
f- L'administrateur saisi le code d’'une matiere.

g- Le systeme présente les notes de contrdle egntin
I'examen et le coefficient de contréle continu et

d’'examen.
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h- L’administrateur demande de calculer les moysrate
les crédits de cette matiere.

i- Le systéme calcule les moyennes et les créditette
matiere.

2. Cas PV unité:

a- Le systeme demande de sélectionner le semestre
b- L’administrateur sélectionne le semestre.

c- Le systeme demande de valider la sélection.

d- L'administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le code d’unité
d’enseignement.

f- L'administrateur saisi le code d'unité
d’enseignement.

0- Le systeme présente les moyennes des matieres ¢
cette unité avec leurs coefficients.
h- L’administrateur demande de calculer les moysrate
les crédits.

i- Le systéme calcule les moyennes et les crédits.

3. Cas PV semestre:

a- Le systeme demande de saisir le numéro de seme
b- L’administrateur saisie le numéro de semestre.

c- Le systéme présente les moyennes des unités de (
semestre.
d- L’administrateur demande de calculer les moysratg
les crédits.

e- Le systeme calcule les moyennes et les crédits.
4. Cas PV annuelle:

a- Le systeme présente les moyennes des semesires
niveau.
b- L’administrateur demande de calculer les moysratg
les crédits.

c- Le systéme calcule les moyennes et les crédits.

e

St

A\ 4

Le systeme enregistre les modifications.
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Scénario
Alternatif

Etape

Action

1. f. le code de matiére n’existe pas affiche wssage
d’absence et retour a 3.1.
2. f. le code d'unité n’existe pas affiche un seege

d’absence et retour a 3.2.

d’absence et retour a 3.3.

3. b. le code de semestre n’existe pas affichmessage

Scenario

D’erreurs

Le cas ou 'administrateur annule I'opération retal? « I'état

actuel »du cas : Gestionner la délibération.

4.7.Gestionner les i

mpressions:

Cas d'utilisation

Gationner les impressions

Acteur

L’administrateur.

But

Imprime les relevés de note et les PVs.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infiiams.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gstr

Scénario

Nominal

Etape

Action

1

Le systeme présente I'état actuel.

a- Le systeme demande de sélectionner l'instéut,
domaine, legau, le parcours, |
spécialité.

b- L’administrateur sélectionne le nom de l'ihdtiet le
domaine et le niveau, le parcours, la spécialité.

c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L’administrateur valide la sélection.

e- L’administrateur choisie une opération d’un estre

imprimer les relevés de note ou les PVs:

1. Cas d'impression des relevés de note:
a-Le systeme demande de saisir le numéro de section.

b- L’administrateur saisie le numéro de section.

D
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c- Le systéme présente les relevés de note dedtos.
d- L'administrateur demande d’'imprimer les reledés
notes.

e- Le systeme imprime les relevés de note.

2. Cas d’'impression des PVs de matiere:

a- Le systeme demande de sélectionner le sensgstre
I'unité d’enseignement.

b- L’administrateur sélectionne le semestre,it&in
d’enseignement.

c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L’administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le code de matiere
f L’administrateur saisi le code de matiére.

0- Le systeme présente les PVs de matiere.

h- L’administrateur demande d’'imprimer les PVs igrat
i- Le systeme imprime les PVs matiere.

3. Cas d’'impression des PVs d’unité’enseignement:
a- Le systeme demande de sélectionner le semestre.
b- L'administrateur sélectionne le semestre.

c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L’administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le code d’unité
d’enseignement.

f- L'administrateur saisi le code d’'unité d’ensségnent.
g- Le systeme présente les PVs d’'unité d’enseigneme
h- L’administrateur demande d’imprimer les PVs dfén
i- Le systeme imprime les PV s d’unité.

4. Cas d'impression des PVs semestre

a- Le systeme demande de saisir le nurdérsemestre.
b- L’administrateur saisie le numéro le semestre.

c- Le systéme présente les PVs de semestre.

d- L’administrateur demande d’'imprimer les PVs de

semestre.
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e- Le systeme imprime les PVs de semestre.

5. Cas d’'impression des PVs annuelles

a- Le systeme présente les PVs annuelles.

b- L’administrateur demande d’'imprimer les PVs
annelles.

c- Le systéme imprime les PVs annelles.

3 Le systéeme enregistre les modifications.
Scénario /
Alternatif
Scenario Le cas ou I'administrateur annule 'opération reten 2« I'état
D’erreurs actuel» du cas Gestionner la délibération.

4 .8.Gestionner l'initialisation :

Cas d'utilisation

Initialiser I'application.

Acteur

L’administrateur.

But

Il permet a.’administrateur d’initialiser les informations

concernant la scolarité.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infitiams.

Post Conditions

Les informations ont été enreggestr

Scénario

Nominal

Etape Action

1 L’administrateur accede au systéeme.

2 Le systeme présente I'état actuel.

3 a- Le systeme demande de sélectionner l'institut.

b- L'administrateur sélectionne l'institut.

c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L’administrateur valide la sélection.

cas : Initialiser les étudiants.

sous cas : Initialiser les enseignants.

e- Le systeme demande de sélectionner une Opérati

» Ajouter, supprimer ou modifier les étudiants s¢

» Ajouter, supprimer ou modifier les enseignants

» Ajouter ou modifier domaine sous cas : Initialis

5er
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les domaines.

» Ajouter ou modifier parcours sous cas :
Initialiser les parcours.

» Ajouter ou modifier spécialité sous cas :
Initialiser les spécialités.

» Ajouter ou modifier semestre sous cas : Initialiser
les semestres.

» Ajouter ou modifier unité d’enseignement sous
cas : Initialiser les unités d’enseignement.

» Ajouter ou modifier matiére sous cas : Initialiser
les matiéres.

» Ajouter, supprimer, modifier section sous cas
Initialiser les sections.

» Ajouter, supprimer ou modifier groupe sous cas:

Initialiser les groupes.

Scénario Etape Action

Alternatif 3 | L’administrateur annule I'accés a un sous castetirex
2.

Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération reta2 « I'état

Erreurs actuel »du cas : Gestionner la délibération.

4.9. Initialiser les étudiants :

Cas d'utilisation Initialiser les étudiants.

Acteur L’administrateur.
But Ajouter, supprimer ou modifier un étudiant.
Pré Conditions L’administrateur possede les infdrams d’un étudiant.

Post Conditions Les informations ont été enre@gesr

Scénario Etape | Action
Nominal 1 Le systeme présente 'état actuel d’étudiant.
2 L’administrateur choisit une opération de Inisal les
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étudiants ajouter, modifier, supprimer:

1. Cas d’ajout:

a- Le systeme demande de sélectionner le niveau, le
domaine, le parcours, la spécialité, la sectide gtoupe.
b- L’administrateur sélectionne le niveau, le dameaie
parcours, la spécialité, la section et le groupe.

c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L’administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le numéro et les
informations d’'un étudiant.

f- L'administrateur saisie le numéro et les infations
d’'un étudiant et valide I'ajout.

2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir le numéro d’éttudia
b- L’administrateur saisie le numéro d’étudiant.

c- Le systéme présente les informations actuelles
d’étudiant.

d- Le systeme demande de saisir les nouvelles
informations d’étudiant.

e- L’administrateur saisie les informations d’étaudiet
valide la modification.

3. Cas de suppression:

a- Le systeme demande de saisir le numéro d’étudian
b- L’administrateur saisie le numéro d’étudiant.

c- Le systéme présente les informations actuelles
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d‘étudiant.
d- L'administrateur valide la suppression.
3 Le systéme enregistre les modifications.
Scénario Etape | Action
Alternatif 2 1. e. le numéro d’étudiant existe déja : affichemessage
d’existence et retour a 2.1.
1. g. avertissement : s’il y a un autre étudiaajoaiter
dans le méme groupe retour a 1.e sinon s'’il y auire
étudiant a ajouter dans un autre groupe retdua asinon
retour a 2.
2. c. le numéro d’étudiant n’existe pas : afficime u
message d’absence et retour a 2.2.
3. c. le numéro d’étudiant n’existe pas : afficime
message d’absence et retour a 3.2.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération retau2 le cas :
Erreurs Initialiser I'application.

4.10.Initialiser les enseignants :

Cas d'utilisation

Initialiser les enseignants.

Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter, modifier ou supprimer un enseignant.

Pré Conditions

L’administrateur possede les intiams d’'un enseignant.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gstr
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Scénario

Nominal

Etape

Action

Le systeme présente I'état actuel d’enseignant.

L’administrateur choisit une opération de gestion

d’enseignant « ajout, modification ou suppression »

1. Cas d'ajout:

a- Le systeme demande de saisir le code d’ensgigna
nom, prénom, grade, et matiére

b- L’administrateur saisie le code, nom, prénomtiéna
et valide I'ajout.

2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir le code d’ensdignan
c- L’administrateur saisi le code d’enseignant.

d- Le systeme présente les informations actuelles
d‘enseignant.

e- Systeme demande de saisir les nouvelles
informations.

f- L'administrateur saisie les informations et dalila
modification.

3. Cas de suppression:

a- Le systeme demande de saisir le code d’ensdignan
b- L’administrateur saisi le code d’enseignant.

c- Le systéme présente les informations actuelles
d‘enseignant.

d- L'administrateur valide la suppression.

Le systeme enregistre les modifications.

Scénario
Alternatif

Etape

Action

1. b. le code d’enseignangxiste déja : affiche un
message d’existence et retour a 2.1.

2. c.le numéro d’enseignant n’existe pas : affiche un
message d’absence et retour a 2.2.

3. c.le numéro d’enseignant n’existe pas : affiche un
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message d’absence et retour a 3.2.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération retau2 le cas :
Erreurs Initialiser I'application

4.11.Initialiser les domaines :

Cas d'utilisation

Initialiser les domaines.

Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter ou modifier un domaine.

Pré Conditions

L’administrateur possede les inftiams de domaine.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gstr

Scénario

nominal

Etape | Action
1 Le systeme présente I'état actuel de domaine.
2 L’administrateur choisit une opération de domairagout

ou modification ».

1. Cas d’ajout:

a- Le systeme demande de saisir le code et lesnatmns
de domaine.

b- L’administrateur saisie le code et les inforioas de
domaine et valide I'ajout.

2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir le code de demain
b- L’administrateur saisi le code de domaine.

c- Le systéme présente les informations actuelles

de domaine.

d- Systeme demande de saisir les nouvelles irtoms.
e- L’administrateur saisi les informations et valid

modification.
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3 Le systeme enregistre les modifications.
Scénario Etape | Action
Alternatif E— :
2 1. b. le code de domainexiste déja : affiche un messag
d’existence et retour a 2.1.
2. c. le code de domaine n’existe pas : affichenessage
d’absence et retour a 2.2.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération retal? le cas :
Erreurs Initialiser I'application
4.12.Initialiser le parcours :

Cas d'utilisation

Initialiser le parcours.

Acteur

L’administrateur.

But

ajouter, modifier un parcours.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infdraoms des parcours.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gesr

Scénario

Nominal

Etape | Action
1 Le systeme présente I'état actuel de parcours.
2 L’administrateur choisit une opération de parcauegout

ou modification ».

1. Cas d'ajout:

a- Le systeme demande de sélectionner le domaine.
b- L’administrateur sélectionne un domaine.

c- Le systeme demande de valider la sélection.

d- L'administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le nom et lesnafiions
de parcours.

f- L'administrateur saisie le nom et les informasale

parcours et valide I'ajout.
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2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir le nom de parcours.
b- L'administrateur saisie le nom de parcours.

c- Le systéeme présente les informations actuelles

de parcours.

d- Systéeme demande de saisir les nouvelles irdhoms.
e- L’administrateur saisie les informations et dalla

modification.

Le systeme enregistre les modifications.

Scénario
Alternatif

Etape

Action

1. f. le nomde parcoursexiste déja : affiche un message

d’existence et retour a 2.1.
2. c. le nom de parcours n’existe pas : affiche un mess

d’'absence etretoura 2.2.

Scenario

Erreurs

Le cas ou L’administrateur annule I'opération retal? le cas :

Initialiser I'application

4.13.Initialiser les spécialités :

age

Cas d'utilisation

Initialiser les spécialités.

Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter ou modifier une spécialité.

Pré Conditions

L’administrateur possede les inftioms des spécialités.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gstr

Scénario

Nominal

Etape

Action

1

Le systeme présente I'état actuel d’'une spégialit

2

L’administrateur choisit une opération de parcauegout
ou modification ».

1. Cas d’'ajout:

a- Le systeme demande de sélectionner le domalae et
parcours.

b- L'administrateur sélectionne un domaine et un
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parcours.
c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L’administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le nom et lesmafiions
de spécialité.

d- L'administrateur saisie le nom et les informasal’une
spécialité et valide I'ajout.

2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir le nom d’'une dpécia
b- L’administrateur saisie le nom de la spécialité

c- Le systéme présente les informations actualiesa
spécialité.

d- Le systeme demande de saisir les nouvelles
informations.

d- L'administrateur saisie les informations et dalia

modification.
3 Le systeme enregistre les modifications.
Scénario Etape | Action
Alternatif 2 1.f. lenom de la spécialiéxiste déja : affiche un
message d’existence et retour a 2.1.
2.c. lenom de la spécialité n’existe padicla¢ un
message d’absence et retour a 2.2.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération reten 2 du cas :
Erreurs Initialiser I'application.

4.13.Initialiser le semestre :

Cas d'utilisation Initialiser le semestre.

Acteur L’administrateur.
But Ajouter ou modifier un semestre.
Pré Conditions L’administrateur possede les infdrams d’un semestre.

Post Conditions Les informations ont été enreggstr

Scénario Etape Action

Nominal 1 Le systeme présente I'état actuel d’'un semestre.
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2 L’administrateur choisie une opération d'un seinges
« ajout ou modification ».
1. Cas d’ajout:
a- Le systeme demande de sélectionner le domgaliee ¢
niveau, le parcours, la spécialité.
b- L'administrateur sélectionne le domaine et keeau,
le parcours, la spécialité.
c- Le systéme demande de valider la sélection.
d- L’administrateur valide la sélection.
e- Le systeme demande de saisir le numéro et les
informations d’'un semestre.
f- L'administrateur saisie le numéro et les imhations
d’'un semestre et valide I'ajout.
2. Cas de modification:
a- Le systeme demande de saisir le numéro de semes
b- L’administrateur saisie le numéro de semestre
c- Le systéme présente les informations actualkes
semestre.
d- Le systeme demande de saisir les nouvelles
informations de semestre.
d- L’administrateur saisie les nouvelles informatae
semestre et valide la modification.
3 Le systéme enregistre les modifications.
Scénario Etape Action
Alternatif 2 1. f. le numéro de semestre existe déja : affiche
message d’existence et retour a 2.1.
2. c. lenom de spécialité n’existe pas : a#icim
message d’absence et retour a 2.2.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération retau2 le cas :
D’erreurs Gestionner l'initialisation.
4.14. Initialiser les unités d’enseignement :
Cas d'utilisation Initialiser les unités d’engeément.
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Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter ou modifier I'unité d’enseignement.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infdrams d’une unité

d’enseignement.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gstr

Scénario

Nominal

Etape Action
1 Le systeme présente I'état actuel d'unité d’egrssinent.
2 L’administrateur choisit une opération d’unité

d’enseignement « ajout ou modification ».

1. Cas d’ajout:

a- Le systeme demande de sélectionner le domaine,
niveau, le parcours, la spécialité et le seraestr

b- L'administrateur sélectionne le domaine, le niyda
parcours, la spécialité et le semestre.

c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L'administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le code et les
informations d’unité d’enseignement.

f- L'administrateur saisie le code et les infatrans
d’unité d’enseignement et valide I'ajout.

2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir le code d’unité
d’enseignement.

b- L’administrateur saisi le code d’unité d’ensegent.
c- Le systéme présente les informations actualkes
I'unité d’enseignement.

d-Le systeme demande de saisir les nouvelles
informations de Il'unité d’enseignement.

e- L’administrateur saisie les nouvelles informasiale

I'unité d’enseignement et valide la modification.
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3 Le systeme enregistre les modifications.
Scénario Etape Action
Alternatif
2 1. f. le coded’unité d’enseignememxiste déja : affiche
un message d’existence et retour a 2.1.
2. c. le code de 'unité d’enseignement n’exisie p
affiche un message d’absence et retour a 2.2.
2. e. avertissementa modification de l'unité
d’enseignement modifie toutes les informationscekte
unité d’enseignement si oui modifié si non reta@.1.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération retal2 le cas :
Erreurs Initialiser I'application

4.15. Initialiser les matieres :

Cas d'utilisation

Initialiseles matieres

Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter ou modifier une matiere.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infiirams d’'une matiere.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gestr

Scénario

Nominal

Etape | Action
1 Le systeme présente I'état actuel de matiere.
2 L’administrateur choisit une opération de matiéggout ou

modification ».

1. Cas d’ajout:

a- Le systeme demande de sélectionner le domaine,
niveau, le parcours, la spécialité, le semestrarté
d’enseignement.

b- L'administrateur sélectionne le domaine, lecpars, la
spécialité, le niveau, le semestre et I'unité dségsement.
c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L’administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le code et legnations

de matiere.
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f- L'administrateur saisie le code et les informadiole
matiére et valide 'ajout.

2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir le code de matier
b- L’administrateur saisi le code de matiére.

c- Le systéme présente les informations actuelkes
matiere.

d- Le systeme demande de saisir les nouvellesniaioons
de matiere.

e- L’administrateur saisie les nouvelles inforroas de

matiere et valide la modification.

3 Le systeme enregistre les modifications.
Scénario Etape | Action
Alternatit 2 1.f. le code de matiérexiste déja : affiche un message
d’existence et retour a 2.1.
2. c. le code de matiére n'existe pas : afficheneéssage
d’absence et retour a 2.2.
2. e. avertissement : la modification de la matiemodifie
toutes les informations de cette matiére snoodlifier si
non retour a 2.1.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération retau2 le cas :
Erreurs Initialiser I'application.

4.16. Initialiser les sections :

Cas d'utilisation

Initialiser les sections.

Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter, supprimer ou modifier une section.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infdioma d’'une section.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gstr

Scénario

Etape

Action

43

—
| —



Chapitre?2

Identification des besoins

Nominal

Le systeme présente I'état actuel de section.

L’administrateur choisie une opération de sectioajout,

modification ou suppression ».

1. Cas d’ajout:

a- Le systeme demande de sélectionner le niveau, |
domaine, le parcours et la spécialité.

b- L’administrateur sélectionne le niveau, le dame, le
parcours et la spécialité.

c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L'administrateur valide la sélection.

e- Le systeme demande de saisir le code et les
informations de section.

f- L'administrateur saisie le code et les inforroas de
section et valide I'ajout.

2. Cas de modification :

a- Le systeme demande de saisir le code de section.
b- L’administrateur sélectionne le code de secti

c- Le systéme présente les informations actudbes
section.

d- Le systeme demande de saisir les nouvelles
informations de section.

e- L’administrateur saisie les informations detisecet
valide la modification.

3. Cas de suppression:

a- Le systeme demande de saisir le code de section.
b- L’administrateur saisi le code de section.

c- Le systéme présente les informations actudbes
section.

d- L'administrateur valide la suppression.

Le systéme enregistre les modifications.

Scénario

Etape

Action
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Alternatif

1.f. le code de la section existe déja : h#fian
message d’existence et retour a 2.1.

2. c. le code de la section n’existe pas ch#iun
message d’absence et retour a 2.2.

3. c. lecode de la section n’existe pas clh#iun
message d’'absence et retour a 2.3.

3. d. avertissemenia suppression de la section
supprime toutes les informations de cette sectans le

systeme si oui supprimeé sinon retour a 2.3.

Scenario

Erreurs

Le cas ou L'administrateur annule I'opération retau2 le cas :

Initialiser I'application.

4.17. Initialiser les groupes :

Cas d'utilisation

Initialiser les groupes.

Acteur

L’administrateur.

But

Ajouter ou supprimer, modifier un groupe.

Pré Conditions

L’administrateur possede les infdrams d’un groupe.

Post Conditions

Les informations ont été enre@gestr

Scénario

Nominal

Etape | Action
1 Le systeme présente |'état actuel de groupe.
2 L’administrateur choisie une opération de growgout,

modification ou suppression ».

1. Cas d’'ajoute:

a- Le systeme demande de sélectionner le niveau, |
domaine, le parcours, la spéciaktda section.

b- L’administrateur sélectionne le niveau, le doreale
parcours, la spécialité et la section.

c- Le systéme demande de valider la sélection.

d- L'administrateur valide la sélection.
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e- Le systeme demande de saisir le numéro et les
informations de groupe.

f- L'administrateur saisie le numéro et les infotioas de
groupe et valide I'ajout.

2. Cas de modification:

a- Le systeme demande de saisir le numéro d’uoupg.
b- L’administrateur saisie le numéro d’'un groupe.

c- Le systéeme présente les informations actudlles
groupe.

d- Le systeme demande de saisir les nouvelles
informations de groupe.

e- L’administrateur saisie les informations deup® et
valide la modification.

3. Cas de suppression:

a- Le systéme demande de saisir le numéro d’'un pgro
b- L’administrateur saisie le numéro d’un groupe.

c- Le systéme présente les informations de groupe.

d- L'administrateur valide la suppression.

3 Le systéme enregistre les modifications.
Scénario Etape | Action
Alternatif
2 1. f. le numéro groupe existe déja : affichanassage
d’existence et retour a 2.1.
2. c. le numéro de groupe n’existe pas : affiche
message d’'absence et retour a 2.2.
3. c. le numéro de groupe n’existe pas : affiche un
message d’absence et retour a 2.3.
3. c. avertissementa suppression de groupe supprime
toutes les informations du groupe dans le systesi
oui supprimé sinon retour a 2.3.
Scenario Le cas ou L'administrateur annule I'opération retau2 le cas :
Erreurs Initialiser I'application.
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5. Les diagrammes de séquence systeme :

5.1. Gestionner l'authentification:

sd Gestionner I'authentificuation )

% Systeme

Administrateur
J4_[ 2 vérfication()

[ accées-systeme(user_name mot_de_passe)

k.

alt L
3 alltorisé 'accés au systeme

[else]

loop [l& nambre de saisir < 3]

4 atnées-systeme(lagin,user_name,mat_de_passe‘

—_—
—

h 5 vérificatiof

6: Ie Iogin &t l& mot de passe sont erronés

Figure 2 .2:Diagramme de : Gestionner d’'authentification
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5.2.Gestionner la délibération:

sd Gestionner la délibiration %
systeme

L'administrateur 1: choix d' un cas I
_.{ _________________________________

llt)lﬂ) [cas : Modifier

l'atmée d'étude] ref)

sd Modifier l'anné d'étude

“_“)[cas s Biser

les notes) E)

sd Siser les notes

[cas: Inisialiser ref) o
rapplication] sd Inisialiser l'application
alt) [cas - Calculer ref
les moyennes|

sd Calculer les moyennes

ilt) [cas : Gestioner ref
les mmpressions] sd Gestioner les impressions
[cas : Initialiser
- ref
les instituts] re) sd Initialiser les instituts

o e e

Figure 2 .3 :Diagramme de classes participantes : Gestionneldigbération.
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Chapitre2 Identification des besoins

5.3. Modifier I'année d'étude:

sd Modifier [année d'étude )
% systeme
Administrateur I
B 1: chaix d' un cas H
.E: ________________________

alt) [cas  ajoutel] 2: saisir 'année d'gtude

g J‘_ 3: verifier()

alt) [n'existz pas] —
5. ajout avec succés J‘_ 4 ajauter()

[existe] B l'année d'étude existe déja
[cas - modifiel] | 7 saisir de l'année d'étude >
U‘_[ B: rechercher()
alt) [existe] 9 presenter les informations d'année d'gtude
10: saisir les informations de la ml:ldifiu:atinﬁ
U‘_[ 1: madifier()
12: modification avec succes
[mexist pas] 13: I'annee d'etude n'existe pas

Figure 2 .4 :Diagramme de classes participantes : modifier I'éam’étude.
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Chapitre2 Identification des besoins

5.4 Initialiser les instituts :

sd Initialiser les instituts %
systeme
Administrateur |
I 1: choix ¢ un cas |
{ ___________________________________ -
alt) cas -aout 2 saisir du nom et des infarmations de ['institut >
H‘_[ 3: verifier)
atfiste] 4 linstitut existe déja
'IE: ___________________________________
[n'existe pas) 5 giouter
B ajouter avec succés [m - gjouter(]
.;_": ___________________________________
[cas - modfcation] 7: saisir le nom de linstitut >
H‘_[ 8: rechercher()
alt existe] ? 9: presenter les informations d'institut
10; saisir de la madification >
U‘_[ 11 modifier()
12: modifier avec succés
{ ___________________________________
Inexiste pas] 13: le nom de institut n'existe pas
|
|
- |

Figure 2.5 :Diagramme de classes participantes : initialisengtitut..
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Chapitre?2

Identification des besoins

5.5. Calculer les moyennes :
5.5.1. Calculer les moyens de semestre :

sd Calculer les moyennes de semestre )

systeme
1. selection de l'institut, niveau
Administrateur damaine parcours et I
[ spécialité .;1
| 2: veréfier()
3. valide la selection
.{ ________________________________
4 choix d'un cas N
[m 5. veréfier()
alt.l [CES T ERMAes rp] 5 saisie le numér':l de semestre b
| | 7: rechercher()
alt)! [ziste] 2 8: présente les informations de semestre
9: calculer les moyennes et les cridits de semestre
11: calcule avec succés Hq_| 10- caleuler()
{ ________________________________
[n'existe pas]
12: semestre n'existe pas
{ ________________________________
T

Figure 2.6: Diagramme de classes patrticipantes : calculer layemme <semestre>
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Chapitre?2

Identification des besoins

5.5.2.Calculer les moyens de matieres:

sd Calculer les moyennes de matiére )
systeme
1: selection de l'institut, niveau
Administrateur damaine parcours et i
[ spécialité p/1
I 2: veréfier()
3: valider la selection
{ _______________________________
4: choix d'un cas N
m 5 verefier()
alt/ [cas : matiers | 6: selection: unité semestre >
| 7. verefier()
8. valide la selection
{ _______________________________
9: saisie le code de matiere >
| 10 rechercher(
alt) [existe] P 11: présente les informations de matiere
12 calculer les mayennes et les cridits de matiere
| 13 calculer()
14 calcule avet succes
é _______________________________
[M'existe pas]
= 15 matiere n'existe pas

Figure 2.7: Diagramme de classes participantes : calculer ley@emnes

< Matieres>.
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Chapitre2 Identification des besoins

5.5.3.Calculer les moyennes annuelles:

sd CalcLler les mayennes annuelle )

systeme

% 1 selection de institut, niveau

Administrateur domaine parcours et i

specialite m
{

3 valide |a selection

2. veréfier()

4. choix d'un cas

____________________________T“:,

—

alt

J‘_[ 5 vergfier
cas amuell] || 6 calcule les moyenne et s cridts annusle

J‘_[ T calculer()
B: calcule avec succés

(:_' ____________________________

__

Figure 2.8: Diagramme de classes participantes : calculer ley@mnes.
< Annuelles>

53

—
| —



Chapitre?2

Identification des besoins

5.5.4.Calculer les moyennes d’unit enseignent :

sd Calculer les moyennes d'unité d'enseignement )

systemes
1. zelection de linstiut, niveau
L'administrateur domaine parcours et I
specialité
pl

3 valide la selection

2 veréfiction()

é _______________________________
4 choix d'un cas
_______________________________ > [m 5; veréfiction()
“_“,J[[:as unité o G zelection: semestre
enseignemeant] > |_ 7: veréfiction()
& valide la selection
.{ _______________________________
9: saisie le code d'unité d'enseignemert
.' |_ 10: recherchel)
alt . .
[existe] 11: presente les information d'unite d'enseignement
12: calculer les moyennes et les cridits d'unité d’enseignement
.' |_ 13 calcule()
14: calcule avec succés
{ _______________________________
15 Sauvgarder dans historigue
.' |_ 16: Sauvgarder()
17 Sauvgarder avec succés
é _______________________________
[N'existe pas | u.,i: 18: unité d'enseignement n'existe pas

Figure 2.9: Diagramme de classes participantes : calculer ley@mnes

< D’unit enseignent>.
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Chapitre2 Identification des besoins

5.6.Gérer les impressions :
5.6.1.Cas d’'impression des PV unité :

sd Gestionner les impressions les P d'unité d'enseignement )

1: selection de 'institut, niveau

systeme
o domaine parcours et
Administrateur spécialité PL|
[J‘_| 2: veréfier()
3. valide la selection
..::‘L ____________________________

4. chaoix d'un cas
I

II 5. weréfier()
ait)
[cas:les PY

de matiére]

6. selectionne |le semestre P
P B valide la selection Uq_| 7 verefier()

9: siasie le code d'unité d'enseignement

J<_| 10 rechercher()
2t
[existe]

< 11: présente les PV d'unité d’enseignement

12 imprimer les PY d'unité d’enseignement
< 14 impréssion avec sucés Hq_| 13- impression(

{1 5. le code d'unité d’enseignement n'existe pas

[n'existe pas |

Figure 2.10: Diagramme de classes participantes : gérer I'imgies
< Des PV unité>
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Chapitre2 Identification des besoins

5.6.2.Cas d’'impression des PV semestre, annuelle :

sd Gestionner les impressions les PV de semestre ou annuelle )

systems

L'aciministrateur

1: choix d' un cas

(E _______________________ i

alt .
—’J[Eas Hles PVs de 2. saisie le nomero de semestre
semestre] p

H‘_‘ 3 recherche)

alt i
_)[exlste] (: 4: présente les PV's de semestre
5. imprimer les PYVs de semestre
o |_ B impression()
7. impression avec succés
(E _______________________
[mexiste pas] { 8. semestre n'existe pas
[cas :les PVs 9 présents les PY s annuelle
annuelle] e
10: imprimer les PY's annuelle
] o |_ 11 impression()
12; impression avec succes
m

Figure 2.11:Diagramme de classes participantes : gérer I'imgies
< PV semestre, annuelle
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Chapitre?2

Identification des besoins

5.6.3.Cas d’'impression des PV de matiére :

sd Gestionner les impressions les PV de matiére )

X

1: selection de linstitut, niveau
domaine parcours et

systeme

L'administrateur spécialité J'|
> L | 2: veréfiction()
3 valicle la selection
.é _______________________________
4: choix d'un cas
_______________________________ > [m 5: veréfiction()
ﬂ_ﬂ)[[;ag “les PV de G: selectionne le semestre, [unité h
matiére] [ 7: veréfiction()
. valide la selection
f:" _______________________________
o siagie le code de matiére
P [ | 10: recherche()
l“)[existe] 11: préserte les PV de matiére
f:" _______________________________
12 imprimer les P de matiére
> |_ | 13 impréssion()
14 impréssion avec sucés
f:" _______________________________
Medstepas] | ____ 5 e code de matigre nexstepas |

Figure 2.12:Diagramme de classes participantes : gérer I'imgies < PV de

matiere>.
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Chapitre?2

Identification des besoins

5.6.4.Cas d’'impression des PV de relevé note :

sd Gestionner les impressions les relevés de note )
% systeme
AdmirTstiat 1. selection de l'institut, niveau i
MinistrateUr domaine parcours et I
specialite h‘q
[, | 2 veréfier)
3. valide la selection
;':" _______________________________
4. chaix d'un cas N
[ | 5 veréfier)
llt/ [cas:les
releve de note] b: saisie [a section >
H‘_[ 7: rechercher()
ilt) [ersts] 8: présente les releves de note de la section
9. limprimer les releves de note de la section >
H‘_[ 10: impréssian(
|- imprassion avec-suces
,E___________“' ____________________
[n'existe pas | % 12: 1a section n'existe pas
I
I

Figure 2.13:Diagramme de classes participantes : gérer I'imgress

<PV de relevé note

—
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Identification des besoins

5.6.5.Initialiser I'application :

s Initialiser l'application 'J

Adrministrataur 1: selectionner le nom d'institut b|
- RPN
3: valider la selection D:I 2: verifier()
{ ________________________________________
4: choix d'un cas
R
alt
alt an
[cas : Intialiser 4
s ref |
les etudiants] —/J =dInitialiser les &tudiants |
|
|
_________________ _________________________________________________________________:____________
[cas : Inrt_lallser ref |
les enseignants] sd Initialiser les enseignants :
|
______________________ T o e et s v
alt] !
[cas : Initialise |
: ref
les matieres] —"J sdInitialiser les matieres :
|
|
_________________ B - e e e s e s e s s e e e S e s e S s e g
|
[cas : Intialiserle rBf.J L S : |
untés o sd Initialiser les unités d'enseignement :
enseignement] 1
T
|
== +
!
1+ | :
17 alt] T
alt |
ref] :
[cas : Initialiser =d Initialiser les domaines 1
les domaines ] :
_______________ . | e s e
ref |
[cas : Intializer —; - R . |
les parcours | sd Initialiser les parcours :
|
|
TS P e AT P A Y e Ty TGP o o O T Y Ty oA S RPN
1
alt |
—’J ref] " . I
[cas : Initialiser =dInitialiser les specialite :
les spécialité ] |
|
| lcas:ntiaiser || fmppr———————— T
; 5 ref :
es groupes ] sdInitialiser les groupes |
|
|
1
|
_____________________ Bl — e e e e e e e e e e | e s 2]
alt) [cas:Initialiser ref
les semestres ] sd Initialiser les semestres
| eas ntiaiser || e r o0 00 00————0—————————— T T
: ref
les sections | —"J sd Initialiser les sections

Sl R e L T e el s T e s

Figure 2.14:Diagramme de classes participantes : initialisexpplication.

59

—
| —




Chapitre?2

Identification des besoins

5.7. Initialiser les sections :
5.7.1. Cas d’jouté :

sd Initialiser les sections 'ajoute )

X

Al:_tnr

systeme

1. selection du niveau, domaine et parcours,

L

de |a spécialité
3. damander de valider la selection

4 valider a selection

{

J‘_P: verffication()

6. damande de saisir [es informations de section

7. e code et les infarmations de section

—

Jiﬁ verffication()

—

J‘_[ B: verifier()

ilt/ [n'existe pas]

10: ajout aves succes

1

D 9: gouter()

[existe]

Figure 2.15:Diagramme de classes participantes : initialises zctions.
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Chapitre2 Identification des besoins

5.8.Initialiser les matieres :
5.8.1.Cas d'ajouter:

sd Intializer les matieres' ajout )
systeme
L acministrateur I
1: selection le domaine I
niveau parcours spécialité semestre gt lunité |
td'enseignement
> { 2 verification()
{ 3 damander de valide la selection
4: valider la selection
4 L 5 verification()
£ damande de saisir les informations de la matiere
{ _____________________________
7. saizie les informations de |a matiere
4 Lh & verification()
it Jists pas |
, [, | & dout)
{ 10; gjout aves succes
[existe] 11: le nom de matiere existe dgja
{ _____________________________
i
|
i |

Figure 2.16:Diagramme de classes participantes : initialises zctions.
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Chapitre2 Identification des besoins

5.8.2.Cas de modification :

sd Inifialiser les matieres la modification )

systeme

! i

ADMINSITAtEUr - saisie |e code de la matiere
U‘_[ 2: rechercher()

alt) fiste] 3. présente les informations de a matiere

[ -
B avertissement J‘-‘ o Veftter)

4. saisir la modification

—

alt) feas - valde] 7 valide la modfication

_ Y

J‘_[ 8: madifier()
9: modification avec succes

a | |
12 echac de lamadficaton g U010

[cas - annule] 10: annule la madffication

—

[n'existe pas

=11

Figure 2.17:Diagramme de classes participantes : initialises gzctions.
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Chapitre?2

Identification

5.9.Initialiser les etudiant :
5.9.1.Cas d’ajouter :

des besoins

sd initialiser etudiant ajouter )

X

Administrateur 12 choix d'un cas

systeme

== |

2. selectionner; niveau, domaine, H
parcours spicialte, section groupe et valider la selection

>

4: damonder de saisir le numero et les informations d'étudiant

5. saisir le numera et les informations d'étudiant

H‘_[ 3 verification()

g J‘_[ 6: verffication()

llt) [n'existe pas

8 ajouter avec succés

m 7. ajout])

.E ___________________________________
9 avertisement
{_“ ___________________________________
alt L
10: ajouter dans le meme groupe
4
11: ajouter dans autre groupe
4
[existe] e 12: e numero d'etudiant existe déja

Figure 2.18:Diagramme de classes participantes : initialises &gudiants <cas

d’ajouter>.
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Chapitre?2

5.9.2.Cas de modification ou suppression :

Identification des besoins

sd intialiser etudiant modifier et supprimer J

% systeme
Administrateur ; :
'{ 1: choix d'un cas |
i“) [cas de modifiggtion | 2 saisir le numero d'étudiant >

iﬂ) [existe]

|~ [existe pas] |

4: présenter les informations d'étudiant

5 saisir la modification

T-modification avec succes

B: le numero d'&tudiant n'existe pas

{ ___________________________________________
[cas de supression | 9 saisir l= numera d'étudiant N
[D 10: rechercher()
alt) existe] < 11: présenter les informations d'étudiant
12: suppression de [&tudiant >
< 14: suppression avec succes D 13- supprime(]
Ieste pas | P 15: le numero d'étudiant n'existe pas
f
|
T
8 |

Figure 2.19:Diagramme de classes participantes : initialises &udiant<cas

modifications ou suppression>.
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Chapitre?2

Identification des besoins

5.10.Initialiser les sections:
5.10.1Cas d’ajouter :

sd Initialiser e sect]

ons [ajoute |

)

Ac_tar

Systeme

1 selection du niveau, domaine et parcaurs, NL‘

de [a spécialite
3 damander de valider la selection

4 valider |a selection

U‘_P: verficatian||

b. damande de saisir |es informations de section

1. |e code et les informations de section

—

L_F: verficatian|)

_W

u 8: verifier(

ilt) [M'existe pas |

10: ajout aves succes

| —

D 9 gauter(

[eiste]

Figure 2.20:Diagramme de classes participantes : initialises gctions<cas

d’ajouter>.
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Chapitre2 Identification des besoins

5.10.2.Cas de modification :

ad Inttializer les sections modification ou supprassion )

zystemes
L"administrateur 1 chaix d'un cas I
e L
—’J[Eas - modification] 2: saisir le numero de section
> |_ 3 recherche ()
alt oy
_,J[E}{I ste] & présente les informations de section
S 5 sastamodcaion ]
> [ B modification ()
7. modification avec succés
.(_ ____________________________
[n'existe pas | < : le code de section n'existe pas
[cas: suppression) 9: saisir le numero de section .- 10: recherche ()
alt o
—’J[EKIStE] 11: présente les informations de section
T
12 suppression de section
h [ 13; suppression()
14 suppression avec succés
e
[n'existe pas ] ( 15; le code de section n'existe pas
T
|
|
I
!

Figure 2.21:Diagramme de classes participantes : initialises gctions<cas
modifications ou suppression>.
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Chapitre2 Identification des besoins

Conclusion :
La phase d’identification des besoins nous a pedmisiodéliser le contexte du systeme
considéré comme une boite noire en:
- Répertoriant les interactions entre acteurs eesyst
- Représentant les interactions sur le diagrammeniexte dynamique.
Ainsi l'identification de besoin nous a permis dudes modéliser les cas d’utilisations et

les diagrammes de séquences systéme en prennesrigderation que le systeme a toujours
vu comme une boite noire.

Ensuite cette phase prépare la phase d’analysstliobjet de chapitre suivant.
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- Introduction
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Chapitre3

Introduction

Dans ce chapitre nous allons présenter I'analysedaimaine qui permet d’élaborer la
premiéere version du diagramme de classes appeaidélendu domaine. Nous apprendrons a
identifier les concepts du domaine a partir dedression initiale des besoins de notre étude
de cas. Les résultats sont présenté dans les oiags de classes UML nommé diagrammes
des classes participantes. Nous avons identifiéi des principales classes IHM ainsi que

celles qui décrivent la cinématique de I'applicatja].

1. Identification les concepts du domaine
Nous allons prendre les cas d’utilisation un par un est nous posons pour chacune la

question suivantes : quel sont les concepts métier qui participent a ce cas d’utilisation

?

» S'authentifier

>

Administrateur

*Gestion de la scolarité

vV V V V V V VYV V V V V VYV V V V V

Administrateur
Etudiant
Enseignant
Niveau

Institut

Domaine
Parcours
Spécialité
Semestre
Matiere

Unité d’enseignement
Section

Groupe

Note

Cas de discipline

Année d’étude

—
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Chapitre3 phase d’analyse

» Gestion d’institut
> Administrateur

> Institut

» Année d’étude (gestion de I'année d’étude)
» Administrateur

> Année d'étude

* Initialisation (initialisation des composants)
Administrateur

Etudiant

Enseignant

Institut

Domaine

Parcours

Spécialité

Semestre

Matiere

Unité d’enseignement

Section

VvV V.V V V V V V V VYV VYV V

Groupe

» Gestion d’étudiants
Administrateur
Institut

Niveau

Domaine

>

>

>

>

» Parcours
> Spécialité
» Section
» Groupe
>

Etudiant
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Chapitre3

* Gestion d’enseignants

>
>
>
>

Administrateur
Enseignent
Matiere

Note

*Gestion du Domaines

>
>
>

Administrateur
Institut

domaine

*Gestion de Parcours

>

>
>
>

Administrateur
Institut
Domaine

parcours

» Gestion de spécialités

vV V V VYV V

Administrateur
Institut
Domaine
Parcours

spécialité

» Gestion de Semestres

>
>
>
>
>
>
>

Administrateur
Institut

niveau
Domaine
Parcours
spécialité

semestre

» Gestion d’Unité d’enseignements

—
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Chapitre3

VvV V. V V V VYV V V

Administrateur
Institut

niveau
Domaine
Parcours
spécialité
semestre

Unité d’enseignement

*Gestion de matieres

vV V. ¥V ¥V V V V V VY

Administrateur

Institut

niveau

Domaine

Parcours

spécialité

semestre

Unité d’enseignement

matiere

» Gestion de Sections

YV V. V ¥V V VYV VYV V

Administrateur
Institut

niveau
Domaine
Parcours
spécialité
semestre

section

» Gestion de Groupes

>
>

Administrateur

Institut

—
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Chapitre3

YV V V VYV V V VY

Niveau
Domaine
Parcours
spécialité
semestre
section

groupe

» Gestion de notes

YV V.V V V V ¥V V V V VYV V V V V

Administrateur
Etudiant

Note

Institut
Domaine
Niveau
Semestre
Unité d’enseignement
Matiere
Section
groupe
Etudiant
Parcours
Spécialité

Année d’étude

» Gestion de Délibération

YV V. V VY V V

Administrateur
Institut
Domaine
Parcours
Spécialité

Niveau

—
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Chapitre3

VvV V.V V V V VYV V V VY

» Gestion de Cas de discipline

>
>
>

Semestre

Etudiant

Unité d’enseignement
Matiere

Note

Enseignant

PV unité

PV matiere

PV annelle

PV semestre

Administrateur
Etudiant

Cas de discipline

 Impression (PV, relevée de note)

vV V V V V V V V V VYV V V VY V V

Administrateur
Etudiant

Institut

Domaine
Niveau
Section
matiere
Unité d’enseignement
semestre
année

PV unité

PV matiére
PV annelle
PV semestre

spécialité

—
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Chapitre3 phase d’analyse

» parcours

> releves de note

» Gestion de I'historique
Administrateur
Institut
Domaine
Niveau
Année d'étude
matiere

Unité d’enseignement

Etudiant
Relevé de note
PV unité

PV matiere

PV annelle

>

>

>

>

>

>

>

» Semestre
>

>

>

>

>

» PV semestre
2

. Affectation des attributs aux classes

-Etudiant {num_etud, nom_etud, pren_etud, dat_messmnalité, adresse, sexe, p_pére, -
nom_meére, p_mére} .

-Enseignant {cod_ens, nom_ens, pren_ens, gradncatll

-Niveau {niv} .

-Institut {nom_inst, nbr_domj}.

-Domaine {cod_dom, nom_dom, nbr_par}.

-Parcours {nom_par, nbr_spé}.

-Spécialité {nom_spé, nbr_semj}.

-Semestre {num_sem, nbr_UE} .

-Unité d’enseignement {cod_UE, nom_UE, coef UEdckeE, type UE, nbr_mat}.
-Matiere {cod_mat, nom_mat, coeff_mat, coeff EXeioCC, cred_mat} .
-Section {cod_sec, nbr_gro} .

-Groupe {num_gro, nbr_etud}.

-Note {num_not, not, typ_not}.
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Chapitre3

3. Notre modele de domaine :

phase d’analyse

specialite
-nom spe 1
) -nombre sem section
1 -cod sec
e -nombre gr
-nom institut 1= 0.+
-nphre dom B
- 1
semestre
-nLm sem
-nombre u 1 /‘ 1 1 1.k
<<entity>> niveau groupe
1 domaine -ney -num gr
-cod dom 1.* -nombre &tud
-nombre par
1.4 1 1
unite
-cod u
-nom u
-coetf u
-ored u
-type u T ‘ !
parcour
-nom par 1
1 -nombre spe 1.*
etudient
1 1 -num etuc
e [ pel
matiere 1" [rum net -cate ness
-cod mat -not -natioinalité
-nom mat -typ not enseignant -adress
-coef mat -cod ens -p pére
-coef exa -nom ens -nom Mere p mére
-coef oo -pren ens -sexe
-cred mat -grad

Figure 3 .1 :Le modele de domaine.

4.Diagrammes de classe participante
4.1 Définition :
Le digramme de classes participantes est partieatiént important puisqu’il effectue la

jonction entre les classes des cas d'utilisatibie enodele du domaine.

Il nest pas souhaitable que les utilisateurs agesent directement avec les instances des
classes des domaines par le biais de l'interfagphggque. En effet, le modele du domaine doit
étre indépendant des utilisateurs et de l'interfgE@phique. De méme, linterface graphique

du logiciel doit pouvoir évaluer sans répercussionle coeur de I'applicatio].

75

—
| —



Chapitre3 phase d’analyse

4.2.Gestionner l'authentification:

wdialiogues ucontroles wentités
authentification authentification Administrateur
-LUser_name +acces_systemer) -USEr_name
-mot_de_passe -mot_de_passe
Administrateur +acces_systeme()

Figure 3.2 : Diagramme de classes participantes : Gestionner d’authentification

4.3. Gestionner I'année d'étude:

« dialogues
ajouter année
d*étude

-&EMnn

+ajoLter()

« dialogues
modifier année

détude
« controles
-ann i
. annee
+modifier() d'étude « entitén
-ann Annee
G +ajouter) =
Administrateur « dialogues +modifier])
rechercher annee +rechercher()
détude
-ann
+rechercher( )

u dialogues
Message SUCCES
-message

+afficher_message()

Figure 3 .3 : Diagramme de classes participantes : Gestionner I'année d’étude.
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Chapitre3 phase d’analyse

4 4. Initialiser les instituts :

« dialogues
ajouter instutit
-nom_inst
-nbr_com

+ajouter])

« dialogues
modifier instutit

-rnom_inst

_nbr_cdom « controles « ernmtitén

+moddifier() institut Institut
+ajouter) -nom_inst
+modifier() -nbr_com

« dialoguesn +rechercher()
Administrateur EAERTEhalinetti
-rnom_inst
+rechercher()

« dialogues
message Succes
-message

+afficher_message()

Figure 3 .4 : Diagramme de classes participantes : Initialiser les instituts.

4.5. Saisir les notes :

adialogues ajouter wentitén uentitén -
note note unitéE SRR
-note -note -LIE maticre
- -cod_mat
+ajouter()
!‘_,_.-/-”/ uentitén
section
udialoguer -cod_sec
modifier note wcontroles
ote note
- ” +ajouter() uentitén
Administrateur +modifier() +modifier() semestre
//— \'nufn_sem
adialoguen uentitén
message succes wentiten wentitén groupe
-message année &tudiant -num_gro
+afficher_message() d'étude -num_etu
-ann

Figure 3.5 : Diagramme de classes participantes : saisir les notes.
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Chapitre3

4.6. Initialiser les étudiants :

phase d’analyse

Administrateur

Figure 3 .6: Diagramme de classes participantes

4.7. Calculer les moyennes:

Administrateur

wodialogues
calculer PV mat

-cod_mat
-nom._mat
—coef_mat
—coef EX
—coef CC
~cred_mat

+calculerPmat()

woialogues
calculer PV uniteE

wdialoguess ceentites wertites wentites
ajouter institut domaine Etudiant
etudiant nom_inst cod_dom -num_etud
-niuim._etud -nom inst ~cod dom
+ajoutert) ue_ntrten
niveau
-
wolialogues
rnndiﬁer wEIMmtitéEn
etudiant parcours
-num_etud _nom: par
+modifier)
acontroles wentites
wdialogues ir'litialiser specialite
suUpprimer etudiant -nom_spe
etudiat +ajouteri)
rum._etud +moditier() ﬂe"lh_le"
3 +sLUpprimer() section
HEEtpErimark) +rechercher() -cod_sec
wdialogues wentités
reche_rche groupe
etudiant _rum_gro
-num_etud
+rechercher) e TETE
note
ot
wdialogues RS
mMessage SUCces wentiten wentiten
-message unité matiér
+afficher_message() -cod_LE -cod_mat

s initialiser les étudiants

cEITtitén
institut
nom_inst

wentités
domaine
cod_dom

-nom._inst

-cod_dom

wcontroles

-cod_UE
-nom:__LIE
—coef LIE
~cred_LIE
-type_LIE
-nbr_mat

+calculerPhuniteE()

wdialogue»
calculer PV sem

-NUm_Sem
-nbr_LIE

+calculerPyWsemi )

calculerPVann

-MLIMm_&nn

+calculerPyWanni)

sodialoguess
messafge SUccés

-MEeEssage

+afficher _message()

calculer les
MOoVENNes

wentités
parcours

-nom_par

wentités
spécialité

-nom_spe

wentites
section

-cod_sec

wentites
groupe

+calculerPmat()
+calculerPYuniteE()
+calculerPyvsem()
+calculerPvann()

-AUIm_gro

wernmtites
note

-note:

wentiten
matiér

~cod_mat

wentites
niveau

-

centites
Etudiant

-num_etud

wernmtites
unite

-cod_LIE

Figure 3.7 : Diagramme de classes participantes : calculer les moyennes.
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Chapitre3 phase d’analyse

4.8. Initialiser I'enseignant:

wdialogues
ajouter
enseignants
-num:_etud

+ajouter] )

wiialogues
muodifier
enseignants

-rum_etud

+modifier)
wcontroles —
. initialiser eE e
wdialogues anmeigrmhl ensiegnant

suUpprimer
enseignants +ajouter) -”ﬂm-_E_HB
-num_etud rmodifier() -pren_ens
—== +supprimert ) -cod_ens
Administrateur +supprimer() +rechercher() -grad

wdialogues
recherche
enseignants

l=rum_etud

+rechercher()

udialogues
message SUcces
-message

+afficher_message()

Figure 3 .8 : Diagramme de classes participantes : I’enseignant.
Conclusion :
La phase d’analyse nous a permis de modéliseolesepts de domaine en:

- Représentant les déférentes entités de domaine.
- Représentant les relations entre les classes @gnlies classes de contrbles et les classes

de dialogues.

Ensuite cette phase prépare la phase de concepli@st I'objet de chapitre suivant.
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Chapitre4 Phase de conception

Introduction

Dans ce chapitre nous alloreprésenter la vue dynamique du systéme, qui peti@leborer
les interactions entre les objets, ainsi que lessages échangés a travers les diagrammes

d’interaction (diagramme de séquence).

Le diagramme d’interaction met I'accent sur I'angation structurelle des objets qui
envoient et recoivent des messages. Le diagramreéqience est un diagramme
d’interaction mettant I'accent sur la chronologesl@nvoi des messages. Les diagrammes
d’interaction permettent d’établir un lien entre tiagrammes de cas d’utilisation et les
diagrammes de classes : ils montrent comment detsdbe. des instances de classes)
communiquent pour réaliser une certaine fonctiaténdls apportent ainsi un aspect

dynamique a la modélisation du systéme.

Pour produire un diagramme d’interaction, il fantdliser I'attention sur un sous-ensemble
d’éléements du systeme et étudier leur fagcon d’ageerpour décrire un comportement

particulier[6].
1. Diagramme d’interaction :
1.1. Définition :

Le diagramme d représente des échanges de messdaigekes objets. Il permet de mieux

visualiser la séquence des messages par une ldetinaut en bas.

Le diagramme de séquence permet de représenpeocessus de fagon simplifiée, en se
centrant sur le Workflow et les échanges entreuasteu avec le systéme d’information, voir
le systeme informatique. On pourra donc l'utiliseit pour représenter un processus existant,

soit pour modéliser des variantes de processugiagian processus de référenés.

2. Les Diagrammes d’interaction:
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Chapitre4 Phase de conception

2.1.Gérer l'authentification :

sd Gestionner lauthentificuation )

X 0 0 0

Administrateur authentification authentifier Administrateur
- | | |

loop

i i
| |
le nombre [de saisir <3) I I
| |
| |
|

1. saisir les informations

2. authentifier(User name
mat de passe) p:mﬂmnﬁEquanama

|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

L

g mot de passe)
| P
|
l“)[mnt de{fasse et user name sont comact] I < &
T |
( ) I 5
_____ L]
< |
Defiiration |
l |
______________________________ T e
Blse 6
else] ]
T
Meq_emeur
7

- —

-—————T———

Figure 4 .1 : Diagramme d’interaction : gérer I’authentification.
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Chapitre4 Phase de conception

2.2. Initialiser les étudiants :

2.2.1. Cadd’jouter

sd Initialiser les etudiants ajouter )

A —O O i B

Administrateur ajouter ajouter Etudiat
[ 1: selectioner niveau &tdiant &tudiant
domaine, parcaurs, | |
spécialité, I

section ef Ie graupe
2: saisir e numera

|
|
|
|
|
|
|
etud, pren_etud,dat_ness, } 5 ajouter(num_etud, nam_
|
|
|
i
|
1B

d'un étudiant 4: ajouterinum_etud, nam_
3. ajouter() nationalité, adresse, sexe, etud, pren_etud dat_ness,
> P_pEére, nom_mere, nationalite, adresse, sexe,
alt P_Mere num_gra) p_pére, nom_mere,
amste] . p_MEre num_gro)

- @ <« e j:l]

message erreLlr |

1
[n'existe pas I }—O 8
| . =
| message g
} SUCCES ( ){ _______
|
|
|

I avertisment
| |
| | |
alt] [ajou erdanslelméme g#uupe] .
e - "
o 4 il i it LA i o i i Lo o
[ajouter dans un autre groupe] 12: ajouter()
| 13

-1

Figure 4.2 : Diagramme d’interaction : initialiser I’étudiant.

<Cas d’ajouter>

~
co
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Chapitre4 Phase de conception

2.2.2. Cas de modification:

1

sd Initialiser les etudiants mod'rfier

9 0 0 0 O

Administratelr 5 goieir ja umarg Medfier rechewher gtudiant  modifier rechercheretumant Etudaint
étudiant , étudiant '

pJ.

d'un étudiant

3 rechemhar(num_etud]

h §
SRR

|
I
|

4: rechercherfnuml_etud)

|
| |
| | B
[ [ et i
) o | ;
|
[existe] S e L
b i 8 modifier(num|_etud, nom_ :
slccés . —
(7. modfierq Etu_d. Dll_?f]_EU (dat_ness, | 9: madifiefium_etud, nom_
: nationalite, adnesse, sexe, | etud, prefetud,dat_ness,
| | [_pere, Ngw_Mmere, q nationalitd| adresse, sexe,
I | p_mére, Miym_ara) b_pErk| nom_mare,
: I p_mdre, num_gra)
I | e H———— =
[3t) | i |
| | 11 |
[n'existd pas] | e e e (e |
| message } |
I succés [ |
i | ! |
F-m-—1 el SR e frmmmmmmmmmm oo e i 1 -
[existe] : [: ) 12 I
I B L R I
: message emeur i :
; 5 I
_____ J"____" '__"'_+"'__"____ -__---___---__-r--__-_-la:___--___- '__""__'_'___"'L_"'_
[n'existe Has] }—O ‘{ """"""

Message erredr

|
|
|
|
|
T
s o Y +
|
|
|
|
|
|
I
|
T
|
|
|
|

1

Figure 4 .3 : Diagramme d’interaction : initialiser I’étudiant.

<Cas de modification>
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Chapitre4 Phase de conception

2.2.3. Cas de suppression :

sd Initialiser les etudiants supprimm

X —@® 0 6 6 @6

Admini_stratew sUpprimer recherchel gtudiant  supprimer rechercher étudiant Etudaint

1. salsir B NUMEND  &ydiant | etumant I I
d'un éudiant | i [ |

2: rechercherinum_eatu
> ‘ _etud p'? rechercher{num_ etui

etud, pren_stgd dat_ness, 3 [ upprimer(num_etud, noml
nationalité, adresse, sexe, elud, pren_atud dat_ness,
’D P_pEre, Nom_mere, ftionalté, adresse, se&.

& supprimer()

]
|
I I 4:
| | e e el
at] | |
| & JI
o W e |, - ]
[existe] message < l 7: supprimer(num_etud, nom_ l
SUCCES | |
| |
|

: p_mére nifm_gra) P_pere, NOMm_mere,
I p_mére, nUm_aro)
|
|

message
SUCCES

—0.. .

|
|
|
|
|
|
[
|
|
[
|
|
|
|
|
T

|
- |
[n'existe ggs]  mgssage emeur
|
|
i
|
|
|
|
[

Figure 4 .4 : Diagramme d’interaction : initialiser I’étudiant.

<Cas suppression>
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Chapitre4 Phase de conception

2.3. Initialiser les enseignant :

2.3.1. Cas d’jouter :

sd Intialiser enseignants "ajouter" )

L. 0 0

Administratelr - eaieiras  BJOULET ajouter Enseignant
d' enseignant & 3. gjouter(cod_ens, nom_ens, | I
j pren_ens, grad,cod_mat) I }
2: ajouter() . .
4 gjouter(cod_ens, nam_ens, |
..'. pren_ens, grad.cod_mat) I
| I
I
I 5
| R
| |
e | '
existe] | I
| G |
T B |
MEssage ereur | :
I |
R oo e L
[n'existe pas] I I |
7 I
| i
. 28 M |
I Mmessage | |T |
| sceés I | !
o | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
I | | | |

Figure 4 .5 : Diagramme d’interaction : initialiser I’enseignant.

< Cas d’jouter>
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Chapitre4 Phase de conception

2.3.2. Casle modification :

sd Infialiser enseignants "modifier )

r 0 06 06 @

Administrateur madifrer rechercher modifrer  rechercher Enseignant
emseignant enseignant enseignant  enseignant |
| saisirlecode | : : :
d enseignant L | |
P 2 rechercherdcnd_ens) P:

|
|
|
|
|
3 recherther‘coj_ens)
4.

|

|

i

|

i

|

Y e |

; 5

[exista] J:r
|

|

|
| .
.
|
|
|
|
R e R =
SUCCES sy l | T
" modtrery - Modier(cod_gns, nom_ens, | & modirer(chd_ens, nom_en
| : - COf
| ﬂD pren, £, gréld cod_mat) pl  pren_ensigad od mal
I | | &
| ! ! et !‘ ————————— T
¥ - | ; |
i | 10 |
[n'existe pag | |
i | [ JrR e | |
| Message | | | |
| suceés | | | |
NN | R E—— S [ . prmmmmmmmeees =
[existe] : : : :
I }_( ) {| " |
| femmmmmmm oo |
| |messageemeur | ! :
___________ IL_;I_I_I —
|
|
[n'existe pas

Figure 4 .6 : Diagramme d’interaction : initialiser I'enseignant.

<Cas de modification>
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Chapitre4 Phase de conception

2.3.3. Cagle suppression:

sd [nifaliser enseignants "supprimer” )

T 01000 0

Administrateur supprimer [echercher — suppAmer  rechercher Enseignant
Enseignant ENSEignant  enseignant  enseignant l
I saisir |2 code : | : |
d enseignant . | | |
> | |

2 rcerthet(cod ens|

| P 3 rechercher(cag ans)

& sppimer) L | supan_er(cad_sfns, nom _ens,
| pren_ens, gradcod maf

|
|
|
|
I |
| | %____4_3 _____
| |
£ O I I
| |
[eyiste] | : |
memmbmdmcm e W aes S
messqge < | | | i
SUCCES I I |
|

3. supprmeffcad_ens, nam_ens
pen &1, grad cod_ mat)

[n'zxista pas
Message erreur

Figure 4.7 : Diagramme d’interaction : initialiser 'enseignant

<Cas de suppression>
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Chapitre4 Phase de conception

2.4. Initialiser l'institut :

2.4.1. Cas d'ajouter :

sd Initialiser institut ajouter )

X —O O O

.ﬂ\dI’FIiI'IIE'[rEItEUI' ajouter ajouter Institut

institut institut
|

1: sisair I'année d'etud - gjouter(nom_inst, 3 ajouter(nom_inst,

I
| |
nor_dam
’D _dom) pl nbr_dom)

[n'exista pas]

=

I
I
I
I
I
I
I
i
I
I
message <o ]l' —————————————————
|
i
I
I

[existe] )
SLCCES

|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
] I
|
|
|
i
|
|
I
|

Message erreur

————————

Figure 4 .8 : Diagramme d’interaction : initialiser l'institut.

<Cas d’ajouter>
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2.4.2. Casle modification:

il nitiaiser insttut modif

e 0 00

Admimishateur [eChercher instiut modfier reChercher instiut maifier Instiut

g | gt |

I | |

. % . | |
2 recharchernom_nt) |

|
|
|
7 :
T
o] ) | |
b
|
|

I saisir |2 nom dinsttt

|
|
|
L

L I

| | | | |
SlIE0Es T modfiertnom ngt - B rodifiernom indt
| f m|bd|f|er ingitu Tl i) : i
| | b
| }—O | o
| (i AR
B T S A T
: TS : :
isepasl H )L L .......... | |
i

MMES5age eMelr




Chapitre4 Phase de conception

2.5. Saisir les notes :

2.5.1. Cas d’ajouter:

sd saisir le notes ajouter )

X —0 0 0

Adminisrateur ajouter ajouter Notes
1" selectioner institut et note note
niveau et domaine et [ |
semestre et UE et matiere
et groupe

2. saisir les notes

|

|

|

|

|

3 gjouter() I
4 ajouter(not) |

5 ajouter(nat)

|

|

| 3
7 —————

O{ ------ L <

i

|

|

|

|

|

|

|

message
SLUCCES

Figure 4 .10: Diagramme d’interaction : saisir les notes.<cas d’ajouter>
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Chapitre4 Phase de conception

2.5.2. Cas de modi@ation:

sd saisir I notes modfier )

Administrateur ajouter ajouter Notes

| 1 salsir & numero ot ot
e groupe | |

2 selectionner [ numero

detudiant

|

|

|

i

3 madifer() |
(EEEN

& madfer(nat

Message <o
SUICCES

5 madfier{not

_— - — —— — — — —

Figure 4 .11: Diagramme d’interaction : saisir les notes <cas de modification>
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Chapitre4

2.6. Calculerles moyenne :

2.6.1. Calculer PVmatiere:

Phase de conception

sd calculer PY matiere )

X

}_O

¢ 0

LRSS et

Administratedr I calculer calculer Notes
selectionner ISt pypm tiére PVmatiére |
niveau etdomaine et 'L I |
parcours et spécialité I I

|
|
2. selectionner UE, : I
semestre | I
3 saisir e code de | |
matiere | |
l |
4: calculer) > 5 calculer(cad_mat : |
.nom_mat] Fl* b: calculer{cod_mat :
2 |
| .nom_mat)
| 4l
2 = r-
n'existe pag] '
: o { ______________
S —— |
Message errewr : :
_____________________________ 1|_____________L_____________________________________________________|_______
[existe) | :
I g |
: B S e |
PV de |
matiere :
|
|
|
|
|
|

Figure 4 .12: Diagramme d’interaction : Calculer les moyenn.

<PV matiere>
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Chapitre4 Phase de conception

2.6.2. Calculer PVunité d’enseignan:

sd calculer PY unité o enseignement )

0 0 @

Administrateur ! calculer calculer UniteE
selectionnerinstit  py g By UE |

niveal etdomane & |
PartoLrs et specialite

2: selectionner
Semeste
3 saisir le code de
UniteE

4 calculen) > 5 caulecon_UE, nom_UE
P 6 calculer(cod UE, num_LlE)

lﬂ) } T “
n'eiste pas S A
[mexiste p ( ) 1 S —— |
messaqe BITELr }
|
____________ .
| |
-0 :
[existe] | : :
T |
untéd’enseignemeﬁt :
|
|
|
|
|

Figure 4 .13 : Diagramme d’interaction : Calculer les moyenn.

<PV unité d’enseignant>
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Chapitre4 Phase de conception

2.6.3. Calculer PVsemestrt:

sd calculer PV semestre I

) 0 0 0

Admnghaer ! calcuer calcuer semeste
Selectionner st pysemestre PVsemsstre
e gtmanzet | |
parcours et speciale

|

|

2 selectionner I
Semestre I
Jsaisrlecoede I
|

|

|

|

|

|

UnitéE

4 calculer(

5 calculer(sem) B caltUersen

)

lIt) 7
( ) : fosspmaiesmnans
” o |
stz pas Message erelr |
] l
____________ L -___________-__l_______-_____- __-_____-____-____-______.-_--_________-____-____-_.I___-___
=) :
[existe] ¥ :
|
SEmesire |
|
|
|
|
|
|

i
I
| !
| |
I
I
I
I
| |
I |
| I
L i |

Figure 4 .14: Diagramme d’interaction : Calculer les moyenn.

<PV semestre>
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Chapitre4 Phase de conception

2.6.3. Calculer PVannuelle :

sd calculer PV annuelle )

X —O O o

Administrateur 1 calculer calculer Annee
selectionner instiut P annuells PV annuelle
| I

niveau etdomaine et
parcours et spécialité

2 calculer()

|
|
|
|
|
|
|
3: calculer{niv) :
i

4: calculer{niv)

Y

A

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|
——

1“)
[n'existe pas] }—( J{ __________ ]
[existe] I l _____________________________________________
( ) |

|
PV annuelle <_T --------

__________4____+___
——— =

Figure 4 .15 : Diagramme d’interaction : Calculer les moyenn.
<PV annuelle>
3. Diagrammede classes de concepti :

3.1. gérer lauthentification :

— wcontroles wentités
wdialiogues authentification Administrateur
authentification Y
+acces_systeme() -USEr_name
-UsEer_name -mot_ce_passe
-mot_de_passe
Administrateur +acces_systeme()
wdialioguesn
message erreur
-message

+afficher_message()

wdialiogues

delibiration
+Initialiser Les Instituts()
+Annee Etude()
+Calculer Les Moyennes()
+Saisir Les Maotes()
+Initialiser application()
+Zerer Les Impressions()

Figure 4.16: Diagramme de classes de conception : gérer d’authentification
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Chapitre4 Phase de conception

3.2. Gérerl'année d'étude

u dialogues
ajouter année
d'étude

-ann

+ajouter()

u dialogues
modifier année

d'étude
w controles
-ann 2
_ annee
+modifier| ) d'étude « entitén
_ann Année
e +ajouter) ol
Administrateur « dialogues +madifier()
rechercher anneée +rechercher()
d'étude
-&nn
+recherchert)

« dialogues
message sSuccés
-mEessage

+afficher_message()

wdialogues
mMessage erreur

-MESEage

+afficher_message()

Figure 4.17 : Diagramme de classes de conception : gérer I'année d’étude
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3.3. Initialiser les instituts :

« dialoguen
ajouter instutit
-nam_inst
nhr_clom

rajouter)

« dialoguen
maodifier instutit
nam_inst

lr_om « controles w entitéx
+madifier() institut Institut

+ajouter() -nam_inst
smodlifier() -nbr_don
« dialogues +rg::hlercher|[']|
Adlministrateur reche ehe instuti

-nom_inst

+rechercher()

« dialogues
Message succes

-MEs3ale

+afficher_Mmessage()

wdialoguen
message erreur

-Message

+afﬂcher_message{')

Figure 4.18 : Diagramme de classes de conception : Initialiser les instituts
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3.4. Calculer les moyennes:

wdialogues wentitén uentitén uentités
calculer P¥ mat institut domaine parcours
-cod_mat nom_inst cod_dom -nom_par
-nom._mat. -nom._inst -cod_dom
_cnef_mg‘t wentiten
_coef EX specialite
-coef CC -nom_spe
l-ored_mat
+ealcularPymat() “e"t'_te"
: section
wdialogues Bt i
] ] ==
calculer PV uniteE acontroles wentitén
-codl_LE calculer les groupe
-nom_LIE moyennes -ALIm_gro
-cosf LE +calculerPymat()
-cred_LIE +calculerPyuniteE() «entitén
type LE +ealculerPysem() note
Administrateur -nbr_mat rcalculerPy/ann() \ -ricte
+calculerPyuniteE])
wentitén
adialogues SO,
calculer PV sem -cod_mat
-num:_sem —
nbr_UE el
niveau
+oalculerPyVsem() IS
wdialogues wentités
message erreur Etudiant
-Message -rum_etud
+afficher_message() —
wentites
wdialoguen wdialoguesn unite
MEessage SUcces message erreur -cod_LIE
-message -message
+afficher_message() +afficher_messags()

Figure 4.19 : Diagramme de classes de conception : calculer les moyennes.
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3.5. Initialiser les étudiants :

Phase de conception

Administrateur

wdialogues wentitén uentitén wentités
ajouter institut domaine Etudiant
‘Etudiant nom_inst cod_dom -num; etuel
-num:_etud -niom inst -cod dom
+ajouter() ue_ntlte:-
niveau
wilialogues el
modifier wentitén
etudiant parcours
l-num_etud _nom_par
+modifier()
wcontroles uentitén
wiialoguen ir'litialiser spéciflﬂé
supprimer etudiant -nom_spe
etudiat ajouter()
num_etud +muodifier() HE"U_'-EH
- +supprimer() section
+supprimer( +recherchert) —ﬁx\x-ﬂﬂd_ﬂﬂ
wdialogues uentitén
reche_rl:he groupe
etudiant -ALIm-gro
l-rum_etud
+rechercher() et
note
ot
wdialogues i
Messiage SUcces P
-Mmessage matier
+afficher_messagel) -cod_mat
wdialogues udialogues uentités
message erreur message unité
-message avertissement -cod_LE
+afficher_message() -message
+afficher_message()

Figure 4.20: Diagramme de classes conception : initialiser les étudiants
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3.6. Initialiser les enseignants :

Administrateur

wiialogues
ajouter
enseignants

-cod_ens

+ajoutert)

wilialogues
modifier
enseignants

l-ood_ens

+modifier()

wiialoguex
supprimer
enseignants

-cod_ens

Phase de conception

uentités
matiére

-cod_mat

ucontroles
initialiser
enseignant

nenﬁtép
ensiegnant

HajoLter()

+ELRPrimeart )

t |||ud'rﬂﬂrﬂ
+supprimer(j_
+recherchert)

-noim_ens
-pren_ens
-cod_ens
-gracd

wdialogues
recherche
enseignants

l-ood_ens

+rechercher)

wdialogues
message SUccés
-message

udialogues
mMessage erreur
-message

+afficher_message() +afficher_message()

Figure 4.21: Diagramme de classes conception : initialiser les enseignants

Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons élaboré les diages d’interactions qui nous permettent
d’attribuer précisément les responsabilités de artement aux classes d’analyse du
diagramme de classes participantes. Parallelemeatpremiere ébauche de la vue statique de
conception, c’est-a-dire du diagramme de classe®deeption, est construite et complétée.
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Chapitre5 Implémentation

Introduction

Chaque application doit étre accompagnée ou illustrée par un dossier technique,
c'est-a-dire passer des spécifications détaillées et des contraintes techniques a la
définition d’une solution en termes de traitement de données (production d’un
logiciel), et qui constitue un guide manuel pour n‘importe quel utilisateur. Nous
essayerons dans ce dossier de présenter une breve description de I'environnement
de programmation et d’autres outils utilisés, mettre |'accent sur quelques
caractéristiques de notre application et des ressources utilisées pour le

développement. L’environnement de développement opté est Embarcadero RAD

Studio 2010 et SQL Server R2 2008
1. Visual Paradigm for UML 6.4 Enterprise Edition:

Visual Paradigme a introduit la conception soutfaiterns dans cette nouvelle version afin
d'améliorer la réutilisation de vos ceuvres quiéfait dans les précédents projets. Dans de
nombreux scénarios de développement, nous avoners#obesoin de réutiliser, d'affiner,
d'élaborer et de transcrire une partie du schémanwc comme un modéle de conception,
pendant le processus de développement, ou entigeles phases de développement. Avec
cette conception Pattern Repository, vous pouveprd@ais le plus besoin re-modéle, les
modéles de conception fréquemment utilisés endapaore.[17]

Développer progressivement conceptuel, logiquéngsigue ERD

Il existe trois types de ERDs: le cadre concepladhgique et la physique, qui supportent la
modélisation des données en trois niveaux d'aliemadu modéle conceptuel de données
pour la mise en ceuvre d'une base de données gpécif\ partir de cette nouvelle version,
Visual Paradigme permet a ces trois niveaux de hsadién des données pour faciliter la
création d'un modéle de base de données indépendanie systeme de base de données
particuliere. Vous pouvez créer un modéle concépaiele modéle logique qui sont
indépendants sur tous les SGBD. Ensuite, vous pogeaérer le modele physique pour

chaque SGBD que vous allez utiliser pour vos appbaos.

Démarrage du projet échelle de I'entreprise enogesl secondes et non de minutes
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Visual Paradigme a été le chef de file dans le héades outils de modélisation, et est connu
pour étre le meilleur de la performance du prodddus sommes toujours en faisons tous les
efforts pour luttant pour une excellente perforneades produits, en particulier sa vitesse de
démarrage et de chargement de remplir le métiggeart de nos jours. Un projet de VP

énorme avec plusieurs milliers de formes, il faitdgtre lancé dans environ deux minutes de
temps dans le passé, mais pour cette nouvelleovesvec la méme configuration matérielle,

on parle d'une affaire de quelques secondes, cergraine de notre architecture systeme

unique et la technologie de chargement rapide.
Afficher stéréotypés des éléments de modele commaecdne de l'image

Les stéréotypes sont des mécanismes d'extensitédité UML qui permet aux concepteurs
d'étendre le vocabulaire d'UML afin de créer deveawx éléments de modélisation, issus de

ceux qui existent déja, mais qui ont des proprigErifiques qui sont appropriés pour un

domaine de probleme particulier ou usage contsgiéeialisé.
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| Diagramme de compe ™ Hrojets recent odifie: %ﬂNqueau diagramme de cas d'utiisation ,‘

b I. ?ﬁ._i ¥ @Nouveau diagramme de clazses

; /," ’@_’Q_T@_r@_ @Nouveau diagramme de séquence B
Propriété g B ox @Nouveau diagramme ce communication
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Par exemple, lors de la modélisation d'un réseaus ypouvez utiliser une icbne de l'image

(un symbole) pour représenter les routeurs et cdrateurs. En utilisant des nceuds
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stéréotypés vous pouvez faire ces choses appartaissmme des blocs de construction

primitifs et font la spécification beaucoup plusrgwéhensible.
Importer diagrammes Visio dans Visual Paradigme

Visio est un outil de création de diagrammes lamganutilisé dans le marché, qui était aussi
un favori pour beaucoup de nos utilisateurs. Maies, ils ont adopté Visual Paradigme et
I'expérience de sa capacité de montage imbatt@bldupart d'entre eux ont demandé pour

convertir les schémas existants créés par Visio pajet de Visual Paradigme.

Placement ciblé des classes dans la synchronisigicfasse et ER Diagramme

Dans un systeme tres simple, il peut y avoir qeaal diagramme de classes qui inclut
normalement toutes les classes créées dans lentiédde classe. Cependant, dans les projets
d'entreprise a grande échelle, nous avons I'habdialoir des centaines de classes, voire plus
d'un millier. Chacun des développeurs ne serditidar un ensemble de classes sélectionnées
pour le sous-systeme (s) il / elle est responsaui, par un ou plusieurs diagrammes de
classes. Ainsi, un diagramme de classes particodiezomprend pas toutes les classes dans le
référentiel de classe. En d'autres termes, un ahagie de classes particulier est une vision
statigue du sous-systeme qui comprend seulemeensemble de classes, il est nécessaire
sélectionné. De méme, un systeme complexe peut plis d'un ERD, et chacun de ces

ERDs est lié avec seulement une sélection de slass®s le référentiel de classe.

2. Modele relationnel
Le modele relationnel a été inventé en 1970 etiml'tabjet de trés nombreuses

recherches qui ont débouché sur la réalisatioa ebinmercialisation des SGBD relationnels.
C’est le modeéle le plus utilisé par les SGBD adéumeént disponible sur le marché.

2.1.Définition
Le modéle relationnel est un modéle dendes simple fondé sur la théorie

mathématique bien connue des relations. Cetteighéerconstruit a partir de la théorie des
ensembles.il y a trois notions importantes poundhtire les bases de données relationnelles
[14].

- Domaine : le domaine est un ensemble de valeactaisé par un nom.
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- Relation : est un sous-ensemble du produit dentéSune liste de domaines caractérisé par

un nom.

- Attribut : Est une colonne d’une relation caraist&e par un nom.

2.2. Représentation de notre base de données :

Relation Propriétés Signification Type
Institut nom_inst -nom d’institut Varchar(50)
nbr_dom -nombre de domaine int
Niveau cod_niv -code de niveau Varchar(50)
nom_ niv -nom de niveau Varchar(50)
Domaine cod_dom -code de domaine Varchar(50)
nom_dom -nom de domaine Varchar(50)
nom_inst -nom d’institut Varchar(50)
nbr_par -nombre de parcours Int
Parcours nom_par -nom de parcours Varchar(50)
nom_dom -nom de domaine Varchar(50)
nbr_spe -nombre de spécialité int
Spécialité nom_spe -nom de spécialité Varchar(50)
nom_ par -nom de parcours Int
nbr_sem -nombre de semestre Varchar(50)
nom_dom -nom de domaine Varchar(50)
Semestre num_sem -numéro de semestre Int
nbr_ UE -nombre d’unité Int
nom_spé nom de spécialité Varchar(50)
Unité d’ cod _UE -code d’unité Varchar(50)
enseignement nom_UE -nom d’unité Varchar(50)
coeff UE -coefficient d’unité Real
cred _UE - crédit d’'unité Real
typ_UE -type d’unité Varchar(50)
nbr_mat -nombre d’unité Int
cod_mat -code de matiére Varchar(50)
Matiere nom_mat -nom de matiéere Varchar(50)
coeff _mat -coefficient de matiere Real
coeff EX -coefficient d’examine Real
coeff CC -coefficient de contréle continue Int
cred_mat - crédit de matiere Real
cod_UE -code d’unité Varchar(50)
coeff TD -coefficient de travaux dirigés Int
coeff TP - coefficient de travaux pratique Real
Section cod_sec -code de section Varchar(50)
nbr_gro -nombre de groupe Int
nom_niv -nom de niveau Varchar(50)
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nom_dom -nom de domaine Varchar(50)
nom_par -nom de parcours Varchar(50)
nom_spe -nom de spécialité Varchar(50)

Groupe num_gro -numéro de groupe Int
nbr_etud -nombre d’étudiants Int
cod_sec -code de section Varchar(50)

Etudiant num_etud -numéro d’'étudiant Varchar(50)
nom_etud -nom d’étudiant Varchar(50)
pren_etud -prénom d’étudiant Varchar(50)
dat_naiss -date de naissance Varchar(50)
nationalit -nationalité Varchar(50)
adresse -adresse Varchar(50)
sexe -sexe Varchar(50)
p_pére - prénom de pere Varchar(50)
nom_p_mére | -nom et prénom de mere Varchar(50)
num_gro -numéro de groupe Int

Notes num_etud -numéro d’étudiant Int
cod_mat -code de matiére Varchar(50)
cod_ens -code d’enseignent Varchar(50)
ann -année d’étude Int
not_TD -la note de travaux dirigés Int
not TP -la note de travaux pratique Int
not EX -la note d’examen Int

Enseignent | cod_ens -code d’enseignent Varchar(50)
nom_ens -nom d’enseignent Varchar(50)
pren_ens -prénom d’enseignent Varchar(50)
grad -grade d’enseignent Varchar(50)
cod_mat

Année Ann -année d'étude Int

d'étude

3.Le langage de programmation Embarcadero RAD Stuai 2010

RAD Studio est un environnement de déyatopent intégré (EDI) pour la construction

d'applications Win32. L'EDI de RAD Studio offre uensemble complet d'outils qui

rationalisent et simplifient le cycle de vie develéppements. Les outils disponibles dans
I'EDI dépendent de la version de RAD Studio quesvatilisez. Les sections suivantes

décrivent brievement ces outils.[19]

3.1. Conception des interfaceEmbarcadero RAD Studio 2010
Sur l'espace du concepteur visuel de RAD Studio, vous pouvez créer des

interfaces utilisateur graphiques par glisser-déposer des composants de la palette
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d'outils sur une fiche. A l'aide des concepteurs, vous pouvez créer des applications
Windows Formes qui utilisent la bibliotheque des composants visuels (VCL) étendue.
Vous pouvez également personnaliser vos applications pour différentes versions de

Windows, y compris Windows Vista et Windows 7.

- w F 2
3 Embarcadero RAD Studio 2010 . L - - i [ B i)
Fichier Edition Chercher Voir Refactoring Projet  Exécuter Composant Outils  Fenétre  Aide 6 Disposition par défaut - | &1 %
TR0 @S ~MNE| s ¢~ % -:@
ﬂ\ Structure Rl ﬁPage d'accueil Lellb ?5: Gestionnaire de projets sy

- v!ﬁv - : 'I'EQ' g B -|

= ‘e | =~
= [3 =
Fichier

ﬂﬁ‘ <Aucun groupe de projets>

% EMBARCADEE'Q

Projets Actualités Ressources Aide

Projets récents Projets récemment ouverts E
Projectl @ Projectl.dproj =
Projectl

Emplacement : C:i\Users\...\RAD

Projectl Studlu\Pru]etE'\PrDJectl.dpr:-E

Projectl £ : L3

ru_!e Personnalité : Delphi i
E Inspecteur d'objets a3 ProjectGroupl

MDIAPP

= 5 %
Afficher les projets récents & Projecti.dproj

Gerer les projets récents.. Emplacement : C:'\Users\seifeddine\...\Proj EGestionnai... | B vue modéle | JExplorate...
\Projectl.dproj

NCU‘v.EaLI projet... Personnalité : Autre “ﬁ Palette d'outis [ Bl
e T | & Chercher %]
Mes favoris rcadero Technologies, Inc. Tous droits réserves. [+ Projets Delphi | Fichiers Delphi -
- Informations |égales, Déclaration de confidentialite | (G Projeta e s o
Nouveaux favoris =l £ modél
zill i + | i Projets Delphi

Navigateur / 1+ Test unitaire

3.2. Compilation, débogage et déploiement d’applitians :

Depuis I'EDI vous pouvez définir les options du compilateur, compiler et exécuter
votre application et voir les messages du compilateur. RAD Studio integre MSBuild
comme un moteur de construction, et les commandes de compilation et de
construction invoquent MSBuild. Vous pouvez exécuter explicitement MSBuild a
l'aide de la ligne de commande ou en utilisant Invite de commande RAD Studio  sur
le menu Démarrer. La commande Invite de commande RAD Studio ouvre une
fenétre console de commande, définit automatiquement le chemin sur I'exécutable
MSBuild et initialise la variable d'environnement BDS de telle sorte qu'elle pointe sur

votre répertoire d'installation.

Les options du compilateur et plusieurs autres options Projet > Options peuvent étre
enregistrées sous forme de configurations de construction nhommées que vous
pouvez appliquer a des projets spécifigues. Par défaut, I'EDI fournit les

configurations de construction Débogage et Release.
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Le débogueur Win32 intégré vous permet de trouver et de corriger les erreurs
d'exécution ou logiques, de contréler I'exécution du programme et d'exécuter le code
pas a pas pour suivre les variables et modifier la valeur des données. RAD Studio

inclut Install Aware pour la création d'installations Windows Installer.

3.3. Composants visuels :
Les composants visuels apparaissent dans la fiche lors de la conception et sont

visibles pour l'utilisateur final a I'exécution. Ce sont les boutons, les libellés, les

barres d'outils, les zones de liste, etc.

3.4. Apercu d'une fiche :
Une icone d'apercu en bas a droite du concepteur (pour les fiches VCL)

présente votre fiche telle qu'elle est positionnée a I'écran au moment de I'exécution.
Vous pouvez ainsi positionner les fiches de votre application les unes en fonction des

autres, au fur et a mesure que vous les concevez.

3.5. Palette d'outils :

La palette d'outils , située sur la colonne de droite, contient des éléments qui
vous permettent de développer votre application. Les éléments affichés dépendent
de la vue en cours. Par exemple, si vous affichez une fiche sur le concepteur,
la palette d'outils affiche les composants appropriés a cette fiche. Double-cliquez
sur un contréle pour l'ajouter a votre fiche. Vous pouvez aussi le faire glisser vers
une position désirée de la fiche. Si vous visualisez du code dans I'éditeur de code |,
la palette d'outils affiche des segments de code que vous pouvez ajouter a votre

application.

3.6. Composants personnaliseés :
Outre les composants qui sont installés avec RAD Studio, vous pouvez ajouter

des composants personnalisés ou tiers a la palette d'outils et les enregistrer dans

leur propre catégorie.

3.7. Templates de composants :
Vous pouvez créer des templates composés d'un ou de plusieurs composants.

Apres avoir organisé les composants sur une fiche, défini leurs propriétés et écrit du
code pour eux, vous pouvez les enregistrer sous la forme d'un template de
composant. Par la suite, en sélectionnant le template dans la palette d'outils , vous

pouvez placer les composants préconfigurés sur une fiche en une seule étape ;
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toutes les propriétés et tout le code de gestion d'événement associés sont
simultanément ajoutés a votre projet. Vous pouvez repositionner les composants
indépendamment les uns des autres, réinitialiser leurs propriétés, et créer ou modifier
des gestionnaires d'événements comme si vous aviez positionné chaque composant

séparément.

4. SQL Server R2 2008

Microsoft SQL Server Management Studio est un outil puissant et souple.
Cependant, les utilisateurs novices de Microsoft Visual Studio rencontrent parfois des
difficultés a accéder rapidement a la bonne fonctionnalité. Cette lecon montre
comment les fenétres s'articulent pour offrir une zone de conception facilitant le
travail. A la fin de cette lecon, vous aurez appris comment supprimer les fenétres
inutiles, comment afficher rapidement des fenétres avec les informations de votre
choix et comment configurer la zone de conception pour vous aider dans vos taches
récurrentes.[18]

Le didacticiel SQL Server Management Studio. Intégré a Microsoft Visual Studio,
Management Studio fournit des outils graphiques pour I'administration des bases de
données ainsi qu'un environnement de développement riche. Management Studio
permet d'accéder et de gérer le Moteur de base de données, Analysis Manager et
'Analyseur de requétes SQL dans un seul outil. Il permet en outre d'écrire des
instructions Transact-SQL, MDX, XMLA et XML.

Ce didacticiel vous aidera a comprendre la présentation des informations dans
Management Studio et a tirer parti des fonctionnalités.

4.1Contenu du didacticiel :

La meilleure fagon de se familiariser avec Management Studio consiste a effectuer
des exercices pratiques. Ce didacticiel vous apprendra a gérer les composants de

Management Studio et a rechercher les fonctionnalités utilisées régulierement.

4.2.Composants Management Studio :
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Management Studio fournit des informations dans des fenétres dédiées a des types

d'informations précis. Les informations sur les bases de données s'affichent dans

I'Explorateur d'objets et dans des fenétres de documents.

L'Explorateur d'objets est une arborescence qui présente tous les objets de
base de données sur un serveur. Elle peut inclure les bases de données de
Moteur de base de données SQL Server, Analysis Services, Reporting
Services, Integration Services et de SQL Server Compact 3.5 SP2.
L'Explorateur d'objets contient des informations sur tous les serveurs auxquels
il est connecté. Lorsque vous ouvrez Management Studio, le systéme vous
demande de vous connecter a I'Explorateur d'objets avec les derniers
parametres utilisés. Vous pouvez double-cliquer sur n'importe quel serveur
dans la fenétre Serveurs inscrits pour y établir une connexion, mais il n'est pas
nécessaire d'inscrire un serveur pour pouvoir vous y connecter.

La fenétre de document occupe la plus grande partie de Management Studio.
Elle contient les fenétres des éditeurs de requétes et du navigateur. Par
défaut, la page Résumé s'affiche, connectée a l'instance de Moteur de base

de données sur l'ordinateur actif.

4.3.Affichage de fenétres supplémentaires :

Les utilisateurs familiarisés avec l'outii SQL Server Enterprise Manager de

SQL Server 2000 peuvent a leur guise afficher la fenétre Serveurs inscrits.

Pour afficher la fenétre Serveurs inscrits

1. Dans le menu Affichage, cliquez sur Serveurs inscrits.

La fenétre Serveurs inscrits apparait au-dessus de I'Explorateur d'objets. La
fenétre Serveurs inscrits présente la liste des serveurs que vous administrez
frequemment. Il est possible d'ajouter et de supprimer des serveurs de cette
liste. Si SQL Server 2000 Enterprise Manager était déja installé sur cet
ordinateur, le systéme vous demande d'importer la liste des serveurs inscrits.
Sinon, les seuls serveurs répertoriés sont les instances SQL Server installées
sur l'ordinateur sur lequel vous exécutez Management Studio.

Si votre serveur n'apparait pas dans la liste des serveurs inscrits, cliquez avec
le bouton droit sur Moteur de base de données et choisissez Mettre & jour

l'inscription du serveur local.
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5. Les interfaces graphiques :
Dans cette partie nous allons présenter quelqu@réer notre application » :

5.1. Fenétre authentification:

Permet d’accéder au systéme avec le login (nonilidateur) et le mot passe de la base de
donnée.

- = s
@ Authentification i Lﬂlﬂm

Si le mot de passe est erroné alors on afficheita ble dialogue suivant :
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5.2. Fenétre de la délibération:
Est affichée directement apres I'authentification.

17

oI

5.3. Fenétre sélection institut :
Est affichée si I'utilisateur clique sur le boutelmitialisation », elle permet de sélectionner le
nom d’institut.

Science et Tecnologe
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Chapitre5 Implémentation

5.4. Fenétre Initialisation :
Est affichée si I'utilisateur clique sur le boute@K », elle permet d’afficher le menu de
composent.

==y ' - e o i

EEtud'saht Enseignant Domaine Parcours Specialite Semestre  Unite d'enseignement  Matiere  Section  Groupe  Niveau
1

Ajouter Etudiant
Modifier Etudiant i

Supprimer Etudiant

5.5. Fenétre sélection étudiant :
Est affichée si l'utilisateur clique sur le menu “ étudiant>Ajouter étudiant”, elle permet de

sélectionnée le niveau, le domaine, le parcours, spécialité, section, groupe

[
.@. Selectionner Etudiant l ‘

L,

?r fh!l. .
oy il
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Chapitre5 Implémentation

5.6. Fenétre ajouter étudiant

Est affichée si I'utilisateur clique sur bouton «OK »de la fenétre « sélection », elle permet de
saisir les informations d’un étudiant.
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Boite de dialogue « message d’avertissement» lésushamps devons étre remplis.

£ [

Erreur !

. @ Yous Devez Remplir Tous Les Champs Obligatoire
 Veiullez Corriger H

Boite de dialogue « message d’avertissement»

T s s T
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Chapitre5 Implémentation

5.7. Fenétre recherche étudiant :

Est affichée si I'utilisateur clique sur le menu “ étudiant>modifier étudiant”, elle permet de
rechercher par numéro d’étudiant.

e m@ﬂ ]

Saisir le Numero d'Etudiant - |

o Aizl] SleaYl o 3 ool | ‘

| Rechercher ‘ | Exit ‘

5.8. Fenétre initialiser institut :

Est affichée si I'utilisateur clique sur le bouton « ajouter Institut ou modifier » de la fenétre «
initialiser institut », elle permet de saisir les informations d’institut.
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5.9. Fenétre année d’'étude:

Est affichée si I'utilisateur clique sur le bouton « ajouter ou modifier anné d’étude» de la
fenétre « année d’étude », elle permet de saisir les informations d’institut.

@ Annee ﬁ'ﬁu&e

5.10. Fenétre confirmer :
Est affichée si I'utilisateur voulez quitter I'ajpgation.

e =
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Chapitre5 Implémentation

Conclusion :

Dans ce chapitre, nous avons abordé tous ledsdétchniques en rapport avec le modéle
d’'implémentation de notre application. Dans sa peeenpartie, ce chapitre a été consacré a la
présentation des différents outils utilisés pou€klisation de notre site. Nous avons introduit
les concepts relatifs a I'environnement de dévedopgnt tels qu’Embarcadero RAD Studio
2010, SQL Server R2 2008

Dans la deuxiéme partie, nous avons présenté geddechnique de notre application Toutes
les fonctionnalités de notre outil sont accessiliavers une interface graphique permettant

de faciliter I'interaction entre l'utilisateur e kysteme.
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Le travail présenté dans ce mémoire, ayant pourrtie gestion scolaire au niveau
des instituts du centre universitaire de Mila.

Le langage UML a été utilisé pour la modélisatiore chotre application et nous
avons utilisé « Visual Paradigme » pour établir leiagrammes du modele de
domaine de notre projet.

Nous avent pur-survoler les phases d’identificatioles besoins, analyse, conception
et implémentation.

L’environnement de développementEmbarcadero RAD Studio 2010 »ont été
utilisé pour I'implémentation de notre applicatioavec une base de donnéS«QL
Server R2 2008 ».

Malgré gue nous n‘ayons pas eu assez du temps, nmumns réalisé une grande

partie de notre objectif.
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