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RESUME

L'importance des flux de stock, pousse les entsegria rechercher de nouveaux outils
pouvant les aider a avoir une meilleure gestiotede stock. Le centre universitaire de Mila
est parmi les entreprises qui possedent un stophriant d’articles. Cependant, les activités
qui controlent et traitent les mouvements du senckiiveau de ce magasin sont manuelles, ce
qui rend la tache du magasinier fastidieuse et texepet ne peut entierement les assumer. La
fatigue, l'oubli et l'erreur ont de grandes répgonis sur la qualité du travail et par
conséquent, un effet négatif sur les résultathdtie de I'organisation. Par conséquent, il est
indispensable de développer un systeme d’informatjoi couvre les exigences réelles du
magasin. Notre objectif alors, vise a concevoir apglication qui prend en considération ces
derniérs. Cette application a été développée disauti les différents outils nécessaires aussi
bien pour la modélisation que pour I'implémentatioBn ce qui concerne la modélisation,
nous avons utilisé le langage UML, quant a l'impértation nous avons adopté

I'environnement DELPHI.

Mots-clés : UML, ACCESS, DELPHI, METHODE DE CONSTRUCTION, GESIN DE
STOCK.
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INTRODUCTION GENERALE

1 Contexte de travail

Durant ces dernieres années l'informatique s'gsbsée d'une maniere trés impressionnante
dans les entreprises. Elle se développe de jojowerafin de nous faciliter la tache dans tous
les domaines d'activités y compris celui de laigasde flux de stock. L'importance de cette
derniere, pousse les entreprises a rechercherweaax outils pouvant les aider a avoir une

meilleure gestion des différents traitements expggscette activite.

Un systeme de gestion de stock constitue 'ameearépdbt et sans lui I'entrepdt ne serait
plus un centre de distribution efficace.ll permet gérer en temps réel les quantités de
marchandises en se basant sur les entrées / sdumesproduit.Les fonctionnalités de ce
systéeme sont nombreuses, on peut citer a titreediple : I'enregistrement des commandes
des clients, la demande d’approvisionnement auguefournisseur,le suivi des commandes
livrées ainsi que la comptabilité qui consiste gegistrerles factures et de suivreles paiements

des fournisseurs et des clients....Etc.
2 Problématique et motivation

Pendant notre stage au niveau du magasin du Cdntversitaire De Mila, nous avons pu
constater que I'ensemble des traitements se faiuell@ament, ce qui engendre un certain

nombre de problemes entre-autre :

e La difficulté de suivre le mouvement des articlexkes dans le magasin,

e La lenteur dans l'acces aux informations en terdps parce que ces derniéres sont
stockées dans les registres,

e La vérification des articles en stock alerte elg@fi@manuellement,

e La difficulté d’établir les bons de sortie gu'ilUaaffecter aux services demandeurs
internes (affectation matériel, décharge, bonlswaide magasin),

e Etle risque de perte d’'informations.

Au coeur de ces problemes se situe la nécessitnd&uire un systéme d’information pour la
gestion du stock afin de faciliter la tache du nsagar et d'assurer I'acces instantané aux

données et une sécurisation de ces dernieres.
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Malheureusement, le magasinier ne dispose pas dalieeapplication qui I'assiste dans son

travail, de ce fait, nous allons nous occuper deahsation.
3 Objectif de travall

Notre objectif consiste alors a la conception etélaisation d’'un systéeme d’information de

gestion de stock permettant de répondre aux bedaimsagasinier.Plus précisément, il prend
en charge la gestion des articlesdés leur récegdtpnis les fournisseurs a leur livraison aux
services internes tout en assurant une gestiosalgls qui permet de contrdler la quantité des

articles en stock.

Pour atteindre cet objectif, nous avons utiliséatggage UML (Unifier ModelingLanguage)
dans la phase de conception tout en étant encadréla démarche proposée par Laurent
AUDIBERTI[3]. Pour l'implémentation, notre choix s'est port& Sanvironnement de

développementDELPHI et la base de données estinmapli&e avec ACCESS.
4 Organisation du mémoire
Ce mémoire est structuré de la maniére suivante :

¢ Le chapitre | s'intéresse a présenter le langage de modélisetMhb et a décrire la
démarche de développement utilisée.

¢ Lechapitrell est dédié a présenter I'organisme d'accueil glé eshtre Universitaire
De Mila dans lequel nous avons effectué notre dtagensiste aussi a étudier les
différents postes de travail et les divers docusardnipulés au sein du magasin, pour
y'arriver enfin a construire un cahier de chargeet dans le but de préparer la
conception et la réalisation du systéme.

¢ Lechapitrelll est consacré a I'analyse de I'étude de cas.

¢ Le chapitre IV sert & présenter les outils dont nous nous sommésgeour le
développement de l'application ainsi qu'une brégscdption de quelques interfaces
de cette application.

¢ Ce modeste mémoire s’acheve par une conclusionrgéné&n présentant un
récapitulatif de toutce que nous avons réalisé ¢éouplanifiant les perspectives que

nous envisageons pour compléter ce travail.



CHAPITRE |

LE LANGAGE DE MODELISATION UNIFIE (UML)

1.1 Introduction

Dans le cadre de ce chapitre, nous ferons toutoddabin survol sur quelques généralités du
langage de modélisation unifié¢ UML (Unified ModeajinLanguage). Par la suite, nous allons
présenter la méthode de modélisation explicitargneiadrant toutes les étapes suivies pour la

réalisation de notre projet.
1.2 Le langage de modélisation unifié (UML)

UML est une notion graphique congue pour représesfecifier, construire et documenter les
systemes logiciels. Ses deux principaux objectist $a modélisation de systéme utilisant les
technigques de l‘orienté objet, depuis la concepjisgu’'a la maintenance, et la création du
langage abstrait compréhensible par I'homme etibatle par les machines. Il permet de
construire plusieurs model d’'un systeme, chacumxdi@et en valeur des aspects différentes :
fonctionnels, statiques, dynamiques, organisatisnneJML est devenu un langage

incontournable dans les projets de développenignt.
1.2.1 UML est une unification des méthodes

UML est né de la fusion des trois méthodes quilemtius influencées la modélisation objet au

milieu des années 90 :

— OMT de James Rumbaugh (General Electric) founné représentation graphique des aspects

statiques, dynamiques et fonctionnels d’'un systeme

— OOD de GradyBooch, définie pour le Departmerdefiense, introduit le concept de paquetage
(package) ;

— OOSE d'lvar Jacobson (Ericsson) fonde I'analysda description des besoins des utilisateurs

(cas d'utilisation, ou use cases).
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1.2.2 Les Diagrammes UML

UML dans sa version 2 s'articule autour de treiagrammes, chacun d'entre eux est appliqué a
la représentation d'un systeme logiciel suivanpaimt de vue particulier. Ces diagrammes sont
regroupés dans deux grands ensembles: les diagsmsmecturels et les diagrammes de

comportement.

Diagrammes structurels ou diagrammes statiques (UMIStructure)

» diagramme de classes (Class diagram)

= diagramme d’objets (Object diagram)

diagramme de composants (Component diagram)
» diagramme de déploiement (Deploymentdiagram)
» diagramme de paguetages (Package diagram)
= diagramme de structures composites (Compositetsteudiagram)
» Diagrammes comportementaux ou diagrammes dynamiqués&/ML Behavior)
» diagramme de cas d’utilisation (Use case diagram)

» diagramme d’activités (Activitydiagram)

diagramme d’états-transitions (State machine diagr

Diagrammes d’interaction (Interaction diagram)

diagramme de séquence (Sequencediagram)

diagramme de communication (Communication diagram)

diagramme global d’interaction (Interaction ovewtagram)

diagramme de temps (Timing diagram) maitrise

Ces diagrammes, d’une utilité variable selon les na sont pas nécessairement tous produits a
'occasion d’'une modélisation. Les plus utiles ptaumaitrise d’ouvrage sont les diagrammes

d’activités, de cas d'utilisation, de classes, {Btd) de séquence et d’états-transitions.
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Les diagrammes de composants, de déploiement@mdmunication sont surtout utiles pour la
maitrise d’ceuvre a qui ils permettent de formalissrcontraintes de la réalisation et la solution

technique[3]
1.2.2.1 Diagramme de cas d'utilisation

Le diagramme de cas d'utilisation représente structure des grandes fonctionnalités
nécessaires aux utilisateurs du systeme. C'qatelmier diagramme du modéle UML, celui ou

s’assure la relation entre l'utilisateur et lesatbjque le systeme met en ceuvre.
1.2.2.1.1 Elément des diagrammes de cas d'utilisation

-Acteur : Représente un role joué par une entité externks@iéur humain, dispositif matériel

ou autre systeme) qui interagit directement avesy$éeme étudig2]

-Cas d'utilisation (use case) Est une maniere spécifique d’utilise un systenas. &cteurs sont a
I'extérieur du systeme, ils modélisent tout quiemalgit avec lui. Un cas d’utilisation réalise un
service bout en bout, avec un déclenchement, uaulldnent et une fin, pour l'acteur qui
linitié. [1]

1.2.2.1.2 Les relations entre acteurs

La seule relation entre acteur est la relatiogéeéralisation Quand un acteur fils hérite d'un

acteur pere, il hérite en réalité de toutes lesc@atons du perg2]
1.2.2.1.3 Les relations entre cas d'utilisation

-Relation d'inclusion : Une relation d'inclusion d'un cas d'utilisation Argapport & un cas

d'utilisation B signifie qu'une instance de A centile comportement décrit dans[B]

-Relation d'extension :Une relation d'extension d'un cas d'utilisationak pn cas d'utilisation A

signifié qu'une instance de A peut étre étenduéepammportement décrit dans [B]

-Relation de généralisation:Les cas d'utilisation descendants héritent de $argsion de leurs
parents communs. Chacun d'entre eux peut néanroomprendre des interactions spécifiques

supplémentaire$2]
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1.2.2.2 Diagramme de classes

Le diagramme de classes est considéré comme leipusrtant de la modélisation orientée
objet, Il permet de fournir une représentation raist des objets du systeme qui vont interagir

ensemble pour réaliser les cas d'utilisati@h.

-Une classe :Représente la description abstraite d'un enseniblgets possédant les mémes

caractéristiques. On peut parler également de [2pe.

-Un objet: Est une entité aux frontiéres bien définies, @daat une identité et encapsulant un

état et un comportement. Un objet est une instémececcurrence) d'une clas§dl.
-Un attribut : Représente un type d'information contenu dans lasse[2]

-Une opération: Représente un élément de comportement (un secacg@nu dans une classe.
[2]
-Une associationReprésente une relation sémantique durable datre classe$2]

-Une superclasse Est une classe plus générale reliée a une oueplgsautres classes plus
spécialiséesspus-classgspar une relation dgénéralisation Les sous-classes« Héritent » des
propriétés de leusuperclasseet peuvent comporter des propriétés spécifiqueplémentaires.

(2]

-une méthode :un objet caractérisent son comportement, c’estéitensemble des actions
(appelées opérations) que I'objet est & méme diseeaCes opérations permettent de faire réagir
I'objet aux sollicitations extérieures (ou d’agurdes autres objets). De plus, les opérations sont
étroitement liées aux attributs, car leurs actipagvent dépendre des valeurs des attributs, ou

bien les modifier[3]
1.2.2.3 Diagramme d’objets

Un diagramme d'objets représente des objets inhstances de classes) et leurs liens. (
instances de relations) pour donner une vue figékétht d'un systeme a un instant donné. Un

diagramme d’objets peut étre utilisé pour :
« illustrer le modéle de classes en montrant un elequi explique le modeéle ;

e préciser certains aspects du systeme en mettagtidence des détails invisibles dans le

diagramme de classes ;
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e exprimer une exception en modélisant des cas phetis ou des connaissances non
généralisables qui ne sont pas modélisés dans agradime de classe ; prendre une

image 6napshotd’un systeme a un moment donne.
1.2.2.4 Diagramme de séquence

Ce diagramme permet de décrire les scénarios dgueheas d'utilisation. Et représenter des

interactions entre des lignes de vie, présentés giarrdre chronologiqugl]

Les principales informations contenues dans unrdimme de séquence sont les messages

échangés entre les lignes de vie, présentés damsienchronologique.

-Message Un message définit une communication particul@ntge des lignes de vie. Plusieurs

types de messages existent, les plus communs sont :

1. Message synchrone Dans ce cas I'émetteur reste en attente de ¢esépa son message
avant de poursuivre ses actions, et message peldudti d’'une réponse qui se représente
par une fleche en pointill§3]

2. Message asynchrone Une interruption ou un événement sont de bonsnples de
signaux. lls n’attendent pas de réponse et ne bluqgoas I'émetteur qui ne sait pas si le
message arrivera a destination. Un signal esglgfaition, un message asynchroff.

3. Messages de création et destruction d’instance :

e La création d’'un objet est matérialisée par unehi#éequi pointe sur le sommet d’'une

ligne de vie.

e La destruction d’'un objet est matérialisée par cnoéx qui marque la fin de la ligne

de vie de 'objet.

-Scénaria Représente une succession particuliere d'enahaints, s'exécutant du début a la fin

du cas d'utilisation, un enchainement étant |'uétéescription de séquences d'acti?is.

-Ligne de vie : Une ligne de vie se dessine par un rectangle, eduggt accrochée une ligne

verticale pointillée, Représente I'ensemble desatipdis exécutées par un objé.
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1.2.2.5 Diagramme d’états-transitions

Les diagrammes d’états-transitions d’'UML décrivientomportement interne d’'un objet a l'aide
d'un automate a états finis. lls présentent lesis@ces possibles d’états et d’actions qu’une
instance de classe peut traiter au cours de sde dgcvie en réaction a des événements discrets.
Un diagramme d’états-transitions rassemble et asgdes états et les transitions d’un classeur
donné 3]

-Etat : Un état représente une période dans la vie dijet pendant laquelle ce dernier attend un
événement ou accomplit une activité, se représgmnagghiquement dans un diagramme d’états-

transitions par un rectangles aux coins arrord]s.

> Etat initial : L'état initial est un pseudo état qui indique d€de départ, par défaut,
lorsque le diagramme d’états-transitions, ou I'@aveloppant, est invoqué. Lorsqu’un
objet est créég, il entre dans I'état initial.

> Etat final: L'état final est un pseudo état qui indique quediagramme d’états.

Transitions, ou I'état enveloppant, est terminé.

-Evénement :Un événement de changement est généré par ltastatis (i.e. passage de faux a

vrai) d’une expression booléenne sur des valeatsridiuts.

-Transition : Une transition définit la réponse d’'un objet actarrence d’'un événement. Elle lie,
généralement, deux états E1 et E2 et indique qobyet dans un état E1 peut entrer dans I'état
E2 et exécuter certaines activités, si un événemhériencheur se produit et que la condition de

garde est vérifiée.

-Condition de garde: La condition de garde est évaluée uniquementyl@sl’'événement
déclencheur se produit. Si I'expression est fagsse moment-la, la transition ne se déclenche

pas, si elle est vraie, la transition se déclemtlses effets se produis¢a}.
1.2.2.6 Diagramme d'activités

Les diagrammes d’activités permettent de spéaifeer traitements tres proche des langages de
programmation objet : spécifier des actions de bstsecture de contréle (condition, boucle), lls
sont donc bien adapter a la spécification détadiEstraitements en phase de réalisation. On peut
aussi de utiliser de facon plus informelle pourriatécdes enchainements d’actions de haut

niveau, en particulier pour la description détadés cas d’utilisatiorf1]
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-Activité : Une activité deéfinit un comportement décrit par sequencement organisé d’'unités
dont les éléments simples sont les actions. Unitécest un comportement (behavior en
anglais) et a ce titre peut étre associée a desngdires. De la gauche vers la droite, on trouve: le
nceud représentant une action, un nceud objet, ud desdécision ou de fusion, un nceud de

bifurcation ou d’union, un noeud initial, un nosuthfiet un nceud final de flot.

-Transition : Le passage d'une activité vers une autre est ralséripar une transition.
Graphiquement les transitions sont représentéeggsafleches en traits pleins qui connectent les
activités entre elles. Les transitions spécifiaridhainement des traitements et définissent te flo

de contrdle.

-La synchronisation Les flots de contrble paralléles sont séparés anisépar des barres de

synchronisation qui peuvent étre des :
e Débranchementsiles transitions qui partent d’'un débranchementienten méme temps.

¢ Jonctions: on ne franchit une jonction qu’'apres la réalisatiientoutes les transitions qui

s'y rattachent.
1.2.2.7 Diagramme de composant

Les diagrammes de composant décrivent les commosant leurs dépendances dans
I'environnement de réalisation, ils montrent leigtde réalisation. En général, ils ne sont utilisés
gue pour des systemes complexes. Un composanhestue physique qui représente une partie
implantable d'un systeme. Un composant peut étrsctipt, fichier de demande, un fichier de
donnée, table d'un composant peut étre réalisd'@aire composants, etc... Les éléments utilises

dans un diagramme de déploiement sont :
- Composant

Un composant représente une entité logicielle siysteme. Un composant doit fournir un service

bien précis, les fonctionnalités qu'il encapsulizeiat étre cohérentes entre elle et générique.
-Dépendance

Une dépendance est utilisée pour modéliser laioala@ntre deux composants qui indiqué qu'un

composant fait référence aux services offerts ppeaomposant.
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1.2.2.8 Diagramme de déploiement

Un diagramme de déploiement décrit la disposititnyspgue des ressources matérielles qui
composent le systéme et montre la répartition de@sposants sur ces matériels. Chaque
ressource étant matérialisée par un nceud, le dimgeade déploiement précise comment les
composants sont répartis sur les nceuds et quelieses connexions entre les composants ou les

nceuds. Les diagrammes de déploiement existendeoxsformes : spécification et instanf3.

-Composant : Un composant représente une entité logicielleydteme. Sur un diagramme de
déploiement, les composants sont placés dans desisngour identifier I'endroit de leur

déploiement.

-Nceud : Un nceud représente un ensemble d’élément matiunietysteme. Cette entité est

représentée par un cube tridimensionnel.
1.3 Mise en ceuvre d’'UML [3]

UML n’est pas une meéthode et ne propose pas unardém de modélisation explicitant et
encadrant toutes les étapes d’'un projet. Il n’e&trglangage de modélisation, ce qui justifie le
besoin de faire appel & une méthode qui permetdsgge de I'expression des besoins au code de
I'application (voir figurel.2). Nous allons doncégenter une des meéthodes proposées dans la
littérature. 1l s’agit d'une méthode simple et gémée proposée par LAURENTAUDIBER[B].

Elle se situe a mi-chemin entth® (Unified Procesk qui constitue un cadre général trés complet
de processus de développement, et @RréemeProgrammingyui est une approche minimaliste

a la mode centrée sur le code.

 Besoins ) ? Code

J
/ &

Figure 1.1:Quelle méthode pour passer de I'expression desrnseao code de I'application?

10



Chapitrel :UML

1.3.1 Identification des besoins et spécificatiored fonctionnalités
1.3.1.1 Identification et représentation des besain diagramme de cas d’utilisation

Les cas d'utilisation sont utilisés tout au longptojet. Dans un premier temps, on les crée pour
identifier et modéliser les besoins des utilisaduoir figurel.2).Ces besoins sont déterminés a
partir des informations recueillies lors des rerizEsentre informaticiens et utilisateurs. Durant

cette étape, il faut déterminer les limites du éxyst, identifier les acteurs et recenser les cas

d’utilisation.

Les interactions entre les acteurs et le systemesém des cas d’utilisation) seront explicitées

sous forme textuelle et sous forme graphique auemadg diagrammes de séquence.

Diagramme de
cas d'utilisation|

Besoins

Figure 1.2 : Les besoins sont modélisés par un diagramme dé'@#sation.
1. 3.1.2 Spécification détaillée des besoins : diagranes de séquence systeme

Dans cette étape, on cherche a détailler la déerides besoins par la description textuelle des
cas d'utilisation, et la production de diagrammesséquence systeme illustrant cette description
textuelle (voir figure 1.3). Cette étape conduithsent a mettre a jour le diagramme de cas

d’utilisation puisque nous sommes toujours darspégification des besoins.

Les scénarios de la description textuelle des tagishtion sont illustrés par des diagrammes de
séquence systeme. Il faut, au minimum, représdatexcénario nominal de chacun des cas

d'utilisation par un diagramme de séquence qui ifipéd’interaction entre l'acteur, ou les

11
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acteurs, et le systeme. Le systeme est ici cosm#nme un tout et est représenté par une ligne
de vie. Chaque acteur est également associé dgmeade vie.

1.3.1.3 Maquette de I'lHM de I'application (non cowert par UML)

Une maquette d’'IHM (Interface Homme-Machine) est pioduit jetable permettant aux
utilisateurs d’avoir une vue concréte mais nonrdeéfie de la future interface de I'application
(voir figure 1.4). La maquette peut tres bien csi@sien un ensemble de dessins produits par un
logiciel de présentation ou de dessin. Par la slatmaquette pourra intégrer des fonctionnalités
de navigation permettant a l'utilisateur de te$trchainement des écrans ou des menus, méme
si les fonctionnalités restent fictives. La macqeetibit étre développée rapidement afin de

provoquer des retours de la part des utilisateurs.

XXX

? . - — i i
I \ | |
I i

Diagramme de i
cas d'utilisation Plagrammes fle
séquence systéme

‘Besoins

Figure 1.3: Les diagrammes de séquence systeme illustreeskaigtion textuelle des cas
d’utilisation.

12
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Diagramme de

cas d'utilisation Diagrammes de
séquence systéme

" Besoins

Maquette de I'|lHM

Figure 1.4 : Une maquette d’'IHM facilite les discussions avefuturs utilisateurs.
1.3.2 Phases d’'analyse
1.3.2.1 Analyse du domaine : modéle du domaine

L’élaboration du modéle des classes du domainegtetfapérer une transition vers une veritable
modélisation objet. L’analyse du domaine est urapeittotalement dissociée de I'analyse des

besoins. Elle peut étre menée avant, en paralleépres cette derniere.

La phase d’analyse du domaine permet d’élaborprdmiere version du diagramme de classes
appelée modéle du domaine (voir figure 1.5).Ce neodeit définir les classes qui modélisent les
entités ou concepts présents dans le domaine gplitation. Il s’agit donc de produire un
modele des objets du monde réel dans un domaingddes entités ou concepts peuvent étre
identifiés directement a partir de la connaissatheedomaine ou par des entretiens avec des
experts du domaine.

Les classes du modéle du domaine ne doivent pa®rio d’opération, mais seulement les
attributs.

13
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Figure 1.5 :La phase d’analyse du domaine permet d’élabonerdaiere version du diagramme
de classes.

" Besoins

Diagramme de
cas d'utilisation

£
. i
;s
=

Modéle du domaine

Maquette de I'lHM

Diagrammes de
séquence systéme

1.3.2.2 Diagramme de classes participantes

Le diagramme de classes participantes est padieatient important puisqu’il effectue la
jonction entre, d’'une part, les cas d'utilisatitenmodéle du domaine et la maquette, et d’autre
part, les diagrammes de conception logicielle gaet des diagrammes d’interaction et le

diagramme de classes de conception (voir figur¢. 1.6 diagramme de classes participantes

modélise trois types de classes d’analyse sont :

» Les classes de dialogued es classes qui permettent les interactions eht®let les
utilisateurs sont qualifiées dkalogues Ces classes sont directement issues de I'analyse
de la maquette. Il y a au moins un dialogue poaquk association entre un acteur et un

cas d'utilisation. En général, les dialogues vivestilement le temps du déroulement du

cas d'utilisation concerné.

» Les classes de contrdlesLes classes qui modélisent la cinématique de liegipon sont
appeléescontrbles Elles font la jonction entre les dialogues et tdgsses métier en

permettant aux différentes vues de I'applicatiom@mipuler des informations détenues

14
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par un ou plusieurs objets métier. Elles contiehtesnregles applicatives et les isolent a
la fois des dialogues et des entités.

» Les classes entitéslLes classes métier, qui provient directement ddetedu domaine,
sont qualifiéesl’entités Ces classes sont généralement persistantesaetds qu’elles
survivent a I'exécution d’'un cas d'utilisation padiier et qu’elles permettent a des
données et des relations d’étre stockées dansotiéer$ ou des bases de données. Lors de
implémentation, ces classes peuvent ne pas serétiser par des classes mais par des

relations, au sens des bases de données relatemnel
1.3.2.3 Diagrammes d’activités de navigation

Les IHM modernes facilitent la communication erta@plication et 'utilisateur en offrant toute

une gamme de moyens d’action et de visualisatiommoe des menus déroulants ou contextuels,
des palettes d’outils, des boites de dialoguesfenétres de visualisation, etc. Cette combinaison
possible d’options d’affichage, d’interaction etmBevigation aboutis aujourd’hui a des interfaces

de plus en plus riches et puissantes.

UML offre la possibilité de représenter graphiquaimées activités de navigation dans l'interface
en produisant des diagrammes dynamiques. On appetiediagrammes des diagrammes de

navigation (voir figure 1.7).

Les diagrammes d’activités de navigation sont iémelux classes de dialogue du diagramme de
classes participantes. Les différentes activités diagramme de navigation peuvent étre

stéréotypées en fonction de leur nature : «fenfmenu», «menu contextuel», «dialogue», etc.

La modélisation de la navigation a intérét a étnecsurée par acteur.

15
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Diagramms &

aas d'atilisation Dlagrammes de
sbruence systane
YN B T

/
. y e

Entité

Modéle du domaine

setl] Diagramme de
/ classes participantes

Maquette de I'|HM

Figure 1.6 : Le diagramme de classes participantes effectigmtdion entre les cas d’utilisation,

Le modele du domaine et les diagrammes de concelptiicielle.
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Diagramme de

cas d'utilisation Diagrammes de

séquence systéme

/ - E \ Entité
./" H <I\'\
' Besoins )
.___\ { Enfité
AN A r S .

N A
— Modéle du domaine

Diagramme de
classes participantes

Maquette de I'|HM Diagramme d'activité
de navigation

Figure 1.7 : Les diagrammes d’activités de navigation repré&sgrgraphiquement les activités
de navigation dans l'interface.

1.3.3 Phase de conception
1.3.3.1 Diagrammes d’interaction

Maintenant, il faut attribuer précisément les remabilités de comportement, dégagée par le
diagramme de séquence systeme, aux classes damhlydiagramme de classes participantes.
Les résultats de cette réflexion sont présentés koforme de diagrammes d’interaction UML

(voir figure 1.8). Parallelement, une premiére @baude la vue statique de conception, c’est-a-

dire du diagramme de classes de conception, estrade et complétée.

Durant cette phase, I'ébauche du diagramme deeslads conception reste indépendante des

choix technologiques qui seront faits ultérieuretnen

17



Chapitrel :UML

Les diagrammes d’interactions sont utiles au caecegour décider quelle est la classe qui va
contenir chaque service ou fonction. Dans les diagnes d’interaction, les objets communiquent
en s’envoyant des messages qui invoquent des mp¥radur les objets récepteurs. Il est ainsi
possible de mettre en oeuvre lallocation des resguhtés a partir des diagrammes

d’interaction.

X

Diagramme de

cas d'utilisation Diagrammes de
séquence systéme i
Diagrammes
Sl e | sfran d'interaction
(e ]

" Besoins

Diagramme de

/ classes participantes
Lo S5

Magquette de I'IlHM Diagramme d'activité
de navigation

Figure 1.8 : Les diagrammes d’interaction permettent d’attrilurécisément les responsabilités
de comportement aux classes d’'analyse.

Par rapport aux diagrammes de séquences systén reraplacons ici le systeme, vu comme
une boite noire, par un ensemble d'objets en aoilton (voir figure 1.9). Ces objets sont des
instances des trois types de classes d’analyséagrachme de classes participantes, a savoir des

dialogues, des contrbles et des entités.
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=l 1 dingramime e serjuence sysbeme] = @ digramme d’intiarmtinnj
f f Le mystime
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Figure 1.9 : Le systéme des diagrammes de séquences systesmnme une boite noire, est
remplacé par un ensemble d’objets en collaboration.

1.3.3.2 Diagramme de classes de conception

L'objectif de cette étape est de produire le diagre de classes qui servira pour
limplémentation (voir figure 1.10). Une premierdagiche du diagramme de classes de
conception a déja été élaborée en parallele duatiage d’interaction. Il faut maintenant le

compléter en précisant les opérations privées digsantes classes. Il faut prendre en comptes

les choix techniques, comme le choix du langagerdgrammation.

. JPENTIFEATION n'iammmm _
ES BESOINS ET cas d-utilisation |
SPECIFIGATION

FONGTIONNAI

Diagrammes

d'interaction
\ 3. PHASE DE

CONCERFION Code

Besoins

2. PHASE = = . .
D'ANBLYSE  classes participantes |

N

) Diagramme de
WV classes de conception

Maquette de I'lHM Diagramme d'activite

de navigation

Figure 1.10 :Chaine compléte de la démarche de modélisatidoesioin jusqu’au code.
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Chapitrel :UML

1.4 Conclusion

A l'issu de ce chapitre, nous nous sommes adapéésl'autil de modélisation UML d'une part et
la méthode proposée par Laurent AUDIBERT d'autrd, p@ qui va nous guider pour la

réalisation des prochaines étapes de notre projet.
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CHAPITRE I
ETUDE DE L'EXISTANT

2.1Introduction

L’étude de I'existant est une étape indispensahles dout projet informatique, elle consiste
en un travail de terrain au terme duquel on pobream connaitre la situation actuelle de
I'organisation. Pour ce faire, nous procédant tbabord par I'étude les difféerents postes de

travails puis I'analyse des documents véhiculanhdicteur a un autre.

En ce qui nous concerne, notre étude de l'exispamtera sur le magasin du Centre

Universitaire de Mila.

2.2Présentation de I'organisme d’accueil (CENTRE UNIVERSITAIRE DE MILA)
Le Centre Universitaire de Milast un établissement public & caractére sciengifiqulturel
et professionnel doté de la personnalité moratke étautonomie financiére. Il a été crée par le
décret exécutifN°204-08 du 09juillet 2008. Donnant ainsi naissance a |'enseaigget

supérieur dans la wilaya.

Il est situé a 5km du centre-ville de Mila sur daute nationale N°79 allant vers les communes

de Zeghaia et de Ferdjioua et s'étend sur unefsipatenviron 87 hectares.

Le Centre Universitaire de Mila propose durant @ 2009-2010 une formation supérieure

dans les domaines suivants :

» Mathématiques et Informatique.

» Science de la Nature et de la Vie.

» Sciences Economiques, Commerciales et Sciencessto
» Langues et Littérature Arabe.

» Anglais.

Le diagramme suivant présente I'organigramme dtreemiversitaire de Mila :

! http: /Aww.centre-univ-mila.dz
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Chapitre2. ETUDE DEL’'EXISTANT
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Figure 2.1 :Organigramme Du Centre Universitaire de N
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Chapitre2. ETUDE DE L'EXISTANT

2.3 Cadre de I'étude

Notre stage est effectué exactement au niveau djasiraattaché au Service des Moyens,
d’Inventaire et des Archives (SMIA) du Centre Unisitaire de Mila (voir figure 2.2). Le
magasinier est la seule personne qui gere le nmmagksiispose d’'un nombre implorants
d’articles consommables et non consommables gérdsnetion des besoins des différents

services du centre.

Service des moyens
de l'inventaire et de
archives

4

v)

L'inventaire les archives

Figure 2.2 :hiérarchie du SMIA.
2.3.1 Description des taches effectuées au niveawmagasin
Nous avons remarqué que les opérations les plusriemges qui se déroulent au niveau du

magasin sont :

» L'arrivé des produits livré par le fournisseur ;
» Le traitement des bons de commandes internes @tatlies services du centre.

2.3.1.1 Laréception des articles
e Deés la réception des articles, le magasinier dgehkar livraison dans la salle de réception
puis procede a la vérification de la conformitélaenarchandise par rapport au bon de

commande externe et au bon de livraison remisepfurnisseur.
e Par la suite, le bon de livraison est signé p&3MIA.

e Enfin, le magasinier range les articles dans Igas@ et inscrit ces derniers dans un

registre appelé registre d’entrée.

e Pour le suivi de I'état du stock, il procéde ariese a jour de la fiche de stock (Quantité

entrée, prix, date d’entrée...etc.) de chaque article

e En cas de non-conformité, le magasinier contacte supérieur pour qu’il prenne la

décision adéquate a cette situation.
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2.3.1.2 Le traitement des bons de commandes intese

e Les services appartenant au centre peuvent commeasgroduits dont ils ont besoin au

magasinier en établissant un bon de commande @tern

e Lors de la réception de ces derniers, le magadesdraite selon la disponibilité du stock.
Pour chaque produit, il vérifie sa quantité en Istpar rapport a la quantité commandée

pour voir la possibilité de satisfaire la commande.

e Pour les articles consommables, le magasinieriétabbon de livraison de magasin (en 2
exemplaires : une copie pour lui et la deuxiemer deuservice demandeur). Pour les
articles non consommables, il établit une afféatatmatérielle (en 3 exemplaires : une
copie pour lui, la deuxieme pour le CSMA et larigre pour le service demandeur) ou
une décharge (en 2 exemplaires: une copie pouetlla deuxieme pour le service

demandeur).

Pour éviter une rupture en stock, le magasini@riné son responsable dans le cas ou un ou

plusieurs produits atteignent leur seuil minimum.
2.3.2 Etudes des postes de travail

Pour une compréhension du systéme existant, ldegdse travail entrant dans notre champ
d’étude doivent étre étudiés et examinés minutimest. Cela nous permettra d’identifier les

besoins en informations des différents utilisateurs

Dans cette étape, une fiche d’étude de poste $abarée pour chaque poste de travail et

contiendra les informations suivantes :

» Désignation du poste ;
e Effectif du poste ;
e Mission du poste ;
* Les moyens utilisés ;
* La structure de rattachement ;
» Les taches a accomplir par le poste, en précisamtghaque tache :
. Sa fréquence.
. Sa durée.
* Les documents ou les registres manipulés par deepet pour chaque document en

désignant:
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. Son origine (cas d’'une entrée) et sa destinatias gtune sortie).
. Sa fréquence.

Dans notre cas, nous allons réaliser une seule fiaince qu’il s’agit d’'un seul poste qui est le

magasin :

Fiche d’étude du poste de travail Magasin

Fiche d’étude du poste de travail

Désignation: Magasin

Structure de rattachement: Service des moyens, de l'inventaire et des aeshiv
Responsable Magasinier

Responsable hiérarchique Chef de Service des moyens, de I'inventaire etdesves
Effectif du poste : 1

Responsabilité :la gestion du magasin

Moyens utilisées :ordinateur, téléphone, imprimante, photocopieur.

Taches a accomplir

Taches Fréquence

- La réception des articles et la vérification (rohet compte) de ces dernig Variable
avec le Bon de livraison.

-Rangement des articles dans le magasin. Variable
-la mis a jour des fiches de stock. Variable

-Satisfaction des commandes internes des servicgaldissement des bons | \v/ariable
sorties.

-Consultation du stock.

variable
-Faire la statistique des articles. 1/ mois
-Etablissement d’une liste des produits qu’il faommander. Variable

Tableau 2.1:Fiche d’étude du poste de travail : Magasin
Documents manipulés :
Désignation Nature Origine Destinataire Fréquence
Entrée | Sortie | Interne

bon de Chef service Fournisseur 1
commande
Bon de livraison | x fournisseur | magasinier 2
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Chapitre2. ETUDE DE L'EXISTANT

Facture fournisseur | Chef service

Bon commande Service magasinier

interne demandeur

Bon livraison de magasinier | Service

magasin demandeur,
magasin,
responsable

décharge X magasinier | Service 2
demandeur

Affectation du X magasinier | Service 2

matériel demandeur

Fiche de stock X magasinier | magasinier 1

Registre X magasinier | magasinier 1

d’entrée

Liste des X magasinier | Chef service 1

produits qu’il

faut commander

Tableau 2.2:Documents manipulés
2.3.3 Etude des documents
Apres avoir étudié les difféerents postes de travaiicernés, nous devons procéder a une
étude détaillée de tous les documents et registiiesde définir de maniere précise les
informations qui circulent entre les différentseacs d’en faire sortir toutes les données

manipulées.

Les documents recensés durant notre étude sosuilemts :
» Bon de commande.
* Bon de livraison.
* Facture.
» Bon de commande interne.
* Bon de livraison de magasin.
e Décharge.
» Affectation matériel.
» Fiche de stock.
* Registre d’entrée.

* Demande d’approvisionnement.
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Pour mettre en évidence le volume d’informationg @qontiennent les documents, leurs
structurations ainsi que leur contenu en infornmtime fiche d’étude été établie pour chaque

document et elle contiendra :

» Code du document.

» Désignation du document.

* Rodle du document.

* Nature du document (Interne, ou Externe).
* Source du document.

» Destination du document.

* Nombre d’exemplaires.

* Le contenu du document.

+ Et d'éventuelles observations sur le document.

Légende des types

A : Alphabétique.

N : Numérique.

AN : Alpha Numérique.
Date : Date.

* Fiche d’étude du document :Bon de commande

Code et réle du document

Code: BC
Désignation: bon de commande
Roéle: demander des articles au fournisseur.

Caractéristiques du document

Origine: chef service
Destinataire: magasinier
Nombre d’exemplaires: 1
Nature: entrée

Eléments d’information

Rubrique Désignation Type | Taille Observation
N° BC Numéro de bon de commande AN 10
adresse Adresse du fournisseur AN 50
DATE Date du bon de commande Date |10
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NOM Nom du fournisseur A 50
PRENOM Prénom du fournisseur 50
Ville Ville du fournisseur N 50
articles Liste des articles AN 50
QTE Quantité entrée de chaque article N 4

PU Prix unité de chaque article N 8

Somme La somme N 10
MT Montant totale N 10

* Fiche d’étude du document :Bon de livraison

Tableau 2.3:Fiche d’étude du document : Bon de commande

Code et réle du document

Code: BL

Désignation:bon de livraison

Ro6le: Pour confirmer la livraison.

Caractéristiques du document

Origine: fournisseur

Destinataire: magasinier

Nombre d’exemplaires: 2
Nature : entrée

Eléments d’information

Rubrique Désignation Type | Taille Observation
Adresse Adresse du fournisseur AN 50
NTél Numéro Téléphone du fournisseur | AN 10
FAX Fax du fournisseur AN 10
RC Registre commerce du fournisseur| AN 20
Code article Code de l'article 10
NIS Numéro d’identifiant statistique 15
CB Compte bancaire AN 30
DES Désignation de I'article AN 50

28




Chapitre2. ETUDE DE L'EXISTANT

QTS Quantité entrée d’un article N 4

PRT Prix totale N 12
MOT Montant totale N 12
DAT Date du bon de livraison date |10

Tableau 2.4:Fiche d’étude du document : Bon de livraison

* Fiche d'étude du document Facture

Code et réle du document

Code: Facture

Désignation:facture

Réle: pour déterminer la quantité et le montant totdbd@cture.

Caractéristiqgues du document

Origine: fournisseur

Destinataire: chef service

Nombre d’exemplaires: 3

Nature: entrée

Eléments d’information

Rubrique | Désignation Type | Taille | Observation
N°facture | Numéro de la facture AN 8
Nom Nom de client AN 30
Addressee | Adresse de client AN 30
TELC Numeéro téléphone de client AN 15
NIFC Numeéro identifiant fiscale de client 14
NISC Numeéro identifiant fiscale du client 14
NOM Nom du fournisseur AN 20
PRENOM | Prénom du fournisseur

RC Registre de commerce N 10
NIF Numéro identifiant fiscale de fournisseur | AN 18
NIS Numéro identifiant fiscale de fournisseur | AN 17
NB Numéro bancaire AN 22
AB Agence bancaire AN 20
TEL Numeéro téléphone de fournisseur AN 15
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FAX Fax du fournisseur AN 15
DES Désignation de l'article AN 50
QTS Quantité entrée de chaque article N 4
PRT Prix unité N 7
MOT Montant totale N 10
DATE Date de la facture DATE | 10

Tableau 2.5:Fiche d'étude du document : Facture

* Fiche d'étude du documentliste des articles a commander.

Code et réle du document

Code: DA
Désignation:demande d’approvisionnement
Roéle: préparer la liste des articles en stock alerte.

Caractéristiqgues du document

Origine: magasinier
Destinataire: chef service
Nombre d’exemplaires: 1
Nature: sortie

Eléments d’information

Rubrique Désignation Type Taille Observation

N° BDA Numéro de demand AN 10
d’approvisionnement

Articles La liste des articles AN 50

DATE Date du bon DATE 10

Tableau 2.6Fiche d'étude du document : liste des articlesmmander.

* Fiche d'étude du document :Bon commande interne

Code et réle du document

Code: BCI
Désignation:bon de commande interne
Réle: demander les articles au magasinier

Caractéristiques du document

Origine: service bénéficié
Destinataire: magasinier
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Nombre d’exemplaires:1

Nature: entrée

Eléments d’information

Rubrique Désignation Type Taille Observation
N°BClI Numéro de Bon commang AN 9
interne
Nom Nom d’article AN 70
QTS Quantité commandé N 4
OBS observation AN 20
DAT Date du bon de comman( date 10

interne

Tableau 2.7Fiche d'étude du document : Bon commande interne.

* Fiche d’étude du document :Bon de livraison de magasin

Code et réle du document

Code: BLM

Désignation:bon livraison de magasin

Roéle: confirmer que le magasinier répond au besoin ducgedemandeur.

Caractéristiqgues du document

Origine: magasinier

Destinataire: service bénéficiaire

Nombre d’exemplaires: 2

Nature: sortie

Eléments d’information

Rubrique Désignation Type Taille Observation
N° BLM Numéro de bon livraison d AN 9
magasin
DAT Date du bon Date 10
DES Désignation AN 70
QTS Quantité sortie d’'un article N 4
OBS Observation AN 20
Nom Nom du bénéficiaire A 20
Prénom Prénom du bénéficiaire

Tableau 2.8:Fiche d’étude du document : Bon de livraison deasag
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* Fiche d’étude du document Décharge

Code et réle du document

Code: D
Désignation:décharge
Réle: pour confirmer que le magasinier a répondu faverabnt a la demande.

Caractéristiqgues du document

Origine: magasinier
Destinataire: service demandeur
Nombre d’exemplaires: 1
Nature: sortie

Eléments d’information

Rubrique Désignation Type Taille Observation
N° DE Numéro décharge AN 10

DAT Date de la décharge DATE 10

DES Désignation de l'article AN 70

MARQUE Marque de I'article AN 10

QTS Quantité sortie N 3

RE Référence de l'article AN 30

N IN Numéro inventaire AN 8

Nom Nom du service Bénéficiaire | A 20

OBS observation AN 20

Tableau 2.9:Fiche d’étude du document : Décharge.

* Fiche d’étude du document Affectation Matériel

Code et réle du document

Code: AM
Désignation: Affectation Matériel
Role: pour confirmer que le magasinier a répondu faverabnt a la demande.

Caractéristiques du document

Origine: magasinier
Destinataire: service bénéficiaire
Nombre d’exemplaires: 2
Nature: sortie
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Eléments d’information

Rubrique Désignation Type | Taille | Observation
N AFF Numéro d’affectation matéri¢ AN 8
DAT Date de l'affectation DATE | 10
DES Désignation AN 70
MA Marque de l'article AN 10
QTS Quantité de l'article N 3
RE Référence de l'article AN 30
NUM __ Inventaire | Numéro inventaire AN 8
Nom Nom du service A 20
OBS observation AN 20

Tableau 2.10:Fiche d’étude du document : Affectation Matériel.

* Fiche d'étude du document fiche de stock

Code et réle du document

Code: FS
Désignation:fiche de stock
Roéle: enregistrer toutes les informations de chaquelant&ceptionné.

Caractéristiqgues du document

Origine: magasinier
Destinataire: magasinier
Nombre d’exemplaires:1
Nature: Position

Eléments d’information

Rubrique Désignation Type Taille | Observation
DES Désignation de l'article AN 70

DATE Date d’entrée de l'article DATE 10

N° BN Numéro du bon de livraison N 3

QTEE Quantité entrée N 4

QTES Quantité Sortie N 4

QTES Quantité en stock N 4

Tableau 2.11:Fiche d’étude du document : fiche de stock.
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* Fiche d’étude du document registre d’entrée

Code et réle du document

Code: RG
Désignation:registre d’entrée
Role: inscription de tous les articles entrant

Caractéristiqgues du document

Origine: magasinier
Destinataire: magasinier
Nombre d’exemplaires:1
Nature: Position

Eléments d’information

Rubrique Désignation Type Taille | Observation
DES Désignation de Il'article AN 70

DATE Date d’entrée de l'article DATE 10

N° BL Numeéro du bon de livraison AN 8

Nom Nom du Fournisseur A 20

QTEE Quantité entrée N 3

Tableau 2.12:Fiche d’étude du document : registre d’entrée.

2.4 Conclusion

Durant I'analyse de I'existant nous avons pu reeemsutes les informations nécessaires et
indispensables a notre projet a savoir la concemtda réalisation d’'un systéme de gestion
de stock. Elle nous a permis la compréhension desilfis de I'organisation et ce a travers
I'analyse détaillée des postes de travail et lesid@nts manipulés. Par conséquent, elle nous

a aidé a bien fixer les objectifs afin qu’elle m@$tre la base de la conception de ce systeme.

Dans le prochain chapitre nous aborderons I'étodeeptuelle de notre systeme.
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CHAPITRE II

ETUDE DE CAS

3.1 Introduction

L’objectif de cette étape est de déterminer derfadétaillée et précise ce que le systeme devra
faire, afin de répondre aux objectifs établis Idesl’étude de I'existant, tout en respectant les
contraintes établies préalablement.

3.2 Identification des cas d'utilisations
Le tableau suivant englobe les différents CU dsys¢eme :

N° Cas d'utilisation Acteur
1 Authentification Magasinier
2 Réception des articles Magasinier
3 Consommation des articles Magasinier
4 Fiche de stock d’un article Magasinier
5 Articles en stock alerte Magasinier
6 Ajouter article Magasinier
7 Mise a jour des articles Magasinier
8 Ajouter famille Magasinier
9 Mise a jour des familles Magasinier
10 Ajouter fournisseur Magasinier
11 Mise a jour des fournisseurs Magasinier
12 Ajouter service Magasinier
13 Mise a jour des services Magasinier

Tableau 3.1 :Les cas d'utilisations.

3.3 Description des cas d'utilisation
Nous allons maintenant donner une description dewh cas d’utilisation.
3.3.1 Cas d'utilisation «authentification»

Titre : Authentification

Finalité : Ce cas permet d'utiliser le systeme par le magasin
Acteur : Le magasinier

Pré condition : Le magasinier posséde un compte.
Enchainements nominaux:
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le magasinier lance I'application
Le systéme affiche une fenétre pour qu'’il s’'ideatif
Le magasinier saisie son login et son mot de passe.
Le systéeme veérifie leur validité puis lance le menincipal de I'application.
Enchalnements alternatifs :
= Login ou mot de passe erroné, I'authentificatioh dssmandée a nouveau au maxim
trois fois.
Enchainements exceptionnels:
» Le magasinier ne saisit pas le bon mot de pasgmlication se ferme.
Post conditions:

LSJ\’!\’!—‘

» Le menu de 'application est accessible.

3.3.2 Cas d'utilisation « Réception des articles»

Titre : Réception des articles
Finalité : Ce cas permet de traiter les articles livrés
Acteur principal : Le magasinier
Pré condition : -Le magasinier s’est authentifié.
-La commande est livrée.
Enchainements nominaux:
1. le magasinier demande d’introduire les informatidada nouvelle livraison.
2. Le systeme lui affiche le formulaire.
3. Le magasinier remplit ce formulaire : s’il s’agiud nouvel article et/ou d’'un nouvee
fournisseur, le magasinier doit ajouter ces desnier
4. Le systeme contréle les informations saisies.
5. Le magasinier valide la saisie du formulaire.
6. Le systeme enregistre les données de la livraison.
Enchainements alternatifs :
» Les informations sont incomplétes ou erronées.
Post conditions:

AU

»= Lanouvelle livraison a été enregistrée.

3.3.3 Cas d'utilisation « consommation des articles

Titre : Consommation des articles

Finalité : Ce cas permet satisfaire les demandes internesedéses demandeurs.
Acteur principal : Le magasinier

Pré condition : -Le magasinier s’est authentifié.

-La commande est recue depuis le service.

Enchainements nominaux:

1. le magasinier demande d’ajouter un nouveau borode selon le type des articles
commandés. Pour les articles consommables, le ma&gagshoisit un bon de
livraison de magasin. Pour les articles non consabtes, il choisit une affectatign
ou une décharge.

Le systéme lui affiche le formulaire selon le tyghebon de sortie.
Le magasinier remplit ce formulaire par les donnéssessaires (désignation artic
quantité sortie, date, ...etc.).

wn
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Le systéme contrdle les informations saisies.
Le magasinier valide la saisie du formulaire.
Le systéme enregistre les informations.
. Le magasinier lance I'impression des bons de sortie
Enchainements alternatifs :

» Les informations sont incomplétes ou erronées.
Post conditions:

= |La commande est livrée.

No oA

3.3.4 Cas d'utilisation «Fiche de stock»

Titre : Fiche de stock
Finalité : Ce cas permet de consulter I'état de chaque article
Acteur : Le magasinier
Pré condition : Le magasinier s’est authentifié.
Enchainements nominaux:
1. Le magasinier demande de visualiser la liste dg lesiarticles.
2. Le systeme affiche pour chaque article sélecti@am@quantité entrée globale, sa quar
sortie globale et sa quantité en stock

tité

3.3.5 Cas d'utilisation «articles en stock alerte»

Titre : articles en stock alerte
Finalité ce cas permet d’afficher la liste des articlessquit en stock alerte.
Acteur principal : Le magasinier
Pré condition : - Le magasinier s’est authentifié.
Enchainements nominaux:
1. Le magasinier demande au systéme d’afficher la tigts articles qui ont atteint le se
minimum en stock.
2. le systeme affiche tous les articles dont la qt&etn stock est inferieur ou égale au s
minimal.
3. Le magasinier lance I'impression de cette liste.

uil

euil

Post conditions:-La liste est imprimée.

3.3.6 Cas d'utilisation Ajouter article

Titre : ajouter un article.

Finalité : Ce cas permet d’ajouter un article

Acteur : Le magasinier

Pré condition : Le magasinier s’est authentifié.

Enchainements nominaux:

Le magasinier demande [I'ajout d’'un nouvel article.

Le systéme affiche le formulaire pour saisir lgeimations nécessaires.
Le magasinier remplit ce formulaire (Désignatiomrque ...etc.)

Le systéme contrdle les informations.

Le magasinier valide la saisie.

Al A
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6. Le systeme enregistre I'ajout.
Enchainements alternatifs :

» Les informations sont incomplétes ou erroneés.
Post conditions:

= L’article est ajouté.

3.3.7 Cas d'utilisation «Mise a jour des articles»

3.3.7.1 Modifier article

Titre : Modifier Article
Finalité : Ce cas permet de modifier les informations d’uictkerexistant
Acteur : Le magasinier
Pré condition : -Le magasinier s’authentifie.
-L’article concerné existe.
Enchainements nominaux:
Le magasinier demande la visualisation de la tstearticles.
Le systéme affiche la liste de tous les articlastants.
Le magasinier sélectionne un article pour modiftrat
Le systéme affiche les informations de I'articlées@onné.
le magasinier saisit les modifications.
Le systéeme contrdle la saisie des informations fréms.
Le magasinier valide la modification.
. Le systéme enregistre la modification.
Enchainements alternatifs :
» Les informations sont incomplétes ou erronés.
Post conditions:
= |article est modifié.

NGk~ WNE

3.3.7.2 Supprimer article

Titre : Supprimer Article
Finalité : Ce cas permet de supprimer un article existant
Acteur : Le magasinier
Pré condition : Le magasinier s’authentifie.
L’article concerné egist

Enchainements nominaux:
Le magasinier demande la visualisation de la tistearticles.
Le systéeme affiche la liste de tous les articles.
Le magasinier sélectionne I'article qu'il veut stipger.
Le systeme informe le magasinier s'il veut vraimlergupprimer.
. Le magasinier valide I'opération.
Post conditions:

= L’article est supprimé.

aRwNE
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3.3.8 Cas d'utilisation Ajouter famille

Titre : Ajouter une famille.
Finalité : Ce cas permet d’ajouter une famille
Acteur : Le magasinier
Pré condition : Le magasinier s’est authentifié.
Enchainements nominaux:
Le magasinier demande I'ajout d’'une nouvelle féamil
Le systeme affiche le formulaire pour saisir lfeimations nécessaires.
Le magasinier remplit ce formulaire (Désignationtc.)e
Le systéme contrdle les informations saisies.
Le magasinier valide la saisie du formulaire.
Le systéme enregistre les informations de la famill
Enchalnements alternatifs :

» Les informations sont incomplétes ou erroneés.
Post conditions:

» La nouvelle famille est ajoutée.

m.U":hPO!\’!‘

3.3.9 Cas d'utilisation « MAJ des familles»

3.3.9.1 Modifier famille

Titre : Modifier une famille
Finalité : Ce cas permet de modifier les informations d’'umeilfa existante
Acteur : Le magasinier
Pré condition : - Le magasinier s’est authentifié.
- La famille concernée existe.
Enchainements nominaux:
Le magasinier demande la visualisation de la dswfamilles.
Le systéeme affiche la liste de tous les familleistextes.
Le magasinier sélectionne une famille pour modiitra
Le systeme affiche les informations de la famié&estionnée.
le magasinier saisie les modifications.
Le systéeme contrdle la saisie des informations fréms.
Le magasinier valide la modification.
Le systeme enregistre la modification.
Enchalnements alternatifs :
1. Login ou mot de passe erroné ; I'authentificatishdemandée a nouveau.
2. Les informations sont incomplétes ou erronés.
Post conditions:
» La famille est modifiée.

°°.\'.®€-"':'>9°!\’!‘
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3.3.9.2 Supprimer famille

Titre : Supprimer une famille
Finalité : Ce cas permet de supprimer une famille existante
Acteur : Le magasinier
Pré condition : Le magasinier s’est authentifié.
La famille concernée existe.
Enchainements nominaux:
1. Le magasinier demande la visualisation de la istefamilles existantes.
2. Le systéme affiche la liste de tous les familles.
3. Le magasinier sélectionne la famille qu’il veut gtiper.
4. Le systéme informe le magasinier s’il veut vraimargupprimer.
5. Le magasinier valide I'opération.
Post conditions:
= La famille est supprimée.

3.3.10 Cas d'utilisation Ajouter fournisseur

Titre : ajouter un fournisseur.
Finalité : Ce cas permet d'ajouter un fournisseur.
Acteur principal: Le magasinier
Pré condition : Le magasinier s’est authentifié.
Enchainements nominaux:
Le magasinier demande ['ajout d’'un nouveau folsenis.
Le systeme affiche le formulaire pour saisir lfeimations nécessaires.
Le magasinier remplit ce formulaire (Nom, TEL, ...gtc
Le systeme contrble les informations saisies.
Le magasinier valide la saisie.
. Le systéme enregistre I'ajout.
Enchainements alternatifs :

» Les informations sont incomplétes ou erronés.
Post conditions:

* Le nouveau fournisseur est ajouté.

ogakwnE

3.3.11 Cas d'utilisation MAJ des fournisseurs

3.3.11.1 Modifier fournisseur

Titre : Modifier un fournisseur
Finalité : Ce cas permet de modifier les informations d’urrriggseur existant
Acteur principal: Le magasinier
Pré condition : - Le magasinier s’est authentifié.
-Le fournisseur concerné existe.
Enchainements nominaux:
1. Le magasinier demande la visualisation de la tstefournisseurs.
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Le systéeme affiche la liste de tous les fournissexistants.
Le magasinier sélectionne un fournisseur pour naatibn
Le systéeme affiche les informations du fournissslectionné.
le magasinier saisie les modifications.
Le systéeme contrdle les informations modifiées.
Le magasinier valide la modification.
Le systéme enregistre la modification.
Enchalnements alternatifs :

» Les informations sont incomplétes ou erronés.
Post conditions:

» Le fournisseur est modifié.

°°.\'.®.U":'>P°!\>

3.3.11.2 Supprimer fournisseur

Titre : Supprimer un fournisseur
Finalité : Ce cas permet de supprimer un fournisseur existant
Acteur : Le magasinier
Pré condition : - Le magasinier s’est authentifié.
-Le fournisseur concerne &xis
Enchainements nominaux:
1. Le magasinier demande la visualisation de la tisefournisseurs existants.
2. Le systeme affiche la liste de tous les fournisseur
3. Le magasinier sélectionne le fournisseur qu’il vaugprimer.
4. Le systéme informe le magasinier s’il veut vraimeargupprimer.
5. Le magasinier valide I'opération.
Post conditions:
-Le fournisseur est supprime.

3.3.12 Cas d'utilisation Ajouter service

Titre : ajouter service
Finalité : Ce cas permet d’ajouter un nouveau service.
Acteur : Le magasinier
Pré condition : Le magasinier s’est authentifié.
Enchainements nominaux:
Le magasinier demande [I'ajout d’'un nouveau service
Le systéme affiche le formulaire pour saisir ldeimations nécessaires.
Le magasinier remplit ce formulaire (Nom, TEL, ...gtc
Le systéme contrdle les informations saisies.
Le magasinier valide les informations.
Le systéme enregistre les informations.
Enchalnements alternatifs :

» Les informations sont incomplétes ou erroneés.
Post conditions:

* Le nouveau service est ajoute.

m.U":hS*’!\’!—‘
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3.3.13 Cas d'utilisation MAJ des services

3.3.13.1 Modifier service

Titre : Modifier un service
Finalité : Ce cas permet de modifier les informations d’'uwiserexistant
Acteur : Le magasinier
Pré condition : - Le magasinier s’est authentifié.
-Le service concerné existe.
Enchainements nominaux:
Le magasinier demande la visualisation de la tsteservices.
Le systéme affiche la liste de tous les servicéstaxs.
Le magasinier sélectionne un service pour modiboat
Le systéme affiche les informations du servicedigené.
le magasinier saisit les modifications.
Le systéme controle les modifications modifiees.
Le magasinier valide la modification.
. Le systéme enregistre la modification.
Enchainements alternatifs :
» Les informations sont incomplétes ou erroneés.
Post conditions:
» Le service est modifié.

NGk~ WNE

3.3.13.2 Supprimer service

Titre : Supprimer un service
Finalité : Ce cas permet de supprimer un service existant
Acteur : Le magasinier
Pré condition : - Le magasinier s’est authentifié.
-Le service concerné existe.
Enchainements nominaux:
1. Le magasinier demande la visualisation de la isteservices existants.
2. Le systéme affiche la liste de tous les services.
3. Le magasinier sélectionne le service qu’il veutsirper.
4. Le systéme informe le magasinier s'’il veut vraimargupprimer.
5. Le magasinier valide I'opération.
Post conditions:
-Le service est supprimé.
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3.4 Diagramme de cas d'utilisation

s'authentifier

Ajouter article Ajouter famille

«extend» exten

reception des articles point d'extension: nouvel article

S
~ . gextend» . .
. Ajouter fournisseur

Ss

Fiche de stock d'un article

N

point d'extension: nouveau fournisseur

consommation des articles

AN S . _«include»

~

Magasine

article en stock alerte

Ajouter service

point d'extension: nouveau service

mise a jour article

mise a jour fournisseur

mise a jour famille

mise a jour service

point d'extension: nouvelle famille

Figure 3.1 : Diagramme de cas d’utilisation
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3.5 Les diagrammes de séquence

3.5.1 Authentification

S’authentifier J

Systéme
Magasinier |
! ouvrir 'appliction :
: >
Loop! J [Nbr tentative <=3] et [login ou/et mot de passe errouné] i
: |
i Lire(login ,mot de passe) >L
: V§
ALT J [login et mot de passe valide] \
| lancé menu principale |
|<_______________________________________________________________'

grifier ()

Figure3.2 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation Authiesion
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3.5.2 Reéception des articles

Réception des articles J
:Systéme
: :
Magasinier !
: .
: Réception() '
1
: L ]
: .
1 1
1 1
' i
! :
iopt [nouveau fournisseur] !
- E
: 1
1 ref J ajouter fournisseur H
! i
1 T
: :
! :
1 1
1 1
1 1
Logl)p [ pour chaque article recu] :
' ‘
lopt [nouvel Article] i
: .
! :
i ref ) ajouter article i
i
H 1
' i
! i
! Lire (infos -article) :
i >, L
! : contrdle_saiaie
: o
H !
1
ALT ) [Les information correctes et complettes] !
i valider() | «create»
: . livraison
' i
' i
' 1
i livraison_enregistre !
R e LR L EEEE L LT e P L 1
! '
1 1
i T R - = ===
E [else] :
: erreur E
L R R L LR R R PP -~
1 1
! i
: :
1 1
1 1
' ‘

Figure 3.3 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation Rémeples articles.
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3.5.3 Consommation des articles

Livraison des articles J

:Systéme
C i
Magasinier :
1 1
. Consommation() E
1
i »
! i
' :
1
. lire(N_comande,Date_comande) :
-
' e
1
: :
o 1
_(?pt_J [nouveau service] :
: H
i Ref !
1
‘ Ajouter service !
i N
! i
| :
E loop [pour chaque article comandé] E
! !
E lire(des_article,Qte_comandé) :
i g
! i
1 1
E affiche(detail_article) ! controle saisie
' 1
:< ------------------------------------------------------------------- -H—
! i
H lire(qte_sortie) J
' g
H 1
i i calculer gte sortie mun
' D —
H h
i alt J [gte_sortie>=qgte_mun] !
' ‘
! i
, erreur '
ittt ittt ettt H
! 1
1
_— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — = = = - : ________
: 1
! i
' i mise a jour du stock
1 1
' i
! 1
1 1
L T
1
1
E valider craete
1
1
1
1

Figure 3.4 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation Consatiomdes articles.
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3.5.4 Fiche de stock d'un article

fiche du stock J
:Systéme

Magdsinier :
' visualiser liste_articles i
: >
' liste_affiché ‘
_Lolbp_J [article selectioner] i
! fiche_stock () '
- ]
fiche( ) !
s .
Qpt J [Résultat non vide] E
E imprimer(fiche) :
, g

E , imprimer
1 fiche_imprimer !

5ttt fetiele ettt ettt ettt <

Figure3.5 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation fighstdck d’un article.
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3.5.5 Edition des articles en stock alerte

Article en stocke alerte J
:Systeme

Magadsinier :
| 1
| liste Stock_alerte() !
| >

Loop [pour chaque article] !

3 : vérification
1 _ _ : [Qtst<=Qtmin]
e affiche(des article) ... hy

ﬂ [Résultat non vide]] i

imprimer (liste)
imprimer
1

liste_stock_alerte ]

A

Figure3.6 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation éddemarticles en stock alerte
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3.5.6 Ajouter article

ajouter article J

Magasinier
ajouter-article()

loop 1 | [ajouter non effctué]

Lire (infos_atrticle)

1
ALT | [article existe ou infos imcomplet]

1
| i
1 1
E erreur !
E m mmmmemmm e emmmeeemmmmemmmmeemmemeemeemeeeemmeme——————— -
e ] — — o - e e e - e e e e e e e e e e e e — — e o — - — — —
1 1
: [else] | Create
1
' : :Article
1 1
| | 1
! article ajouter I !
e : :

Figure3.7 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation ajartee.
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3.5.7 Mise a jour des articles

3.5.7.1 Modifier article

Modifier article J

Mag

1
Visualiser liste d'article I
1
afficher liste des articles '

séléctioner un article

afficher les informations d' article

lire (modifications)

[infos complet et non erroné]

valider

Article modifier enrggistere
|< ______________________________________________________________

Figure 3.8 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation madiiiticle.
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3.5.7.2 Supprimer article

Supprimer article J

i Systeme . Aticle

: ! :

Magasinier ! :

1 ! :

! Visualiser liste d'article( ) I E

" > l

E afficher liste des articles i E

e 1; |

| séléctioner un article : |

L ’: 1

1 | 1

: ' :

i afficher les informations d' article i E

e g !

1 ! :

| Supprimer Article() hi :

| | |

' message confirmation ' |

G e L L b L L LR Lt 1 I

1 ! 1

' Opt [confirmation] | E

[ valider | :

] » X
1

Figure 3.9: Diagramme de séquence du cas d'utilisation supgprarticle.
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3.5.8 Ajouter famille

ajouter famille J

Magasinier :Systéme

ajouter-famille() '

N A

loop ! [ajouter non effctué]

Lire (infos_famille)

ALT | [famille existe ou infos imcomplet] X
1
1 1
5 e
' erreur '
€ = mmme s oeososoeaooeoooiosissosacaisoooieosa- :
e ] — — e e e e e e e e e e e e e e e e e e - e [ o m— m— — — —

; lelsel | create
' ! :famille
| | i
' famille ajouter ! !
R - o o o o o e e A !
| ! !
! 1

Figure3.10 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation ajdataille.
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3.5.9 Mise a jour des familles

3.5.9.1 Modifier famille

Modifier famille J

Mag

1
Visualiser liste famille I
1
afficher liste des familles '

séléctioner une famille

afficher les informations d'un famille

lire (modifications)

[infos complet et non erroné]

valider

famille modifier enrggistere
|< ______________________________________________________________

Figure 3.11 :Diagramme de séquence du cas d’utilisation maddienille.
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3.5.9.2 Supprimer famille

Supprimer famille J

i Systeme : famille

Magasinier i i
E Visualiser liste famille( ) : i
" > '
E afficher liste des familles i |
b - o 3 |
| séléctioner une famille : I
L >: |
| | |
E afficher les informations d' un famille i E
G e e R L E L PR L EEE L LR LR - I
| ! |
! Supprimer famille() | !
: »! :
| message confirmation E |
R e bbb b g |
: Opt J [confirmation] ' !
[ valider : !
3 », X

1 1

: i

Figure 3.12: Diagramme de séquence du cas d'utilisation supgsrfemille.
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3.5.10 Ajouter fournisseur

ajouter fournisseur J

O

Magasinier :Systeme

1
ajouter-fournisseur() :
1

i >

loo
4‘)._) [ajouter non effctué]

Lire (infos_fournisseur)

L

1
ALT [fournisseur existe ou infos imcomplet] :
i :
1 L}
! 1
! erreur ]
1
1 [else] 1 create
: : .
: ] :fournissuer
' i
1 . ) 1 1
! fournisseur ajouter ' '
'<' --------------------------------------------------------- A 1
! 1
: ! !
! 1

Figure 3.13 :Diagramme de séquence du cas d'utilisation ajdatenisseur.
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3.5.11 Mise a jour des fournisseurs

3.5.11.1 Modifier fournisseur

Modifier fournisseur J

Magasinier
1
1
! Visualiser liste fournisseur
i
1 . .
' afficher liste des fournisseurs
R = == oo o o e e e e
1
' séléctioner un fournisseur
L
1
1
] . . . .
! afficher les informations d'un fourniseur
G e e it

)i\ :Systeme

vérifier

valider

fournisseur modifier

enrggistere

Figure 3.14:Diagramme de séquence du cas d'utilisation madidiernisseur.
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3.5.11.2 Supprimer fournisseur

Supprimer fournisseur J

. _ffournisseur

Systeme
. i
' ' i
Magasinier ! E
1 ! '
: Visualiser liste fournisseur( ) ' !
' | '
1 : 1
1 [
1 1
' afficher liste des fournisseurs : i
== = e e e e e e - :
' ! 1
i séléctioner un fournisseur ! i
L N 1
: ! :
: i :
! afficher les informations d' un fournisseur i !
T f !
1 : 1
' Supprimer fournisseur() : !
: g :
: : :
] message confirmation ! '
I mm ; :
: : '
N . 1
1 Opt [confirmation] , '
! valider ‘ !
1 1
: > X
1 1
: '
H 1
1

Figure 3.15 :Diagramme de séquence du cas d'utilisation suggrfournisseur.
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3.5.12 Ajouter service

ajouter service J

O

Magasinier :Systeme

1
ajouter_service() :
1

i >

loo
4‘)._) [ajouter non effctué]

Lire (infos_service)

1
1
1
:
1
ALT [service existe ou infos imcomplet]

]
'
1 ]
' ]
' '
! erreur 1
1
' [else] 1 create
! 1
1
1 ] .
! 1 service
1 1 —
d o ! .
! service ajouter ! '
]
G e R L EEE R L DR 1 1
1 1
: ! !
' 1

Figure 3.16 :Diagramme de séquence du cas d'utilisation ajaédsirice.
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3.5.13 Mise a jour des services

3.5.13.1 Modifier service

Modifier service J

)i\ :Systéme

Magasinier
1
1
! Visualiser liste service
i
1 . . .
! afficher liste des services
'< ______________________________________________________________
1
| séléctioner un service
L
1
:
! . . . .
! afficher les informations d'un service
|< ______________________________________________________________

vérifier

valider

service modifier enrggistere

Figure 3.17 :Diagramme de séquence du cas d'utilisation madiievice.
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3.5.13.2 Supprimer service

Supprimer service J

Systeme : _service
: i
: ' '
Magasinier ! E
1 ! '
: Visualiser liste service( ) ' !
r | '
1 : 1
! : : - :
' afficher liste des services ' '
R = = e = e e e e e e e e e - :
1 1
i séléctioner un service ! i
L h‘ 1
1 \ 1
1 ' ]
: [ :
! afficher les informations d' un service i :
R LR EECEEEEEEE PR 4 -
1 1 1
i , . | !
| supprimer service() ! .
L »: 1
1 | 1
i o . :
] message confirmation ! '
I o : :
: : :
1 Opt [confirmation] . '
' valider ' !
! S\
: > 2
1 1
! '
H i
1

Figure 3.18 :Diagramme de séquence du cas d'utilisation suggrgarvice.
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3.6 Le diagramme de classe

Fourisseur

N.1

code_Fournisseur: string
nom_Fournisseur : sting
adresse : string

ville : string

ITEL: string

FAX: string

C.B : string

N.I.F: string
A.B : string
RC:string

.S : string

1
1.*

Livraison

num_liv : string
num_bl : string
date_bl : date
code_fournisseur

des_Fam : string T

service bénéficaire

num_service:string
des_Service : string

BS

tel : string
fax : string
1 1
1.*
1.*
B.C.I

num_bci : integer
date_bci : date

num_bs: integer
date_bs : date
num_service:string

num_service

ligne BS

num_bs : string
code_article:string
gte_sortie : integer
obs : string

ligne_liv
num_bli:string
code_article | _o--===-""7"77 .-
gte_entreé : integer
obs : string
PU :integer
ligne BCI
num__bci:string
code_article
QTE_DEM: integer
obs : string 1o
Ys \
Article
code_article : string
- des_article : string
Famille code_marque : string
code_ Fam : string ref_article : string
marque:string

1> gte_stock: integer
Qte_min: integer
code_famille: string

Figure 3.19 :Diagramme de classe
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3.7 Conclusion :

Arrivant & cette étape, on peut dire que nous agoad/sé le systéme qu’on veut construire.
D’autre part, nous signalons que la solution andige a jour tout au long de sa réalisation, car
nous avons suivi une démarche itérative et incréaen

Enfin, la phase de conception abordé, permetteiele ¢erner la solution proposée et mieux
comprendre le fonctionnement du systeme et se®réiffes fonctionnalités, mais surtout

permettent de préparer la phase de réalisationaqairétisera tout ce qui a été présenté jusque-la.
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CHAPITRE IV
IMPLEMENTATION

4.1 Introduction

Aprés avoir terminé |'étude conceptuelle, nous pmsv alors entreprendre la phase
implémentation, ayant comme objectif d'aboutir a produit final exploitable par les

utilisateurs. Dans cette phase nous présentomsfiésents outils que nous avons utilisés pour
le développement, puis nous décrivons quelquesfacts de I'application que nous avons
extraites via des prises d'écrarsréenprints), afin d'illustrer les grandes et principales

fonctionnalités réalisées.
4.2 Le passage du diagramme de classe au modelatieinnel

Nous donnons ci — apres quatre regles (de R1 gp&4#)traduire le model du domaine en un
schéma relationnel équivalent. Il existe d’autrelsittons de transformation mais ces regles

sont les plus simples et les plus opérationnelles :

Transformation des entités/ classesLa regle est simple

R1 : * Chaque entité devient une relation, idéamif de I'entité devient clé primaire pour la
relation.
* Chaque classe du diagramme UML devient une welatil faut choisir les attributs de la

classe pouvant jouer le réle d’identifiant.

Transformation des associations

Les regles de transformation que nous allons vépeddant des cardinalités / multiplicités

maximale des associations. Nous distinguons temisliies d’association :

Association 1..*: La régle est la suivante :

R2 : Il faut ajouter un attribut de type clé étrarggdans la relation fils de I'association.

L’attribut porte le nom de la clé primaire de léat®n pere de I'association.
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Association *..*: La regle est la suivante :

R3 : L'association / classe- association devier ratation. La clé primaire de cette relation

est la concaténation des identifiants des identitdsectées a I'association. Chaque attribut
devient clé étrangéere si I'entité / classe conmedint il devient une relation en vertu de la
regle R1. Les attributs de I'association / classesociation doivent étre ajoutés a la nouvelle

relation. Ces attributs ne sont ni clé primairegl@iétrangere.
Association 1..1 La régle est la suivante :

R4 : Il faut ajouter un attribut de type clé étrarggdans la relation dérivée de I'entité ayant la
cardinalité minimal égale a zéro. Dans le cas dgrdimme UML il faut ajouter un attribut de
type clé étrangére dans la relation dérivée ddalsse ayant la multiplicité minimale égale a
un. L’attribut porte le nom de la clé primaire de relation dérivée de l'entité / classe
connectée a l'association. Si les deux cardinalit@emales égale a zéro, le choix est donné
entre les deux relations dérivées de la R1. Siléesx cardinalités minimales égale a un, il est

préférable de fusionner les deux entités / classge seule.

Article (code_article des_article, code_marque, ref_article, marque, mgin,qte_stock,#
code_famillg

Famille (code_familledes_famille)

Fournisseur (code_fournisseurtom_fournisseur, adresse, ville, TEL, FAX, RIBISNNIF,
RC, AB)

Service (num_serviceles_service, tel, fax)

Livraison (num_liv num_bl, date_bl,# code_fournisseur

Ligne_liv (num_bli, code_articlegte_entreé, pu, obs)

BCI (num_bci, date_bci,# num_servjice
Ligne_BCI(num_bci, code_articl@TE_DEM,obs)

BS(num_bsdate bs,# num_service

Ligne_BS (num_hscode_articleqte_sortie, obs)
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4.3 Environnement de développement de I'application
4.3.1 Pourquoi Delphi ?

Pour réaliser notre application, notre choix a é&étré sur DELPHI pour les différentes

raisons :

» Delphi est un environnement de programmation visuetiente objet pour le RAD
(Rapide Application Développement). Il permet deadépper des applications pour
Windows 98, Windows NT, Windows XP.

» Delphi est un outil moderne, qui fait appel a uaraeption objet.

A\

Il prend en charge le maintien automatique d’'unégdu code source.

» |l permet de créer facilement de nouveaux compssguitpeuvent étre intégrés dans
la palette des composants déja existants.

» Son compilateur intégré permet une applicatioideapt efficace car les erreurs
éventuelles du code sont immédiatement détectédgsdidateur est alors informé
précisément des erreurs de son programme.

> |l permet également d’utiliser des formats imagestes, sons, grace a certains
composants.

Delphi n’est pas lié a un format de données sppmE. Il peut en effet utiliser des tables,
DBASE, Access, ou Paradox et accéder a des basdsrues SQL serveur a traversun
ODBC (Open Data Base Connectivity).

4.3.2 Implémentation de la base de données sous s

Pour implémenter notre base de données « Gstaous, avons utilisé Microsoft Access. I
s’agit d'un systéme qui sert a créer, et a gérsrbdases de données relationnelles. Cette base
de données a une extension en.mdb . Il s’agit desbde données accessibles a travers le

moteur qui porte le nom de JET.1-4-b utilisé natieat par Access.
4.4 Contréle et sécurité
4.4.1 Controle

L’erreur peut naitre en de nombreux points du dircle I'information, elle peut étre

provoquée par un facteur humain ou par une défadiau matériel.
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Il est important de détecter et rectifier I'erralés son apparition, car une information non
correcte risque de rendre incorrectes de nombreasgses informations. Par conséquent,

différents contréles s'imposent :

e Vérifier les informations a saisir ;

e Controler le type de I'information ;

e Controler la présence de l'information ;
e Utiliser les messages d’aides ;

e Des contréles sont réalisés grace a des relat@esmparaisons.
4.4.2 Sécurité

Le concept de sécurité en informatique est tr@glal s’agit de la sécurité de tous les dangers
gui menacent tous les systemes d’informations. Rmsurer le bon fonctionnement du
systeme mis en place et pour éviter les destrigtidnes imprévues, il est indispensable de
prévoir des mesures de sécurité pour protégerdimmbhie des informations contre toutes
actions frauduleuses.

Pour cela nous avons distingué plusieurs mesureéaigité :
e |l faut sauvegarder I'application sur des suppbatsles.
e Utiliser les mots de passe.
e Utiliser les anti-virus.

4.5 Interfaces de l'application

Dans ce qui suit, nous allons présenter quelquesgaages de notre application de gestion de
stock.

4 5.1 Interface authentification

L’interface d'authentification permet au magasim@ccéder a sa session par le biais de son

login et son mot de passe.
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Bienvenu ﬁ

ok

Figure 4.1 Interface authentification.
4.5.2 Interface du menu principale (Gestion de stég

Cette interface permet d'avoir une vue globale Ispplication et I'acces a toutes ses
fonctionnalités.

T = =
iches | Tra Apropos

Figure 4.2Interface menu principale (Gestion de stocke).
4.5.3 Interface Famille d’articles

Cette interface permet d’ajouter, supprimer et tediune famille d’articles. Ainsi, elle
permet de visualiser toutes les familles des agiekistantes.
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W Famille =8 =R

Nouveau

Desgnation

bureautique

Informatique

Figure 4.3 Interface Famille d’articles.
4.5.4 Interface article

Cette interface permet d’ajouter, supprimer et iffedun article. Ainsi, elle permet de

visualiser la liste de tous les articles existants.

T Article

—ll Nouveau
unité centrale
Rétérence SMSLGBX HE.

Supprimer

Annuler

onduleur

Figure 4.4 Interface article.
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4.5.5 Interface service

Cette interface permet d’ajouter, supprimer et riediun service.Elle permet aussi de

visualiser la liste de tous les services existants.

? Service EIE

Dezination

institut informatique

institut gestion

Figure 4.5 Interface service.
4.5.6 Interface fournisseur

Cette interface permet d’ajouter, supprimer et ifrexdun fournisseur. Elle permet aussi de
visualiser la liste de tous les fournisseurs erista
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? Fournisseur

'333400221111-26
S
19744312000041

Figure 4.6 Interface fournisseur
4.5.7 Interface livraison

Cette interface permet d’ajouter, chercher, caasuét modifier une livraison, comme elle

peut permettre la visualisation du détail de chdyuaison.
TE LIVRAISOMN
_Nouveau

]
I

Figure 4.7 Interface livraison.
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CONCLUSION GENERALE ET PERSPECTIVES

1 Bilan

Ce projet qui s’inscrit dans le cadre de la gestiorstock, était a I'objectif de répondre aux
deux principaux processus de cette activité, aisavia gestion des Entrées/Sorties de la
marchandise. Pour ce faire, nous sommes passgdysieurs phases, allant de la collecte
d’'informations acquises de I'étude dexistant, passant par la suite par la phase d'seay
de conception. Durant cette étape, nous avonsaaune au langage de modélisation UML
tout en suivant la méthode proposée par LAURENT ABRHERT. Pour finir nous avons opté

pour la mise en ceuvre de I'application, I'enviromeat de développement DELPHI.

Au terme de notre travail, nous espérons avoir enigplace un systeme d’information qui
offre une solution qui prend en charge les pringiplaesoins du magasin méme si des mises a
jour doivent étre apportées au systeme développé.

En fait, a la fin de la réalisation de ce mémoairest important de dire que ce projet nous a
permis d’exploiter nos connaissances théoriquesises| pendant le cycle de notre formation.
En outre, nous nous somme mieux rapprochés et ifai®ds avec un environnement
dynamique. Par conséquent, nous avons pu avoirdéeeplus approfondie sur I'importance
des systemes d’'informations dans les entreprises.

2 Perspectives
Malgré les efforts consentis pour la mise en ceulgece systéme, il reste néanmoins
primordial de lui appliquer de probables correatifaméliorations nécessaires pour qu'il soit

correctement exploitable.

Pour finir, nous prévoyons comme perspectives datl réalisé dans ce mémoire,

I'enrichissement du systeme actuel par I'implémioredes fonctionnalités suivantes :

La prise en charge des statistiques ;
Le suivi de I'opération d’approvisionnement ;

La gestion de la facturation ;

YV V V V

Et la gestion d’inventaire.
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